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E
l siguiente listado de definicio-

nes aclaratorias sobre la

Valoración de Campos consti-

tuye la continuación del realizado en el

número anterior de esta publicación,

donde se introducían una serie de con-

ceptos con la intención de familiarizar a

los golfistas con las dificultades que

entraña cada hoyo y por qué, en esen-

cia, unos son más complicados que

otros, ahondando en lo que siempre

dicta el sentido común. 

Se trata, como se recalcaba entonces,

de afrontar cada hoyo con un conoci-

miento somero de una serie de cuestio-

nes que pueden repercutir directamen-

te en el resultado que aparece en las

tarjetas de juego. 

No en vano, los conceptos del Slope y

el Handicap, que tantos quebraderos

de cabeza genera en todos los golfis-

tas –especialmente en los que empie-

zan–, tienen una relación directa con

la valoración de los campos, un con-

cepto que, de manera resumida,

podría definirse como el índice de la

dificultad de los campos para los juga-

dores de golf.

Las dificultades intrínsecas

de hoyo incide directamen-

te en la valoración de los

campos de golf, una cifra

que a su vez repercute en

el Slope y el Handicap

Conceptos
a tener en cuenta

“

9. Plataformas 
Para que existan plataformas

deben existir al menos dos superfi-

cies en distintos niveles, separadas

por una diferencia de elevación de

medio metro o más. La zona de

cambio de elevación debe incluir al

menos el 50% de la anchura o de

la profundidad del green.

10. ‘Stimpmeter’
Un ‘stimpmeter’ es un aparato que

mide la velocidad de los greenes. El

‘stimpmeter’ es una barra con ranu-

ra con una longitud de 90 centíme-

tros que se usa para hacer rodar una

bola sobre un green a una velocidad

inicial constante y reproducible. La

Sección de Greenes de la USGA

pone este instrumento a disposición

de gerentes de campos de golf y

directivos de clubes americanos.

11. Equipo de Valoración.
Un equipo de valoración es un grupo

de al menos tres valoradores prepa-

rados y expertos. Los miembros de

un equipo deben haber sido forma-

dos en procedimientos de valoración

de campos, aprobados y nombrados

por una Asociación de Golf autoriza-

da para valorar campos de acuerdo

con los procedimientos USGA. Para

ser Jefe de Equipo será necesario

haber asistido al menos a un Semi-

nario de Valoración de Campos USGA.

12. Narrador
Un narrador es un representante del

club, conocedor del campo, como

por ejemplo el profesional del club,

el gerente, el campeón del club o el

capitán de campo, que acompaña a

los valoradores para asistirles en el

proceso de valoración.

13. Valoración Bogey
Una Valoración Bogey es igual a la

media de la mejor mitad de los

resultados de un jugador bogey en

condiciones normales de juego. El

concepto de ‘Jugador Bogey’ ya

fue definido en el número 32 de

esta revista.

14. Valoración Slope
En el Manual del Sistema de

Handicaps de la USGA, la

Valoración Slope de la USGA se

define como la pauta de la USGA

que indica la medida de la dificul-

tad relativa de un campo para

jugadores que no son scratch com-

parada con la Valoración de

Campo (es decir, comparada con la

dificultad de un campo para un

jugador scratch). La Valoración

Slope más baja es 55 y la más alta

155. Un campo de golf con una

dificultad normal tiene una

Valoración Slope USGA de 113. Si

un campo tiene una Valoración

Slope alta es relativamente más

difícil para el jugador medio que

un campo con una Valoración

Slope baja. De acuerdo con esto,

con el Sistema Slope el jugador

medio recibe más puntos de han-

dicap cuando juega un campo con

una Valoración Slope alta que

cuando juega un campo con una

Valoración Slope baja.

15. Valoración de Campo
En el Manual del Sistema de

Handicaps de la USGA, la Valoración

USGA de Campos se define como la

pauta de la USGA que indica la eva-

luación de la dificultad de juego de

un campo para jugadores scratch

en condiciones normales de campo

y de meteorología. Se expresa con
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un decimal y se basa en la distancia o en

otros obstáculos en lo que afectan al

resultado del jugador scratch. Una

Valoración USGA de un Campo es igual a

la media de la mejor mitad de los resul-

tados de un jugador scratch en condicio-

nes normales.

16. Valoración de los
Obstáculos en Golpes
La valoración de los obstáculos en gol-

pes se determina para los jugadores

scratch y bogey, sumando las valora-

ciones de cada factor de obstáculo,

multiplicando estos totales por el fac-

tor de ponderación, sumando las cifras

resultantes, y aplicando a esta suma

una fórmula de conversión en golpes.

La Valoración Scratch y Bogey de los

Obstáculos se suma a las Valoraciones

Scratch y Bogey por Distancia para

obtener las Valoraciones USGA de

Campo y Bogey.

17. Zona de Llegada
La zona de llegada es una amplia

zona de la calle que se extiende

desde donde una bola golpeada toca

el suelo hasta donde va a reposar (es

decir, es generalmente un rectángulo

que tiene por dimensiones el ancho

de la calle por la distancia de la roda-

da de la bola). Los obstáculos situados

dentro de la distancia de 20 metros

de la zona de llegada (medida antes,

después y a ambos lados) se conside-

ra que están “cerca de la zona de lle-

gada”.

Concluida con ésta última las principa-

les definiciones aclaratorias sobre la

Valoración de Campos, se ahondará en

los próximos números en quiénes rea-

lizan este importante proceso, cuáles

son las principales modificaciones de

los campos y con qué utensilios se rea-

liza la medición de los campos de golf

para establecer en cada uno de ellos

su valoración, esa cifra que tanta inci-

dencia tiene en el handicap de cada

jugador. ✓
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