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CAMPEONATO NACIONAL DE ESPAÑA JUNIOR Y BOYS

C.G. Larrabea. 17 al 20 de Abril 2011


REGLAS  LOCALES

FUERA  DE  LÍMITES: R-27

Todas las zonas marcadas con estacas blancas, líneas blancas, cercas, vallas metálicas, muros de piedra, que delimitan el campo. Los muros que definen el fuera de limites están fuera de limites. Será la parte más próxima al  campo del muro y las estacas la que determinen el Fuera de Limites.

OBSTRUCCIONES: R-24 


MOVIBLES: 
      -  Las piedras en bunkers son obstrucciones movibles, pudiendo ser retiradas sin penalidad. (Regla 24 – 1).

PARTES INTEGRANTES DEL CAMPO:

     -  Todos los caminos y sus cunetas, excepto los asfaltados u hormigonados.





TERRENO EN REPARACIÓN   R-25

· Se considera terreno en reparación  todas las áreas marcadas con estacas azules y/o 
líneas     de color blanco.
· Todas las calvas que estén a la distancia de un palo del green se consideraran terreno en reparación.
· Las huellas profundas producidas por vehículos o maquinaria.

· Zanjas cubiertas de grava que no estén marcados como obstáculo de agua.
· Cualquier hoyo, desecho o senda hecho por animal de madriguera, sólo cuando la bola reposa o toca dicha condición o afecta al swing, no para la colocación del jugador.
· Las zonas ajardinadas del campo se consideran terreno en reparación estando prohibido el juego desde ellas. El jugador deberá aliviarse de ellas obligatoriamente.
· Regueros de agua en Bunkers:
“Si una bola en Bunker va a reposar a un agujero reguero producido por agua, se podrá tomar alivio bajo la Regla 25 – 1b (i-i)”
CABLES AEREOS:
Si una bola golpea líneas eléctricas o cables colgantes permanentes, el golpe deberá volver a ser jugado de inmediato, sin penalidad. (Regla 20–5). Si la bola no es inmediatamente recuperable puede ser sustituida por otra bola.

Excepción: Una bola que golpee cualquier unión elevada de un cable que sale del suelo, no deberá ser jugada de nuevo.

A) BOLA EMPOTRADA (Regla 25-2): La Regla 25 -2 se amplia a todo el recorrido.

PENALIDAD GENERAL POR  INFRACCIÓN REGLA LOCAL:

Stroke play:  2 Golpes 
RITMO DE JUEGO:

El Comité de la prueba estima que el tiempo máximo para completar la vuelta estipulada no debe exceder de 4 hrs y 40 min. Todo jugador o grupo de jugadores que pierdan su posición en el campo podrá ser cronometrado y penalizado de acuerdo con la Regla 6-7 Nota 2, de acuerdo con la nota de tiempos de paso expuesta en el tablón de anuncios
ARBITROS.

D. Victor Elviro (Árbitro Principal)

D. José Manuel Diaz Bolado

D. Miguel Agustín

Dª. Beatriz Cañadas
“ En el recorrido,  una bola empotrada en su propio impacto en terreno que no sea arenoso, 	         	        puede ser levantada , limpiada y dropada sin penalidad, tan cerca como sea posible del      	          	        punto donde reposaba anteriormente, pero no mas cerca del agujero. Al dropar la bola ésta debe tocar en primer lugar una parte del campo dentro del recorrido.”











