CAMPEONATO INTERTERRITORIAL SUB 25 MASCULINO
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La Marquesa



“X MEMORIAL SANTI OLLÉ” 
C.G. La Marquesa   -  1 al 4 de Octubre de 2014

COMITÉ DE LA PRUEBA
D. LUIS MÉNDEZ JAREÑO
Presidente del Comité Técnico Amateur Masculino de la R.F.E.G

D. PABLO FISAS AYXELÁ
Vocal del Comité Técnico Amateur Masculino de la R.F.E.G.

D. PASCUAL JIMÉNEZ ZAPATA

Director – Gerente del Club de Golf La Marquesa
D. ERNESTO FERNÁNDEZ DE GAMBOA
Director Deportivo del Comité Técnico Amateur Masculino de la R.F.E.G.

Director del Torneo
ÁRBITROS
D. JOHN PAUL GAINES
Arbitro Principal
D. PEDRO JOSÉ LUCAS DÍAZ
D. CARLOS ARRIAGA PIÑEIRO
D. ALFREDO MARTÍNEZ RUIZ
REGLAMENTO
CONDICIONES:
Podrán participar ocho equipos, representando cada uno de ellos a una Federación Autonómica diferente. Estos 8 equipos corresponderán a las siete territoriales mejor clasificadas en la última edición más la territorial ganadora de la segunda división del pasado año. Cada equipo estará compuesto por seis jugadores, aficionados masculinos, de nacionalidad española, sin perjuicio de lo establecido en la Disposición Adicional Segunda de Ley 19/2007 de 11 de julio, que cumplan 25 años o menos durante el año de celebración del campeonato.

Un jugador podrá representar a una Territorial si tiene licencia federativa por ella con un mínimo de un año de antigüedad (es decir, 365 días antes de la prueba). En caso de no tener un año de antigüedad como federado, podrá hacerlo si su única licencia lo ha sido por esa territorial.

La Federación Autonómica de los respectivos equipos será la responsable de certificar que todos sus componentes cumplen lo expresado en los párrafos anteriores.

Cada Federación Autonómica designará un capitán, que podrá ser no jugador, y en tal caso, deberá ser jugador aficionado federado por esa región.

El último equipo clasificado perderá la categoría y al año siguiente deberá participar en el Campeonato Interautonómico de España Sub-25 Masculino de 2ª División.

FORMA DE JUEGO:
Stroke Play: El primer día, los ocho equipos inscritos jugarán 18 hoyos Stroke Play sumando, cada equipo, los cinco mejores resultados, con el fin de establecer una clasificación en la que formarán el cuadro de eliminatorias siguiendo el orden de las pruebas Match Play con clasificación previa de ocho jugadores. En caso de empatar dos o más equipos, éstos desempatarán de la siguiente manera:

La mejor sexta vuelta stroke play del equipo (la peor vuelta del equipo); en caso de persistir el empate, decidirá la mejor vuelta del equipo; si persiste el empate la 2ª, 3ª, 4ª o 5ª mejor vuelta. En caso de persistir el empate se decidirá por sorteo.

Match Play: El segundo día (1º de Match) cada equipo jugará tres foursomes por la mañana y seis partidos individuales por la tarde, en la modalidad Match Play. En esta jornada los desempates se harán sumando los “ups”. En caso de persistir el empate, se resolverá en favor del equipo mejor clasificado en la fase stroke play.

En la tercera jornada (2ª de Match Play), los equipos que hayan pasado a disputar las cuatro primeras plazas del campeonato, jugarán tres foursomes por la mañana y seis individuales por la tarde.

Los equipos que jueguen del 5º al 8º puesto, solamente jugarán un foursome y cuatro individuales (18 hoyos). El Capitán elegirá a dos Jugadores para el foursome, jugando los cuatro restantes los individuales.

A partir de esta tercera jornada, los desempates se harán siguiendo la fórmula del Play‑off (muerte súbita), por los hoyos que designe el Comité. En caso contrario, el desempate se hará siguiendo el orden establecido de la vuelta estipulada del campo.

Cuarta jornada (3ª de Match Play): Los equipos que jueguen la final y los equipos que disputen el 7º y 8º puestos, jugarán tres foursomes por la mañana y seis individuales por la tarde. Para completar la clasificación, el resto de equipos jugarán, a 18 hoyos, un foursome y cuatro individuales. En caso de empate en cada partido, se resolverá en play‑off (muerte súbita) por los hoyos que designe el Comité.

Para todas las eliminatorias Match Play, los emparejamientos se harán por orden de hándicaps, de mayor a menor, tanto en parejas (suma de los hándicaps de los 2 jugadores) como en individuales. Los hándicaps a tener en cuenta serán los hándicaps exactos redondeados que tengan los jugadores al inicio de la prueba. En caso de dos parejas o jugadores individuales con el mismo hándicap, el capitán de ese equipo establecerá el orden.

INSCRIPCIONES:
El Comité Técnico Amateur Masculino de la R.F.E.G. comunicará a las Federaciones Autonómicas los equipos participantes.

El Capitán de cada equipo facilitará al Comité de la Prueba los nombres, número de licencia, Club por el que está federado, hándicap y fecha de nacimiento de los Jugadores de su equipo, antes del comienzo de la prueba.

Los derechos de inscripción para este Campeonato los fijará cada año la R.F.E.G.

PREMIOS:
El Equipo ganador recibirá la Copa de Campeón, y cada Jugador y el Capitán, sendas reproducciones.

Los componentes del Equipo Subcampeón recibirán también sus trofeos correspondientes, donados todos ellos por la R.F.E.G

