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MATCH   ESPAÑA – INGLATERRA
21 y 22 de Marzo de 2008


FECHAS:
21 y 22 de Marzo  -  19 y 20 entrenamientos.

FORMATO: 
Equipos de 9 jugadores – Cada día se juegan 4 foursomes por la mañana y  8 individuales por la tarde. Total 24 puntos en juego.

RECEPCIONES:


DÍA 20 –  18:30 hrs. – Ceremonia Presentación equipos 

                 19:00 hrs.-  COCKTAIL PRESENTACIÓN DE EQUIPOS. – 
                               Pasar Presupuesto  +/- 60 pax.
 DÍA 22 – 20:30 hrs.-  CENA OFICIAL REPARTO DE PREMIOS. – Ofrecida por la    RFEG.

   Pasar Presupuesto  y menús +/- 80 pax. – Presupuesto +/- 50,00 € /pax.
RESERVA DE HORAS DE JUEGO.

DÍA 19 Y 20 – ENTRENAMIENTOS – Reservar salidas: 9:00 – 9:10 – 9:20 – 9:30 – 9:40 – 9:50 (para los 2 equipos) – reservar 2 o 3 salidas mas para los oficiales Ingleses que deseen jugar el campo.
Días 21 y 22 : reservar:



Foursomes:
08:30 – 08:38 – 08:46 – 08:54



Individuales:
13:30 – 13:38 – 13:46  - 13:54 – 14:02 – 14:10 – 14:18 – 14: 26

El Campo debería estar cerrado a socios a las siguientes Horas:

Por la mañana antes de salir el primer partido hasta – 09:30

Abrir desde 9:30 a 12:15 – Una vez cerrado repasar los bunkers.

NECESIDADES DE ORGANIZACIÓN:

Infraestructura:





Casa Club:
· Vestuarios: abiertos 1 hora antes de la primera salida.
· Cuarto de Palos: abiertos 1 hora antes de la primera salida.
· Carritos de Alquiler: ¿Electricos? disponibilidad de + / -20 carritos.
· Buggies:  6 ( 2 para árbitros – 4 Comité de la Prueba y autoridades)
· Campo de Prácticas: abiertos 1 hora antes de la primera salida.  Posibilidad de practicar en hierba, bolas de buena calidad, bien atendido.

· Cafetería: abiertos 1 hora antes de la primera salida. Disponibilidad de dar almuerzos a partir de las 12.00 hasta las 15:00. Precios asequibles. 
· Bebidas (Agua) y Fruta Tees 1  ¿Posibilidad? 
· Pizarra de Resultados – y Tablón de anuncios

-Tablón de Anuncios situado en lugar visible para exponer Información del Match.

- Pizarra: al menos 1 tablero o Ventanal de (aproX – 3 ,0 mts. de largo  x 1,7 mts. De ancho. – pude ser 1 tablero de aglomerado).

· Oficina del Torneo: Disponibilidad de 1  despacho que sea la oficina del torneo, este despacho deberá tener:

· Conexión Internet
· Fotocopiadora

· Fax

· Starters: Durante el torneo harán falta un starter
                                        Campo:




Limites: 
Marcar y delimitar bien: estacas, pintura , etc.



Tees:   
Reservar Tees de Barras Blancas

Días de entrenamiento reservar tees en pares 3 poner barras al fondo de los tees en todos los hoyos.



Calles: 
En buen estado, bien delimitadas, se debería  jugar sin colocar bola.


Greenes:  
Duros y rápidos (  velocidad: + / - 9 a 10 pies)





Segar  a diario.





Cambio de posición de bandera diario.



Bunkers y Obstaculos:





Bunkers: 
Bien delimitados.







Arena suficiente

Atendidos y rastrillados a diario.





Obstaculos:
Bien Marcados y delimitados.



Pintura de Marcaje: 
Disponibilidad de Pintura suficiente, con pistola aplicadora, de los siguientes colores: 

- Blanco, Rojo, Amarillo y Azul.

