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CAMPEONATO PUNTUABLE NACIONAL SENIOR

 10 y 11 de Marzo de 2012

CAMPEONATO PUNTUABLE SENIOR MASCULINO
Fecha de Celebración: 
10 y 11 de Marzo de 2012.





Entrenamientos Oficiales: 9 de Marzo de 2012
Nº Máximo de participantes:  
90 – Limitado a Hp. 18,4 (tercera categoría)
Inscripciones:


En la R.F.E.G, Según Circular.

Cobro de las Inscripciones: En la oficina del Torneo, coincidiendo con el registro de jugadores.

Importe de la Inscripción: 
60,00 € / jugador.

Será para el Club / campo organizador.
Modalidad de juego:

2 vueltas - Stroke play .

                                                   Entrenamientos: Previa reserva directa con el Campo. 





Campeonato:  

Sábado - Amanece: 07: 35 – anochece: 19:21

Por 1 tee:


1ª salida: 09:00 – ultima salida: 13:50


Salidas por 2 tees. 15 partidos por Tee.


1ª salida: 09:00 – ultima 11:20 

LOS SENIORS PUEDEN JUGAR EN BUGGY.

El segundo día de competición se saldrá por 2 tees. 
NECESIDADES ORGANIZACIÓN
Infraestructura:

CASA CLUB
· Vestuarios: abiertos 1 hora antes de la primera salida.
· Cuarto de Palos: abiertos 1 hora antes de la primera salida.
· Carritos de Alquiler: disponibilidad de + / - 60 carritos.
· Buggies:   ( 3 para árbitros – 1 Comité de la Prueba)
Resto de Buggies para alquilar a participantes.

· Campo de Practicas: abiertos 1 hora antes de la primera salida.  Posibilidad de practicar en hierba, bolas de buena calidad, bien atendido.
· Cafetería: abiertos 1 hora antes de la primera salida. Disponibilidad de dar almuerzos a partir de las 12.00 hasta las 16.00. Precios asequibles. 
· Pizarra de Resultados – y Tablón de anuncios

-Tablón de Anuncios situado en lugar visible para exponer Información del campeonato.

- Pizarra: al menos 1 tablero o Ventanal de (aproX – 2 ,5 mts. De largo  x 1,7 mts. De ancho. – pude ser 1 tablero de aglomerado).

· Oficina del Torneo: Disponibilidad de 1  despacho que sea la oficina del torneo, este despacho deberá tener:

· Ordenador con programa informático para procesar las vueltas del torneo.
· Fotocopiadora

· Fax

· Línea telefónica con Internet.
CAMPO

Limites: 
Marcar y delimitar bien: estacas, pintura 



, etc..

Tees:   
Reservar Tees de Barras Amarillas

Días de entrenamiento reservar tees en pares 3.
Calles: 
En buen estado, bien delimitadas, se debería  jugar sin colocar bola.
Greenes:  
Duros y rápidos (  velocidad: + / - 9 a 10 pies)


Segar  a diario.


Cambio de posición de bandera diario.

Bunkers y Obstaculos:


Bunkers: 
Bien delimitados.



Arena suficiente


Atendidos y rastrillados a diario.


Obstaculos:
Bien Marcados y delimitados.


Pintura de Marcaje: 
Disponibilidad de Pintura suficiente, con pistola aplicadora, de los siguientes colores: 


- Blanco, Rojo, Amarillo y Azul.
Situación del campo durante el Campeonato: 


El campo debería permanecer cerrado durante la duración y 
desarrollo del Campeonato.
Apertura del campo a socios durante el campeonato:
Días  10 y 11 de Marzo: 
Dependiendo del plan de salidas la diponibilidad del campo para socios y/o abonados será< la siguiente:
Salidas por 1 Tee:  

Tee 10 abierto a socios de: 08:30 a hasta 10:30

Tee 1 abierto a partir: 14:15

Salidas por 2 tees:

Tee 1 y 10 abierto a socios a partir de: 14:15
 Reparto de Premios Final:

Día: 12 de Marzo a las + / - 15:30 hrs.en la casa club, después de la ceremonia de reparto de premios se ofrecera un pequeño lunch ofrecido por la RFEG (Presupuesto)
Asistentes: + / - 30 personas,  

Bebidas: cava o vino para brindar y algún canapé.
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