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CAMPEONATO DE ESPAÑA DE FEDERACIONES 
C.G. GUADALMINA
25 al 29 de Julio de 2011 

GUIA DE ORGANIZACIÓN

(NECESIDADES)

CAMPO:

· TEES: 


Barras Blancas.

(El día de Entrenamiento reservar tees, sobre todo en los pares 3)

· GREENES:

Duros y Ligeros..- (velocidad aprox – 10 – 10 ½ pies)
Segarlos a diario.

Cambio de posición de bandera cada día de competición.

· CALLES:

Bien segadas y delimitadas.

Se debería jugar sin colocar bola. Esto dependerá del estado de las mismas y de la climatología. 

· OBSTACULOS:
Bien marcados y delimitados.
· MARCAJE DEL CAMPO:

Lo revisaran los árbitros la víspera.

Pintura: Prever pintura: Blanca, Roja y Amarilla ó azul.

CLUB:

· OFICINA DEL TORNEO: 
Despacho donde se pueda reunir el Comité de la Prueba.

· Personal especializado para:

· Starter.(2) – HARAN FALTA 2 STARTERS PARA DAR SALIDAS POR TEES 1 Y 10
· Recogida de tarjetas.

· Procesar las vuelta stroke – play (36 hoyos).
· Material:
· Ordenador con programa deportivo RFEG ó similar
· Impresora.
· Fotocopiadora.
Necesidades de Organización:



Infraestructura Casa Club: 
· Vestuarios: abiertos 1 hora antes de la primera salida.
· Cuarto de Palos: abiertos 1 hora antes de la primera salida.
· Carritos de Alquiler: disponibilidad de   + / - 90 carritos.
· Buggies:  8 ( 4 para árbitros – 4 Comité de la Prueba)
· Campo de Prácticas: abiertos 1 hora antes de la primera salida.  Posibilidad de practicar en hierba, bolas de buena calidad, bien atendido.
· Cafetería: abiertos 1 hora antes de la primera salida. Disponibilidad de dar almuerzos a partir de las 12.00 hasta las 16.00. Precios asequibles. Recomendable “Buffet” días 25 al 29 de Julio.
· Bebidas y Fruta Tees 1 y 10 ¿Posibilidad? 

Ceremonias Oficiales:

· Presentación de Equipos: Buscar una zona suficientemente grande, cercana a la casa club donde podamos colocar 19 equipos de 7 personas y una mesa presidencial para 5 – 6 personas . Prever megafonía. (Putting Green, terraza club, etc….) – SE ADJUNTA UN DIAGRAMA DE LA CEREMONIA.
· Cocktail Presentación equipos – Cocktail de +/- 15 € / persona – número de asistentes: +/- 150 personas. (Enviar presupuestos)

· Cena de Reparto de Premios: Preparar una sala donde puedan cenar, sentadas +/- 200 personas – Ofertar Menús de +/- 40 € persona. (preferiblemente debería ser en el Club). (Enviar presupuestos)
Pizarra de Resultados – y Tablón de anuncios

· Tablón de Anuncios situado en lugar visible para exponer Información del campeonato.
· Pizarra: al menos 1 tablero o Ventanal de (aprox.  5,00 mts  de largo  x 1,8 mts. De ancho. – puede ser 1 tablero de aglomerado). Se adjunta diseño.

PROGRAMA DEL CAMPEONATO
 22 - 23 de Julio:


LLEGADA DE EQUIPOS

1ª Jornada de ENTRENAMIENTOS LIBRES

(Cada Equipo reservará sus horarios de entrenamiento directamente en el Club. Dichos entrenamientos son gratuitos. No se debe cobrar Green Fee.)

24 de Julio                                  
2º jornada de ENTRENAMIENTOS LIBRES

(Cada Equipo reservará sus horarios de entrenamiento directamente en el Club. Dichos entrenamientos son gratuitos. No se debe cobrar Green Fee.)

17:00 Hrs REUNIÓN ARBITROS Y COMITÉ PRUEBA

17:30 Hrs. REUNIÓN DE CAPITANES.

18:00 Hrs. FOTO OFICIAL EQUIPOS.

18:30 Hrs . CREMONIA DE INAUGURACIÓN 

Desfile y Presentación de Equipos.

(Obligatorio Uniforme de vestir – Americana y corbata)

19:00 Hrs.  COCKTAIL DE INAUGURACIÓN

25 de Julio:


 
1ª VUELTA  MEDAL DE CLASIFICACIÓN






18 Hoyos Stroke Play.






38 partidos de tres jugadores.






(Salidas por tees 1 y 10 tandas de mañana y tarde)
CAMPO DEBERIA PERMANECER CERRADO

26 de Julio:


 
2ª VUELTA  MEDAL DE CLASIFICACIÓN






18 Hoyos Stroke Play.






38 partidos de tres jugadores.






(Salidas por tees 1 y 10 tandas de mañana y tarde)

CAMPO DEBERIA PERMANECER CERRADO

27 de Julio:



ELIMINATORIAS DE ¼  de FINAL






36 hoyos – Salidas por Tees 1 y 10

CAMPO DEBERIA PERMANECER CERRADO. 

28 de Julio:



ELIMINATORIAS DE ½ de FINAL






36 hoyos – Salidas por Tee 1.

CAMPO DEBERIA PERMANECER CERRADO HASTA  LAS 15:00 HRS.

29 de Julio::



FINALES

La Final se juega a 36 hoyos. Resto de Eliminatorias a 18.

CAMPO DEBERIA PERMANECER CERRADO HASTA  LAS 15:00 HRS
 20:30 – CENA DE REPARTO DE PREMIOS OFRECIDA POR LA RFEG.
(+/- 190 – 200 personas)
SE ADJUNTA UN PLANNING DE HORARIOS DE JUEGO Y UN PLANNING DE APERTURA DEL CAMPO A  SOCIOS. 
PLANNING DE SALIDAS – 19 EQUIPOS
ESTE PLANNING DE SALIDAS ESTA PREPARADO PARA QUE PARTICIPEN un máximo de 19 EQUIPOS DE 6 JUGADORES CADA UNO. Este planning PODRA VARIAR DEPENDIENDO DEL NUMERO DE EQUIPOS PARTICIPANTES.
Días 1 y 2 – Vueltas clasificatorias Stroke Play
VUELTAS CLASIFICATORIAS:
 38 PARTIDAS  DE  3 JUGADORES  CADA  10 MINUTOS

SALIDAS POR TEE 1: 1º SALIDA  08:00   ÚLTIMA SALIDA:  14:20 HRS.

SALIDAS POR TEES 1 Y 10: 

TANDA DE MAÑANA:

1ª SALIDA : 08:00 - HASTA – 09:20 / 30 (DEPENDE DE SI EN ESTA TANDA SALEN 9 Ó 10 PARTIDOS).
TANDA DE TARDE: 

1ª SALIDA: 12:30 – HASTA – 13:50 / 14:00 (DEPENDE DE SI EN ESTA TANDA SALEN 9 Ó 10 PARTIDOS).
Día 3 – 1ª eliminatoria Match Play. – Cuartos de Final

1er Flight: (36 hoyos – 2 Foursomes + 5 Individuales) _ salidas Tees 1 y 10

1º vs. 8º - Foursomes: 08:00 – 08:08    - Individuales:   13:00 – 13:08 – 13:16 – 13:24 – 13:32 
 -        TEE 1
4º vs.5º  - Foursomes: 08:16– 08:24    - Individuales:     13:40– 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12
 -        TEE 1
3º vs.6º  - Foursomes: 08:00 – 08:08    - Individuales:   13:00 – 13:08 – 13:16 – 13:24 – 13:32 
 -        TEE 10
2º vs. 7º - Foursomes: 08:16 – 08:24    - Individuales:    13:40– 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12
-         TEE 10

2º Flight: (18 hoyos: 1 Foursome + 4 Individuales) – 6 Equipos
9º   vs   16º -  Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48 – 09:56 – 09:04 
-
TEE 1



12º vs. 13º -  Foursome : 09:12 _ Individuales:   09:20 – 09:28 – 09:36 – 09:48
11º vs. 14º -  Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48 – 09:56 – 09:04 
- 
TEE 10

10º  vs 15º - Foursome : 09:12 _ Individuales:   09:20 – 09:28 – 09:36 – 09:48

 

3º Flight –  (Sistema de Liga)

17º vs 19º  - Foursome: :11:50 – Individuales:  11:58 - 12:06  – 12:15 – 12:23 

18º -                            BYE
Dia 4 – 2ª eliminatoria Match Play - Semifinales

1er Flight   – 
Ganadores ¼ final – 36 hoyos – 2 Foursomes + 5 Individuales.


Perdedores ¼ final – 18 hoyos – 1 Foursome + 4 individuales.

GANADORES:

(1º vs. 8º) vs (4º vs 5ª): Foursomes: 08:00 – 08:08  - Individuales: 13:15 - 13:23 – 13:31 – 13:39 – 13:47

(3º vs. 6º) vs (2º vs 7º): Foursomes: 08:16 – 08:24  - Individuales: 13:55 - 14:03– 14:11 – 14:19  – 14:27
PERDEDORES:
(1º vs. 8º) vs (4º vs 5ª): Foursome: 11:52 – Individuales: 12:00 – 12:08 – 12:16  – 12:24
(3º vs. 6º) vs (2º vs 7º): Foursome: 12:32 – Individuales: 12:40 – 12:48 – 12:56 – 13:04
2º Flight: (18 hoyos: 1 Foursome + 4 Individuales)
GANADORES:
(9º vs 16º)      vs      (12º vs 13º):  Foursome: 10:32 – Individuales: 10:40 – 10:48 – 10:56  – 11:04
(10º vs 15º )     vs    (11º vs 14º):  Foursome: 11:12 – Individuales: 11:20 – 11:28 – 11:36 – 11:44
PERDEDORES:
(9º vs 16º)   vs   (12º vs 13º):     
 Foursome: 09:12 – Individuales: 09:20– 09:28 – 09:36 - 09:44

(10º vs 15º) vs (11º vs. 14º) :     
 Foursome: 09:52 – Individuales: 10:00 – 10:08 – 10:16 – 10:24

3º Flight –  (Sistema de Liga)
17º -     

BYE

18º - 19º  - Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48– 08:56  – 09:04

Dia 5 – 3ª eliminatoria Match Play – Finales

Final 1º y 2º Puesto:
Foursomes:  08:00 - 08:09  -   Individuales:
13:40 – 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12

Puestos 17º y 18ª -  Foursome: 08:18 – Individuales: 08:26 – 08:34 – 08:42– 08:50
Puestos 15º y 16º - Foursome: 08:58  – Individuales: 09:06 – 09:14 – 09:22 – 09:30
Puestos 13º y 14º - Foursome: 09:38 – Individuales: 09:46 – 09:54 – 10:02 – 10:10
Puestos 11º y 12º - Foursome: 10:18 – Individuales: 10:26 – 10:34 – 10:42 – 10:50
Puestos: 9º y 10º -  Foursome  10:58 – Individuales: 11:06 – 11:14 – 11:22 – 11:30
Puestos: 7º y 8º   -  Foursome: 11:38 – Individuales: 11:46 – 11.54 – 12:02 – 12:10
Puestos: 5º y 6º   -  Foursome: 12:18 – Individuales: 12:26 – 12:34 – 12:42 – 12:50

Puestos: 3º y 4º   -  Foursome: 12:58 – Individuales: 13:06 – 13:14 – 13:22 – 13:30
PLANNING DE SALIDAS – 17 Equipos

ESTE PLANNING DE SALIDAS ESTA PREPARADO PARA QUE PARTICIPEN un máximo de 19 EQUIPOS DE 6 JUGADORES CADA UNO. Este planning PODRA VARIAR DEPENDIENDO DEL NUMERO DE EQUIPOS PARTICIPANTES.
Días 1 y 2 – Vueltas clasificatorias Stroke Play
VUELTAS CLASIFICATORIAS:
 34 PARTIDAS  DE  3 JUGADORES  CADA  10 MINUTOS

SALIDAS POR TEE 1: 1º SALIDA  08:00   ÚLTIMA SALIDA:  13:30  HRS.

SALIDAS POR TEES 1 Y 10: 

TANDA DE MAÑANA:

1ª SALIDA : 08:00 - HASTA – 09:10 / 20 (DEPENDE DE SI EN ESTA TANDA SALEN 8 Ó 9 PARTIDOS).
TANDA DE TARDE: 

1ª SALIDA: 12:30 – HASTA – 13:40 / 13:50  (DEPENDE DE SI EN ESTA TANDA SALEN 8  Ó 9 PARTIDOS).
Día 3 – 1ª eliminatoria Match Play. – Cuartos de Final

1er Flight: (36 hoyos – 2 Foursomes + 5 Individuales) _ salidas Tees 1 y 10

1º vs. 8º - Foursomes: 08:00 – 08:08    - Individuales:   13:00 – 13:08 – 13:16 – 13:24 – 13:32 
 -        TEE 1
4º vs.5º  - Foursomes: 08:16– 08:24    - Individuales:     13:40– 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12
 -        TEE 1
3º vs.6º  - Foursomes: 08:00 – 08:08    - Individuales:   13:00 – 13:08 – 13:16 – 13:24 – 13:32 
 -        TEE 10
2º vs. 7º - Foursomes: 08:16 – 08:24    - Individuales:    13:40– 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12
-         TEE 10

2º Flight: (18 hoyos: 1 Foursome + 4 Individuales) – 6 Equipos
9º    BYE


12º vs. 13º -  Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48 – 09:56 – 09:04 
-
TEE 1
11º vs. 14º -  Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48 – 09:56 – 09:04 
- 
TEE 10

10º  BYE

 

3º Flight –  (Sistema de Liga)

15º vs 17º  - Foursome: :11:50 – Individuales:  11:58 - 12:06  – 12:15 – 12:23 

16º -                            BYE
Dia 4 – 2ª eliminatoria Match Play - Semifinales

1er Flight         – 
Ganadores ¼ final – 36 hoyos – 2 Foursomes + 5 Individuales.


Perdedores ¼ final – 18 hoyos – 1 Foursome + 4 individuales.

GANADORES:

(1º vs. 8º) vs (4º vs 5ª): Foursomes: 08:00 – 08:08  - Individuales: 13:15 - 13:23 – 13:31 – 13:39 – 13:47

(3º vs. 6º) vs (2º vs 7º): Foursomes: 08:16 – 08:24  - Individuales: 13:55 - 14:03– 14:11 – 14:19  – 14:27
PERDEDORES:
(1º vs. 8º) vs (4º vs 5ª): Foursome: 11:52 – Individuales: 12:00 – 12:08 – 12:16  – 12:24
(3º vs. 6º) vs (2º vs 7º): Foursome: 12:32 – Individuales: 12:40 – 12:48 – 12:56 – 13:04
2º Flight: (18 hoyos: 1 Foursome + 4 Individuales)
GANADORES:
(9º     vs    (12º vs 13º):  Foursome: 10:32 – Individuales: 10:40 – 10:48 – 10:56  – 11:04

(10º   vs    (11º vs 14º):  Foursome: 11:12 – Individuales: 11:20 – 11:28 – 11:36 – 11:44
PERDEDORES:
(12º vs 13º):     
BYE 

(11º vs. 14º) :     
BYE
3º Flight –  (Sistema de Liga)
15º -     

BYE

16º - 17º  - Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48– 08:56  – 09:04

Dia 5 – 3ª eliminatoria Match Play – Finales

Final 1º y 2º Puesto:
Foursomes:  08:00 - 08:09  -   Individuales:
13:40 – 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12

Puestos 17º      BYE
Puestos 15º y 16º - Foursome: 08:18 – Individuales: 08:26 – 08:34 – 08:42– 08:50
Puestos 13º y 14º - Foursome: 08:58  – Individuales: 09:06 – 09:14 – 09:22 – 09:30
Puestos 11º y 12º - Foursome: 09:38 – Individuales: 09:46 – 09:54 – 10:02 – 10:10
Puestos: 9º y 10º -  Foursome  10:18 – Individuales: 10:26 – 10:34 – 10:42 – 10:50
Puestos: 7º y 8º   -  Foursome: 10:58 – Individuales: 11:06 – 11:14 – 11:22 – 11:30
Puestos: 5º y 6º   -  Foursome: 11:38 – Individuales: 11:46 – 11.54 – 12:02 – 12:10

Puestos: 3º y 4º   -  Foursome: 12:58 – Individuales: 13:06 – 13:14 – 13:22 – 13:30

PLANNING DE SALIDAS – 16 Equipos

ESTE PLANNING DE SALIDAS ESTA PREPARADO PARA QUE PARTICIPEN un máximo de 19 EQUIPOS DE 6 JUGADORES CADA UNO. Este planning PODRA VARIAR DEPENDIENDO DEL NUMERO DE EQUIPOS PARTICIPANTES.
Días 1 y 2 – Vueltas clasificatorias Stroke Play
VUELTAS CLASIFICATORIAS:
 32 PARTIDAS  DE  3 JUGADORES  CADA  10 MINUTOS

SALIDAS POR TEE 1: 1º SALIDA  08:00   ÚLTIMA SALIDA:  13:20  HRS.

SALIDAS POR TEES 1 Y 10: 

TANDA DE MAÑANA:

1ª SALIDA : 08:00 - HASTA – 09:10 
TANDA DE TARDE: 

1ª SALIDA: 12:30 – HASTA – 13:40 
Día 3 – 1ª eliminatoria Match Play. – Cuartos de Final

1er Flight: (36 hoyos – 2 Foursomes + 5 Individuales) _ salidas Tees 1 y 10

1º vs. 8º - Foursomes: 08:00 – 08:08    - Individuales:   13:00 – 13:08 – 13:16 – 13:24 – 13:32 
 -        TEE 1
4º vs.5º  - Foursomes: 08:16– 08:24    - Individuales:     13:40– 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12
 -        TEE 1
3º vs.6º  - Foursomes: 08:00 – 08:08    - Individuales:   13:00 – 13:08 – 13:16 – 13:24 – 13:32 
 -        TEE 10
2º vs. 7º - Foursomes: 08:16 – 08:24    - Individuales:    13:40– 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12
-         TEE 10

2º Flight: (18 hoyos: 1 Foursome + 4 Individuales) – 6 Equipos
9º   vs   16º -  Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48 – 09:56 – 09:04 
-
TEE 1



12º vs. 13º -  Foursome : 09:12 - Individuales:   09:20 – 09:28 – 09:36 – 09:48
11º vs. 14º -  Foursome: 08:32 – Individuales:  08:40 – 08:48 – 09:56 – 09:04 
- 
TEE 10

10º  vs 15º -  Foursome : 09:12 -  Individuales:   09:20 – 09:28 – 09:36 – 09:48

 

Día 4 – 2ª eliminatoria Match Play - Semifinales

1er Flight   – 
Ganadores ¼ final – 36 hoyos – 2 Foursomes + 5 Individuales.


Perdedores ¼ final – 18 hoyos – 1 Foursome + 4 individuales.

GANADORES:

(1º vs. 8º) vs (4º vs 5ª): Foursomes: 08:00 – 08:08  - Individuales: 13:15 - 13:23 – 13:31 – 13:39 – 13:47

(3º vs. 6º) vs (2º vs 7º): Foursomes: 08:16 – 08:24  - Individuales: 13:55 - 14:03– 14:11 – 14:19  – 14:27
PERDEDORES:
(1º vs. 8º) vs (4º vs 5ª): Foursome: 11:52 – Individuales: 12:00 – 12:08 – 12:16  – 12:24
(3º vs. 6º) vs (2º vs 7º): Foursome: 12:32 – Individuales: 12:40 – 12:48 – 12:56 – 13:04
2º Flight: (18 hoyos: 1 Foursome + 4 Individuales)
GANADORES:
(9º vs 16º)      vs      (12º vs 13º):  Foursome: 10:32 – Individuales: 10:40 – 10:48 – 10:56  – 11:04
(10º vs 15º )     vs    (11º vs 14º):  Foursome: 11:12 – Individuales: 11:20 – 11:28 – 11:36 – 11:44
PERDEDORES:
(9º vs 16º)   vs   (12º vs 13º):     
 Foursome: 09:12 – Individuales: 09:20– 09:28 – 09:36 - 09:44

(10º vs 15º) vs (11º vs. 14º) :     
 Foursome: 09:52 – Individuales: 10:00 – 10:08 – 10:16 – 10:24

Dia 5 – 3ª eliminatoria Match Play – Finales

Final 1º y 2º Puesto:
Foursomes:  08:00 - 08:09  -   Individuales:
13:40 – 13:48 – 13:56 – 14:04 – 14:12

Puestos 15º y 16º - Foursome: 08:18 – Individuales: 08:26 – 08:34 – 08:42– 08:50
Puestos 13º y 14º - Foursome: 08:58  – Individuales: 09:06 – 09:14 – 09:22 – 09:30
Puestos 11º y 12º - Foursome: 09:38 – Individuales: 09:46 – 09:54 – 10:02 – 10:10
Puestos: 9º y 10º -  Foursome  10:18 – Individuales: 10:26 – 10:34 – 10:42 – 10:50
Puestos: 7º y 8º   -  Foursome: 10:58 – Individuales: 11:06 – 11:14 – 11:22 – 11:30
Puestos: 5º y 6º   -  Foursome: 11:38 – Individuales: 11:46 – 11.54 – 12:02 – 12:10

Puestos: 3º y 4º   -  Foursome: 12:58 – Individuales: 13:06 – 13:14 – 13:22 – 13:30
DISEÑOS PIZARRAS DE RESULTADOS
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MODELO UTILIZADO EN EL CAMPEONATO DE EUROPA JUNIOR 2006 (LA CAÑANDA – SAN ROQUE)

REGLAMENTO

Condiciones:

Podrán participar diez y nueve equipos, representando cada uno de ellos a una Federación Territorial diferente. Cada equipo estará compuesto por seis jugadores, de nacionalidad española, federados el día 1 de enero del año de celebración del Campeonato por la Territorial a la que representen, sin límite de edad y con un hándicap máximo de 11,4.
Para ser integrante de un equipo, hay que estar federado por esa Federación Territorial que va a representar, con arreglo a las siguientes normas:

1º.- Estar federado por esa Federación territorial con al menos 1 años de antigüedad, contados desde la fecha de inicio del Campeonato, o

2º.- Estar federado por esa Federación territorial desde su 1ª licencia, o

3º.- Haber representado únicamente a esa Federación territorial.

Si un jugador ha tomado parte en un Campeonato de España por equipos de regiones, en cualquier categoría, representando a una Territorial, no podrá representar en el futuro a ninguna otra salvo que se trate de un cambio de residencia debidamente justificado con el Documento Nacional de Identidad o censo electoral.

Cada Federación Territorial designará un capitán, que podrá ser no jugador, y en tal caso, deberá ser jugador aficionado federado por esa región.

Forma de Juego:

Stroke Play: Los equipos inscritos jugarán 36  hoyos Stroke Play sumando, cada equipo, los cinco mejores resultados de esta jornada, con el fin de establecer una clasificación en la que formarán 3 cuadros de eliminatorias siguiendo el orden de las pruebas Match Play con clasificación previa de ocho jugadores. El primer cuadro disputará los puestos del 1º al 8º y el segundo cuadro disputará los puesto 9º al 16º y en el tercer cuadro se disputaran los puestos 17º a 19º. En caso de empatar dos o más equipos, éstos desempatarán de la siguiente manera:

La suma de la sexta vuelta del equipo de cada jornada (la peor vuelta del equipo); en caso de persistir el empate, decidirá la mejor vuelta del equipo; si persiste el empate la 2ª, 3ª o 4ª mejor vuelta. En caso de persistir el empate se decidirá por sorteo.

Match Play: 

1er Cuadro (1º a 8º). El segundo / tercer día se jugarán dos foursomes por la mañana, en la modalidad Match Play. Por la tarde se jugarán cinco partidos individuales por cada equipo.

En esta jornada los desempates se harán sumando los “ups”. Caso de persistir empate, se resolverá de acuerdo a la clasificación stroke play, si persistiera el empate, este se resolverá por sorteo.

En la tercera jornada, los equipos que hayan pasado a disputar las cuatro primeras plazas del Campeonato, jugarán dos foursomes por la mañana y cinco individuales por la tarde.

Los equipos que jueguen del 5º al 8º puesto, solamente jugarán un foursome y cuatro individuales. El Capitán elegirá a dos Jugadores para el foursome, jugando los cuatro restantes los individuales.

A partir de esta tercera jornada, los desempates se harán siguiendo la fórmula del Play‑off (muerte súbita), por los hoyos que designe el Comité.

Cuarta / Última jornada: Los equipos que jueguen la final jugarán 2 foursomes por la mañana y cinco individuales por la tarde. Para completar la clasificación, el resto de equipos jugarán a 18 hoyos un foursome y cuatro individuales. En caso de empate en cada partido, se resolverá en play‑off (muerte súbita) por los hoyos que designe el Comité.

2º Cuadro (9º a 16º): Los equipos que jueguen del 9º al 14º puesto, solamente jugarán un foursome y cuatro individuales. El Capitán elegirá a dos Jugadores para el foursome, jugando los cuatro restantes los individuales. 

3º cuadro- Este tercer cuadro estará compuesto por los equipos clasificados en los puesto 17º, 18º y 19º. En este cuadro se disputará bajo el sistema de liga. 1er día – 17º vs. 19º - 18º BYE – 2º día 18º vs 19º - 17º BYE – 3er día 17º - 18º - 19º BYE La clasificación en este tercer grupo se hará de acuerdo al los puntos obtenidos en los enfrentamiento  entre los tres equipos, ganando el equipo que más puntos haya conseguido. En caso de que hubiera varios equipos empatados a puntos el l desempate se resolverá de acuerdo a la clasificación stroke play.
Para todas las eliminatorias, los emparejamientos serán libres quedando a la decisión de los capitanes de los equipos.

Inscripciones:
El Comité Técnico Amateur Masculino de la R.F.E.G. comunicará a las Federaciones Territoriales los equipos participantes.

El Capitán de cada equipo facilitará al Comité de la Prueba los nombres, número de licencia, Club por el que está federado, hándicap y fecha de nacimiento de los Jugadores de su equipo, antes del comienzo de la prueba.

Los derechos de inscripción para este Campeonato los fijará cada año la R.F.E.G.

Premios:
El Equipo ganador recibirá la Copa de Campeón, y cada Jugador y el Capitán, sendas reproducciones. Los componentes del Equipo Subcampeón y del equipo clasificado en tercer lugar recibirán sendos premios.
CEREMONIA DE INAUGURACIÓN
PLANNING DE CEREMONIA DE INAUGURACIÓN, DEPENDERA DE LA ZONA QUWESE HABILITE Y DEL TAMAÑO DE LA MISMA. 
SE ACONSEJA UNA ZONA CERCANA A LA CASA CLUB (PUTTING GREEN, CAMPO DE PRACTICAS, JARDINES CASA CLUB, ETC…
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