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CAPITULO I - CONCEPTOS Y DEFINICIONES
1 - FEDERACION
 1.1
FEDERACION NACIONAL. Es el organismo máximo responsable a nivel del Estado español para la práctica del deporte del golf. En este organismo es obligatorio se federen todos los clubes de Golf que celebren competiciones y los jugadores que practican este deporte. Su nombre registrado es La Real Federación Española de Golf y su clave informática -F00.

 1.2
FEDERACION TERRITORIAL. Es un organismo colaborador de la Real Federación Española de Golf responsable de la práctica del deporte de golf dentro de una Autonomía o Territorio. 



El nombre completo registrado para cada territorial no debe sobrepasar, por motivos informáticos, los 40 caracteres y su nombre abreviado los 15. Cada territorial tiene asignada también una clave de 4 caracteres formada por dos letras o dos dígitos diferentes para cada territorial, seguida de dos ceros. Existen actualmente 19 federaciones territoriales, según el listado del ANEXO I.

2 - CLUBES Y CAMPOS DE GOLF
 2.1
CLUB DE GOLF. Es una asociación de personas practicantes de este deporte sin fin de lucro, que celebran elecciones democráticas y con voto unitario para elegir su presidencia. Si celebra competiciones tiene que estar obligatoriamente afiliado a la Federación española a través de su territorial correspondiente. 



Los clubes y entidades actualmente federados ascienden a 280, aunque en el listado del ANEXO II aparecen 305. En este listado se incluye un club ficticio, el número 1 de la lista, CLUB DE GOLF LA ALMUDAIRA, creado solamente para pruebas informáticas, y 24 países y sus claves para poder federar temporalmente a jugadores extranjeros.



El nombre completo del club no debe sobrepasar los 40 caracteres, teniendo además asignado por la Real Federación Española de Golf un nombre abreviado, que no debe sobrepasar los 15 caracteres, y una clave de 4 caracteres formada por los dos primeros caracteres de la clave de la territorial a la que pertenece, seguida de un número correlativo de dos cifras para cada club.

2.2
CAMPO DE GOLF. Es una entidad que, sin reunir las características de club de golf definidas en el punto anterior, desarrolla la práctica del golf. Si celebra competiciones tiene que estar obligatoriamente afiliado a la Federación española a través de la territorial correspondiente.

 2.3
RECORRIDO. Un recorrido lo forma un conjunto de 18 hoyos, cuyos parámetros han de ser siempre homologados por la Real Federación Española de Golf. Los distintos recorridos que puede tener un club pueden estar formados cada uno de ellos por 18 hoyos diferentes, o tener en común con otro recorrido algunos de sus hoyos hasta un máximo de 9. El número de recorridos de un club, por motivos informáticos, no debe ser superior a 10 y en caso de que sea de 9 hoyos, se contará dos veces.

 2.4
HOYO. La denominación de hoyo corresponde a cada una de los 18 tramos que forman un recorrido completo. Las barras o tees de salida de cada uno de los hoyos son cuatro:


   -
blancas para la salida larga de caballeros.


   -
amarillas para la salida corta de caballeros.


   -
azules para la salida larga de damas.


   -
rojas para la salida corta de damas.



Aunque las barras azules y rojas son utilizadas normalmente por las damas, pueden también ser utilizadas por caballeros, especialmente en pruebas infantiles y seniors, aunque es necesario que previamente hayan sido fijados por la Real Federación Española de Golf los Valores Slope y de Campo desde estas barras para caballeros.

 2.5
PAR DE UN HOYO. El par de un hoyo es fijado por la Real Federación Española de Golf en función de su longitud para caballeros y para damas, según las tablas de la página 49, siendo homologables solamente aquellos hoyos que, por su longitud, resulten como par 3, 4 ó 5. El par de cada hoyo es fijado para caballeros desde barras blancas y amarillas, aunque puede ser fijado también desde barras rojas y azules. para damas es fijado únicamente desde barras rojas y azules. El par de un hoyo, por lo tanto, puede ser diferente para caballeros y para damas según sea la longitud que tiene desde las correspondientes barras de salida.


2.6
PAR ESTANDAR. El par Estandar ó SP de un recorrido es el par total del mismo, o sea, la suma de los pares de cada uno de sus 18 hoyos. Este valor puede ser diferente para caballeros y para damas si la longitud de alguno de sus hoyos, desde barras amarillas y rojas, hacen que el par sea diferente para caballeros y damas.

 2.7
VALOR DE CAMPO. El Valor de Campo indica la evaluación de la dificultad de juego de un recorrido para los jugadores scratch. Se expresa mediante un número de dos cifras con un solo decimal, y se basa en la longitud y otros obstáculos o dificultades que pueden hacer variar el resultado de un jugador scratch.


Nota. Los campos y recorridos por la RFEG de acuerdo con el Sistema USGA de Valoración de Campos. 


No pueden ser valorados por los propios clubes.


Solamente la RFEG está autorizada por la USGA para poder utilizar el Sistema USGA de Valoración de Campos.

 2.8
VALORACION SLOPE. La Valoración Slope es el índice de la USGA que define la dificultad del campo para los jugadores que no sean scratch con respecto al Valor de Campo (Vc); es decir, la dificultad de juego para un jugador no scratch respecto del jugador scratch. 


Un campo de golf que sea igual de difícil para un jugador bogey y un jugador scratch tendrá un Valor Slope de 113. La Valoración Slope más baja es de 55 y la más alta de 155. 

 2.9
INDICE DE PUNTOS HÁNDICAP O DIFICULTAD DE UN HOYO. La dificultad de cada uno de los 18 hoyos de un recorrido es fijada por el Comité de Competición da cada club, que asigna a cada hoyo un número correlativo del 1 al 18, siguiendo las recomendaciones que se exponen en la página 46, adjudicando el hándicap 1 al hoyo que considera de mayor dificultad y el 18 al que considera de menor dificultad. En el caso de que el club disponga de un sólo recorrido de 9 hoyos, asignará cuando sea utilizado en la segunda media vuelta, el hándicap 10 al hoyo al que haya asignado el hándicap 1 en la primera media vuelta, el 11 al que haya asignado el hándicap 2, y así sucesivamente.

3 - FEDERADO
 3.1
FEDERADO INDEPENDIENTE. Es el jugador de golf federado directamente en la Real Federación Española de Golf a través de una federación territorial. En el caso de estar federado en la RFEG, su número de licencia empezará por -F00, y si lo está por una territorial por la clave de esta territorial, seguido en ambos casos por un número correlativo de seis cifras diferente para cada jugador. Por ejemplo, -F00 034533 para un jugador independiente federado por la RFEG, y AM00 034533 para el mismo jugador si está federado por la Federación Andaluza de Golf.


Nota. La licencia de jugador en la Real Federación Española de Golf se reserva para altas personalidades o casos muy excepcionales. 

 3.2
FEDERADO POR UN CLUB. Es el jugador de golf federado por un club de golf en la RFEG y a través de una federación territorial. En este caso el número de licencia del jugador está formado por la clave del club seguida por un número de seis cifras. Por ejemplo, si el jugador anterior estuviera federado por el club de Campo de Málaga, su número de licencia sería AM01 034533.

 3.3
FEDERADO EN EL EXTRANJERO. Es el jugador de golf federado por un organismo o club de golf no perteneciente al Estado español. Cuando este jugador juega en un campo de golf del Estado español, debe federarse temporalmente, y su número de licencia empezará por la letra E, seguida de un número de tres cifras que corresponde al prefijo telefónico que tiene asignado su país para llamadas desde el Estado español (se antepondrá un 0 si este código es de dos cifras), seguido de un número de seis cifras, asignado por el propio club donde juegue, que puede ser inferior a mil. Este número no tiene mayor significación, por lo que puede repetirse con el tiempo para designar distintos jugadores. Por ejemplo, para un jugador alemán el número de licencia puede ser E049 000043.

4 - CAMPEONATOS Y PRUEBAS
 4.1
PRUEBA OFICIAL. Es cualquier competición que figure en el Calendario Oficial de la Real Federación Española de Golf.

 4.2
PRUEBA NO OFICIAL. Es cualquier otra de las restantes competiciones.

 4.3
CAMPEONATO. Cualquier competición oficial en la que se dispute un título y se juegue sin hándicap.

 4.4
PRUEBA VALIDA. Es válida cualquier prueba a la que es aplicable el Reglamento de la EGA, que determina las variaciones de los hándicaps exactos (HE) de los jugadores, cuando sus resultados stableford sean superiores a 36 ó inferiores a la zona neutra correspondiente a la categoría del jugador. 


Son válidas cualquier competición individual (a excepción de las que se jueguen bajo la Modalidad Eclectic), y las de equipos de 2 jugadores que se jueguen bajo una de las Modalidades de juego y Fórmulas de Cálculo señaladas en la página 6, se juegue en un recorrido de 18 hoyos a una vuelta, ó en uno de 9 a dos vueltas, o a varias vueltas de 18 hoyos. 


El recorrido de 18 hoyos debe estar homologado por la RFEG y, tanto dicho recorrido, como las condiciones climatológicas deben ser las normales de juego para que pueda ser aplicado a los resultados de los jugadores el Reglamento del EGA, que determina las variaciones de sus hándicaps Exactos.


Por último, serán también pruebas válidas las pruebas a 9 hoyos en las que participen únicamente jugadores Benjamines. 

 4.5
PRUEBA NO VALIDA. Las restantes competiciones que no reúnen las condiciones anteriores.

 4.6
PRUEBA SEMIVALIDA. Cualquier prueba Individual Válida en la que el Comité de Competición, decida que, o bien por un deficiente estado del terreno donde se juega la prueba o bien por unas malas condiciones climatológicas, se apliquen a los resultados de los jugadores solamente las bajadas de sus hándicaps exactos según establece el Reglamento de Hándicaps del EGA, pero no las subidas.

 4.7
PRUEBA INDIVIDUAL DE CABALLEROS. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por un sólo jugador del sexo masculino.

 4.8
PRUEBA INDIVIDUAL DE DAMAS. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por un sólo jugador del sexo femenino.

 4.9
PRUEBA INDIVIDUAL INDISTINTA. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por un sólo jugador del sexo masculino ó femenino. 

4.10
PRUEBA POR PAREJAS DE CABALLEROS. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por dos jugadores del sexo masculino.

4.11
PRUEBA POR PAREJAS DE DAMAS. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por dos jugadores del sexo femenino.

4.12
PRUEBA POR PAREJAS MIXTAS. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por dos jugadores, uno del sexo masculino y el otro del sexo femenino. (Ver Reglamento de Hándicaps EGA, páginas 27, 28 y 29) 

4.13
PRUEBA POR PAREJAS INDISTINTAS. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por dos jugadores de cualquiera de los dos sexos.  (Ver Reglamento de Hándicaps EGA, páginas 27, 28 y 29)

4.14
PRUEBA POR EQUIPOS DE TRES Y CUATRO JUGADORES. Competición en la que cada bando ó equipo está formado por tres o cuatro jugadores, repitiéndose en cada una de ellas, las mismas condiciones para las pruebas de caballeros, de damas e indistintas que las señaladas en las pruebas por parejas.

5 - MODALIDAD DE JUEGO
 5.1
DEFINICION GENERAL. Se denomina modalidad de juego de una prueba por parejas o Equipos de tres ó cuatro jugadores, al sistema de juego que determina el número de bolas puestas en juego por cada bando ó equipo y la forma de contabilizar los golpes que dan cada uno de los jugadores.

 5.2
MODALIDAD VALIDA. Se denomina Modalidad Válida aquella a la que es aplicable el Reglamento del EGA. Las Modalidades de juego Válidas son:


a) Ver Reglamento de Hándicaps EGA, página 6, 2.9.



b) pruebas por parejas.



   -
Cuatro Bolas Mejor Bola (Four Ball)



   -
Greensome



   -
Greensome Chapman



   -
foursome



   -
Copa Canadá



c) pruebas individuales

5.3
MODALIDAD NO VALIDA. Son Modalidades No Válidas aquellas en las que no es aplicable el Reglamento del EGA: la Modalidad Eclectic en Individuales y cualquier otra Modalidad de juego, tanto en pruebas por parejas como por Equipos de 3 ó 4 jugadores, no indicada en el artículo anterior.

6 -FORMULA DE CALCULO 

 6.1
DEFINICION. Se denomina Fórmula de Cálculo a la fórmula  utilizada para calcular o evaluar, a partir de los golpes brutos que dan los jugadores de cada bando ó equipo en cada uno de los 18 hoyos, los resultados de una tarjeta.

 6.2
FORMULAS DE CALCULO HOMOLOGADAS. Las tres únicas Fórmulas de Cálculo homologadas por la Real Federación Española de Golf son:





- stroke play (Por Golpes)





- Stableford





- Contra par


Sus definiciones y el sistema de cálculo se describen en la página 27 Y 28.

7 - HÁNDICAP Y DIFERENCIAL NETO
7.1
HÁNDICAP DE JUEGO EGA. El hándicap de juego EGA es el número de Puntos hándicap que recibe un jugador de acuerdo con la dificultad del recorrido según las barras de salida elegidas en el campo en que juegue.


Se calcula aplicando al hándicap Exacto EGA las fórmulas siguientes



para 18 hoyos:


hándicap de juego EGA = hándicap Exacto EGA x Valoración Slope / 113 + (Valoración de Campo - par(18 hoyos))


para 9 hoyos:


hándicap de juego EGA = hándicap Exacto EGA x Valoración Slope / 226 + (Valoración de Campo – par (9 hoyos))


siendo la Valoración Slope y el Valor de Campo los valores medidos por la RFEG para el recorrido en que juegue el jugador. 



El hándicap de juego EGA se expresa por un número entero (si al aplicar la fórmula del hándicap de juego este termina de 0.5 a 0.9 se redondea hacia arriba; si termina de 0.1 a 0.4 se redondea hacia abajo, y si es un jugador de hándicap “+” cuyo hándicap está entre +0.1 y +0.5 se redondea a 0, si está entre +0.6 y +0.9 o entre +1.1 y +1.5 se redondea a +1, si está entre +1.6 a +1.9 o entre +2.1 a +2.5 se redondea a +2, etc


Ejemplos:
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7.2
DIFERENCIAL NETO. Es la diferencia que resulta al restar de 36 el resultado Stableford conseguido por un jugador o Equipo en un recorrido de 18 hoyos homologado, incluso aunque  haya jugado bajo la fórmula stroke play. En el caso de que haya jugado bajo la fórmula Contra par, para calcular el resultado Stableford DEBE sumarse 36 al resultado conseguido bajo la fórmula Contra par. 

7.3
HÁNDICAP EXACTO EGA. Todos los jugadores Federados con hándicap deben tener asignado un hándicap Exacto EGA, siendo válido siempre el que tenga dicho jugador en la Base de Datos de la RFEG. A los jugadores Federados que aún no tienen hándicap, se les asigna como hándicap Exacto 99.0. Estos jugadores no pueden participar en competiciones.


7.4  
HÁNDICAP EXACTO PLUS (+). Cuando la calidad de juego de los jugadores es tan alta que debe ceder golpes al campo, en lugar de recibirlos, su hándicap Exacto se representa anteponiéndole el signo (+), que se debe leer "plus".

7.5  
HÁNDICAP DE JUEGO EGA LIMITADO. Es el hándicap de juego EGA límite, para caballeros y para damas, que fijan las condiciones de inscripción de una prueba. Los jugadores y jugadoras cuyos hándicaps de juego EGA sean superiores a estos límites, no podrán inscribirse en la prueba.

7.6
HÁNDICAP DE JUEGO EGA MAXIMO. Es el hándicap de juego EGA máximo, para caballeros y para damas, que fijan las condiciones de una prueba. Los jugadores y jugadoras cuyos hándicaps de juego EGA sean superiores a estos hándicaps Máximos, podrán inscribirse en la prueba, pero su hándicap de juego EGA no podrá ser superior al correspondiente a su sexo.



Los hándicaps de juego EGA máximos fijados para una prueba de nivel nacional deben ser corregidos según la Valoración Slope y de Campo del recorrido utilizado durante la prueba, aplicándoles la fórmula del artículo 7.1. 



No obstante, a efectos de variación de  su hándicap, la base de datos contabilizará el resultado que hubiese obtenido si hubiera jugado con todo su hándicap

 7.7
HÁNDICAP DE JUEGO EGA PROPORCIONAL. Es el hándicap de juego con el que participa realmente cada Equipo en una prueba y se obtiene después de aplicar al hándicap de juego EGA de cada jugador las fórmulas fijadas por el Reglamento EGA, para cada Modalidad de juego (ver página 13)



El resultado obtenido se re​don​dea​ otra vez a un número entero de acuerdo con las normas ya expuestas.

 7.8
HÁNDICAP DE JUEGO EN PRUEBAS A VARIAS VUELTAS. Cuando la prueba se juega a dos o más vueltas, el hándicap de juego a aplicar para obtener el resultado acumulado de dos o más jornadas, será el que resulte de multiplicar el hándicap de juego del Bando o Equipo por el número de jornadas.



Se exceptúan las pruebas que se jueguen por parejas bajo la Modalidad de juego foursome en las que para calcular el hándicap de juego de una jornada, o el acumulado de varias, se sumarán los hándicaps de juego de ambos jugadores tantas veces como jornadas y se dividirá posteriormente por dos el resultado de dicha suma.


Ejemplo: el hándicap acumulado de dos jugadores con hándicap de juego 5 y 6 cuando forman pareja en una prueba foursome, será el siguiente


en 18 hoyos (5+6)/2=5,5
  

hándicap de juego  6 


en 36 hoyos (5+5+6+6)/2=11 

 
hándicap de juego 11 


en 54 hoyos (5+5+5+6+6+6)/2=16,5
  
hándicap de juego 17 


en 72 hoyos (5+5+5+5+6+6+6+6)/2=22 
hándicap de juego 22 

8 - 
RESULTADOS DE UNA PRUEBA 

 8.1
DEFINICION GENERAL. El Resultado de una prueba es un número entero que sirve para medir la calidad de juego de cada uno de los bandos, individuales o equipos, que participan en la misma. Se obtiene a partir de los golpes dados por cada bando en cada uno de los hoyos del único recorrido o de los varios estipulados en la prueba, según sea el número de jugadores por bando, la Fórmula de Cálculo, la Modalidad de juego y el hándicap de juego de cada jugador definidos en la página 13.

 8.2
RESULTADO POR GOLPES. Cada uno de los bandos juega contra el campo, contando el número de golpes brutos que da en cada hoyo, resultando ganador el que menos golpes haya dado en el total de los hoyos estipulados en la prueba, que debe terminar en su totalidad.

  a)
Golpes Brutos o Resultado scratch por Hoyo. Corresponde a los golpes verdaderos dados por cada jugador o bando en cada uno de los 18 hoyos. 

  b)
Golpes Brutos o Resultado scratch. Corresponde a la suma de los golpes verdaderos dados por cada jugador o bando en la totalidad de los 18 hoyos.

  c)
Golpes Netos o Resultado hándicap por Hoyo. Corresponde a los golpes que resultan después de restar, a los golpes brutos dados por cada jugador o bando en cada uno de los 18 hoyos, el hándicap de juego del jugador o Bando repartido entre cada uno de los 18 hoyos según el índice de Dificultad de los mismos. 

  d)
Golpes Netos o Resultado hándicap. Corresponden a la suma de los golpes netos dados por cada jugador o bando en la totalidad de los 18 hoyos.  

 8.3
RESULTADO POR PUNTOS. Cada uno de los bandos juega contra el campo, contando en cada hoyo un número de puntos calculados a partir de los golpes brutos o netos, según sea el resultado scratch o hándicap, y del par estandar de cada hoyo jugado. Existen dos Fórmulas de Cálculo homologadas, Stableford y Contra par, que se definen en las páginas 27 Y 28.

  a)
Puntos Concedidos. Corresponden a los puntos que se conceden a los jugadores con hándicap en cada uno de los 18 hoyos en las pruebas por Puntos o en las pruebas Mejor Bola stroke play. Se obtienen repartiendo el hándicap de juego de cada jugador o Bando entre cada uno de los 18 hoyos según el Índice de Dificultad de hándicaps. En el caso de tener el jugador o Bando un hándicap (+) el reparto de los puntos se empezará por el hoyo de menor hándicap o Dificultad, o sea, por el que tenga asignado hándicap 18 en el Índice de Dificultad de hándicaps.


b)
Índice de Dificultad de hándicaps. Es competencia del Comité de Competición de los clubes de Golf  fijar el orden correlativo en dificultad de los 18 hoyos de cada recorrido, asignándole hándicap 1 al hoyo de mayor dificultad.

  c)
Puntos Obtenidos hándicap por Hoyo. Corresponden a los puntos que obtiene cada jugador o bando en las pruebas por puntos en cada uno de los 18 hoyos al aplicar las fórmulas de cálculo Stableford y Contra par definidas en las páginas 27 y 28, considerando en los cálculos los puntos concedidos según el hándicap de juego real del jugador o Equipo.

  d)
Puntos Obtenidos o Resultado hándicap. Corresponden a la suma de los puntos que obtiene cada jugador o bando en las pruebas por puntos en la totalidad de los 18 hoyos al aplicar las fórmulas de cálculo Stableford y Contra par definidas en las páginas 27 y 28.

  e)
Puntos Obtenidos o Resultado scratch. Corresponden a los puntos que obtiene cada jugador o bando en las pruebas por puntos en cada uno de los 18 hoyos al aplicar las fórmulas de cálculo Stableford y Contra par definidas en las páginas 27 y 28, sin considerar en cada uno de los 18 hoyos los puntos concedidos, a cada jugador o bando, según su hándicap de juego. 

 8.4
RESULTADO MATCH PLAY. Dos jugadores juegan uno contra otro, hoyo por hoyo, contando el resultado parcial de cada hoyo, resultando ganador aquel que gane el mayor número de hoyos de los estipulados.

 8.5
RESULTADO SCRATCH. En general cualquiera de los Resultados anteriores en los que no se haya tenido en cuenta el hándicap de cada jugador, o sea, el obtenido teniendo en cuenta los “golpes brutos” dados por cada bando en cada hoyo.

 8.6
RESULTADO HÁNDICAP. En general cualquiera de los Resultados anteriores en los que para su evaluación se haya tenido en cuenta el hándicap de cada bando, o sea, el obtenido teniendo en cuenta los “golpes netos” dados por cada bando en cada hoyo.

9 - JUGADORES


para jugar al golf es necesario estar en posesión de la licencia correspondiente, emitida por la RFEG.

 9.1
CATEGORÍAS POR EDADES. La Categoría de los jugadores viene definida por su edad, como se indica a continuación:


Benjamín. Desde su fecha de nacimiento hasta el 31 de Diciembre del año en que cumplan 10 años. hándicap máximo 48.0 para ambos sexos. Ver Reglamento página 63.


Alevín. Desde el 1 de Enero del año en que cumplan 11 años hasta el 31 de Diciembre del año en que cumplan 12 años. hándicap máximo 48.0 para ambos sexos. Ver Reglamento página 63.


Infantil. Desde el 1 de Enero del año en que cumplan 13 años hasta el 31 de Diciembre del año en que cumplan 14 años. hándicap máximo 40.0 para ambos sexos. Ver Reglamento página 63.


Cadete. Desde el 1 de Enero del año en que cumplan 15 años hasta el 31 de Diciembre del año en que cumplan 16 años. hándicap máximo 36.4 para ambos sexos.

 
boys y Girls. Los jugadores junior desde el 1 de Enero del año en que cumplan 17 años hasta el 31 de Diciembre del año en que cumplan 18 años. hándicap máximo 36.4 para ambos sexos.


junior.- Desde el 1 de Enero del año en que cumplan 17 años hasta el 31 de Diciembre del año en que cumplan 21 años. hándicap máximo 36.4 para ambos sexos.


Mayor. A partir del 1 de Enero del año en que cumplan 22 años. hándicap máximo 36.4 para ambos sexos.


Senior. A partir del 1 de Enero del año en que cumplan 55 años. hándicap máximo 36.4 para ambos sexos.


Senior damas. A partir del 1 de Enero del año en que cumplan 50 años. hándicap máximo 36.4 para ambos sexos.

 9.2
CATEGORIA DE LOS JUGADORES. Asimismo, la Categoría de los jugadores viene definida por su hándicap exacto EGA, y son las siguientes:


1ª Categoría:  4,4 ó inferior


2ª Categoría:  4,5 a 11,4 inclusive


3ª Categoría: 11,5 a 18,4 inclusive


4ª Categoría: 18,5 a 26,4 inclusive


5ª Categoría: 26,5 a 36,4 inclusive


6ª Categoría: 36,5 a 48 inclusive (solo para infantiles, alevines y benjamines)

 9.3
CLASE DE LOS JUGADORES. La Clase de los jugadores viene definida por su licencia, y son las siguientes:


jugador con licencia con hándicap por un club de Golf.


jugador con licencia sin hándicap por un club de Golf.


jugador con licencia con hándicap Independiente.


jugador con licencia sin hándicap independiente.



para jugar una competición, es necesario que el jugador tenga asignado un hándicap y disponga de la licencia adecuada. Se exceptúan las pruebas que especialmente se organicen para la obtención del hándicap, en las que el jugador puede participar Sin hándicap aunque debe estar en posesión de la licencia correspondiente.

10 - FORMA DE JUEGO
10.1
DEFINICION. Se denomina Forma de juego al conjunto de la normas estipuladas para jugar una prueba.


Las diferentes formas homologadas por la RFEG entre las que es posible elegir son:


a) En cuanto al número de jugadores por Bando.


- un jugador por bando en pruebas Individuales.


- dos jugadores por bando en pruebas por parejas.


- tres y cuatro jugadores por bando en pruebas por Equipos.


b) En cuanto al Nivel de juego de los jugadores.


- prueba de Benjamines.


- prueba de Alevines.


- prueba de Infantiles.


- prueba de Cadetes.


- prueba de boys.


- prueba de Girls.


- prueba de juniors.


- prueba de Mayores.


- prueba de Seniors.


- prueba de damas Seniors.


- prueba de Todos los Niveles.


- prueba de Profesionales.


- prueba ProAm.



c) En cuanto al sexo de los jugadores.


- prueba para caballeros.


- prueba para damas.


- prueba Mixta.


- prueba Indistinta.
 


d) En cuanto al número de Jornadas.


- el número de Jornadas es optativo, aunque se recomienda 
  entre 1 y 4 Jornadas.


e) En cuanto a la Modalidad de juego.


- Individual


- En pruebas por parejas: Greensome, Greensome Chapman, foursome, Four Ball.


- Copa Canadá y Scramble.


- en pruebas por Equipos de 3 y 4 jugadores: Mejor Bola, Suma de Bolas y Scramble.


f) En cuanto a la Fórmula de Cálculo.


- Por Golpes.


- Stableford.


- Contra par.


g) En cuanto a la Categoría de los jugadores.


- prueba sin Categorías.


- prueba por una sola Categoría Oficial.


- prueba por las Categorías Oficiales.


- prueba por otras Categorías no Oficiales.


h) En cuanto al hándicap de los jugadores.


- prueba scratch.


- prueba hándicap.


- prueba con hándicap limitado.


- prueba con hándicap máximo.


i) En cuanto al Rango.


- prueba Nacional.


- prueba Internacional.


- prueba Puntuable Nacional.


- prueba Puntuable territorial.


- prueba Patrocinada.

11 - BASE DE DATOS
11.1
DEFINICION. Con carácter general una Base de Datos es un   fichero informático en el que se almacenan datos de un colectivo homogéneo como jugadores, Campos de Golf ó Competiciones.

11.2
BASE DE DATOS DE LA RFEG. La Base de Datos de la RFEG está situada en un ordenador propiedad de IBM S.A. accesible las 24 horas del día durante todos los días del año. La información almacenada en esta Base de datos es:

 
a) Base de Datos de jugadores Federados. En esta Base de Datos se almacenan los datos de todos los jugadores Federados, independientemente de la clase de licencia que posean.



Los datos almacenados son:



   1
- licencia del jugador (10 caracteres)



   2
- Nombre y dos Apellidos (máx. 35 caracteres)



   3
- País (2 caracteres)



   4
- Sexo (1 carácter)



   5
- hándicap Exacto (5 caracteres)



   6
- Nivel de juego (1 carácter)



   7
- Categoría según su hándicap Exacto (1 carácter)



   8
- Fecha de Alta (8 caracteres)



   9
- Fecha de Baja (8 caracteres)



  10
- Motivo de la Baja (máx. 10 caracteres)



  11
- Estado Civil (1 carácter)



  12
- Situación Familiar (1 carácter)



  13
- Dirección Postal (máx. 25 caracteres)



  14
- Localidad (máx. 20 caracteres)



  15
- Código Provincial (2 caracteres)



  16
- Código Postal (5 caracteres)



  17
- Teléfono (máx. 7 caracteres)



  18
- Precio de la licencia (4 caracteres)



  19
- Forma de Pago (1 caracter)



  20
- Código Bancario (8 caracteres)



  21
- Número de la Cuenta (18 caracteres)



A esta base de Datos pueden acceder, además de la Real Federación Española de Golf, las federaciones territoriales, los clubes de Golf e incluso los jugadores Federados que dispongan de los medios informáticos necesarios a efectos de conocer los hándicaps.



La Real Federación Española de Golf es la única que puede dar de alta en esta Base de Datos a los nuevos jugadores Federados, e introducir las modificaciones necesarias en cualquiera de sus 21 datos, mientras que las federaciones territoriales y los clubes tienen acceso, y sólo a nivel de lectura, a los 10 primeros datos y 18 si pertenece a su territorial o club.



Sin embargo, el hándicap Exacto será modificado en "tiempo real" por los clubes cada vez que transmitan a la Base de Datos, al finalizar cada jornada, el fichero RESULT con los golpes brutos dados por cada jugador en cada uno de los 18 hoyos del recorrido, cuando participen en una prueba Válida.



Los valores de los hándicaps Exactos de esta Base de Datos prevalecerán siempre sobre cualquier otro valor que exista en las Bases de Datos de los clubes de Golf o de las territoriales.

 
b) Base de Datos de los clubes de Golf. En esta Base de Datos se almacenan los datos de todos los clubes de Golf Federados.


Los datos almacenados son:



- Nombre completo 



- Nombre abreviado



- Clave Federativa



- Dirección Postal



- Localidad



- Teléfono



- Código Postal



- Código Provincial



- Año Fundación



- Número de Hoyos



- Número de Recorridos


Por recorrido:



- metros, la Valoración Slope, la Valoración de Campo y el par Estándar para caballeros desde blancas


- metros, la Valoración Slope, la Valoración de Campo y el par Estándar para caballeros desde amarillas


- metros, la Valoración Slope, la Valoración de Campo y el par Estándar para damas desde azules



- metros, la Valoración Slope, la Valoración de Campo y el par Estándar y el par de cada hoyo para damas y   para caballeros desde  rojas. En el caso de valoración desde rojas para caballeros, esta valoración se hará si el club lo solicita y siempre a su cargo.



- la Valoración Slope, la Valoración de Campo y el par Estándar de los hoyos del 1 al 9 y del 10 al 18 para   damas y  para caballeros desde rojas



- hándicap o Indice de Dificultad de cada hoyo para  caballeros y para damas



A esta Base de Datos pueden acceder, además de la Real Federación Española de Golf, las federaciones territoriales, los clubes de Golf e incluso los jugadores Federados que dispongan de los medios informáticos necesarios.



La Real Federación Española de Golf es la única que puede dar de alta en esta Base de Datos a un nuevo club de Golf e introducir las modificaciones necesarias en cualquiera de sus datos, mientras que las federaciones territoriales y los clubes tienen acceso sólo a nivel de lectura.



Por ello cualquier modificación de un recorrido, aunque sea debida a una reparación del terreno, debe ser comunicada inmediatamente a la Real Federación Española de Golf para que, una vez aprobada, modifique en la Base de Datos el valor del parámetro afectado .



Incluso las modificaciones del hándicap o Dificultad de los 18 hoyos de un recorrido, aun siendo competencia del Comité de Competición, deben ser comunicadas a la Real Federación Española de Golf con antelación suficiente, para que introduzca dichas variaciones en la Base de Datos.

 
c) Base de Datos de las pruebas de Golf. En esta Base de Datos se almacenan los datos y resultados de todas la pruebas, campeonatos y competiciones, válidas o no válidas, que hayan sido transmitidos previamente por los clubes de Golf o las territoriales a la Base de Datos para su almacenamiento y posterior consulta.



Las competiciones son mantenidas en la Base de Datos durante un año y a ellos tienen acceso, además de la Real Federación Española de Golf, las territoriales y los clubes de Golf.


d) Base de Datos de los Resultados de cada jugador. En esta Base de Datos se almacenan los resultados concretos de cada jugador en cada una de las pruebas en las que participa, dando lugar a la llamada Ficha de Actividad.



Los resultados de los jugadores son mantenidos en la Base de Datos durante un año y a ellos tienen acceso, además de la Real Federación Española de Golf, las territoriales y los clubes de Golf.

11.4
BASE DE DATOS DE LA FEDERACION NACIONAL. La Real Federación Española de Golf dispondrá de su propia Base de Datos que incluirá a todos los jugadores Federados, que gestionará mediante sus propios medios informáticos, y que podrá comparar y actualizar en cualquier momento con los datos almacenados en la Base de Datos existente en el ordenador de IBM.

11.5
BASE DE DATOS DE LAS FEDERACIONES TERRITORIALES. Las territoriales dispondrán de su propias Bases de Datos que incluirán a todos los jugadores Federados, tanto si son federados por un club de Golf de su jurisdicción como si son independientes, que gestionarán mediante sus propios medios informáticos, y que deberán actualizar con los datos almacenados en la Base de Datos existente en el ordenador central de la RFEG.

11.6
BASE DE DATOS DE LOS CLUBES DE GOLF. Los clubes de Golf dispondrán de su propias Bases de Datos que incluirán a todos los jugadores Federados correspondientes a su club, que gestionarán mediante sus propios medios informáticos, y que deberán actualizar con los datos almacenados en la Base de Datos existente en el ordenador central de la RFEG.

CAPITULO II - PRUEBAS Y COMPETICIONES
 1 - NORMAS GENERALES DE INSCRIPCION
 1.1
JUGADORES CON DERECHO A INSCRIBIRSE. Todo jugador con licencia en vigor expedida por la RFEG tiene derecho a participar en cualquiera de las competiciones que figuren en su Calendario Oficial de Competiciones, en las condiciones que más abajo se enumeran, a excepción de aquellas pruebas reservadas a jugadores de una determinada condición (seniors, juniors, socios de determinados clubes, etc.) que no concurra en el interesado.

 1.2
CUOTA DE INSCRIPICION EN CAMPEONATOS OFICIALES. En los campeonatos de España de cualquier categoría, que figuran en dicho Calendario con letras MAYUSCULAS, todos los jugadores inscritos abonarán idéntica cuota de inscripción. Ninguna otra cantidad podrá ser exigida bajo ningún concepto para poder participar en la prueba.



En las pruebas de segunda categoría, que figuran con letra NEGRILLA y en las de primera que no sean campeonatos de España, todos los jugadores inscritos federados por un club o entidad abonarán idéntica cuota de inscripción. Ninguna otra cantidad podrá ser exigida bajo ningún concepto para poder participar en la prueba. para los jugadores inscritos federados como independientes o por club sin campo en juego homologado, el Comité de Competición del campo donde se celebre la prueba podrá establecer una cuota adicional, que nunca podrá ser superior al green fee estipulado en dicho centro. Esta diferenciación viene justificada por el hecho de que los federados a través de clubes y entidades con campo en juego homologado mantienen unas instalaciones con las cuotas que aportan a lo largo del año, mientras que los otros acuden a ellas sin colaborar a su mantenimiento, por lo que parece lógico que tengan que tener un trato económico distinto.



En las pruebas de primera categoría la cuota de inscripción será fijada por la Real Federación española.



En las pruebas de segunda categoría, cuya denominación lleve la palabra "campeonato", la inscripción la fijarán los Comités de Competición de los clubes o entidades donde se juegue, pero en ningún caso podrá exceder su cuantía del 200% de la que se pagó en el último campeonato Nacional de Aficionados de España celebrado. En el resto de las pruebas de esta categoría, el montante de la inscripción quedará al arbitrio del Comité de Competición correspondiente. Las fechas de estas pruebas serán inamovibles y si, por causa de fuerza mayor, alguna tuviera inevitablemente que ser variada, deberá solicitarse previamente autorización de la RFEG.



En las pruebas de tercera categoría que en el Calendario Oficial de Competiciones figuren con letras minúsculas, o en aquellas que se celebren sin figurar en el citado Calendario, los Comités de Competición estarán autorizados a cobrar a los jugadores que no sean socios o abonados de su respectivo centro, además de la cuota de inscripción, una cantidad adicional que nunca podrá ser superior al green fee estipulado en dicho centro.



En estas pruebas podrán ser variadas las fechas por sus Comités de Competición, aunque se recomienda que procuren mantenerlas en la mayoría de los casos posibles. La variación nunca podrá decidirse con menos de tres días de antelación y con comunicaciones y explicación de los motivos a la Federación territorial o Delegación correspondiente.

 1.3
CUOTA DE INSCRIPCION PARA JUNIORS. Los jugadores junior pagarán en todas las competiciones y por todos los conceptos el 50% del total de las cuotas establecidas.

 1.4
CUOTA DE INSCRIPCION PARA INFANTILES. Los jugadores infantiles pagarán en todas las competiciones y por todos los conceptos el 50% del total de las cuotas establecidas. 

 1.5
NORMAS ESPECIALES PARA INSCRIBIRSE EN PRUEBAS PRO-AM. En las pruebas Pro-Am podrán regir normas diferentes a todas las anteriormente expuestas, que serán fijadas libremente por los Comités de Competición de los Centros que las organizan.

 1.6
UTILIZACION DE COCHES DE GOLF DURANTE LAS PRUEBAS. El uso de coches de golf en las competiciones que figuran en el Calendario Oficial de Competiciones de la RFEG con mayúsculas o con negrilla, está prohibido. Penalidad por infracción de esta norma: descalificación.



En las pruebas que figuran con minúscula o en las reservadas a jugadores Seniors, se autoriza el uso de coches de golf, sin penalidad, salvo que el Comité de la Prueba lo prohíba (ver Regla Local en Circular núm. 79/87).

2 - LIMITACIONES DE INSCRIPCION
 2.1
NUMERO MINIMO DE JUGADORES POR PRUEBA. para que una prueba pueda celebrarse es preciso que tenga un mínimo de seis inscritos.
 2.2
DERECHOS DE LOS JUGADORES SEGUN EL ORDEN DE INSCRIPCION. Todo jugador que se inscriba antes de finalizar el plazo fijado en la hoja de inscripción, queda inscrito con los mismos derechos que los que lo hicieron con anterioridad a él.

 2.3
PERIODO DE INSCRIPCION. El día y la hora de cierre de la admisión las inscripciones, en aquellas pruebas que no tengan reglamento especial a este respecto, deberán figurar en la hoja de inscripciones.

 2.4
LIMITACION DEL NUMERO DE JUGADORES INSCRITOS. Cuando por la capacidad del campo no fuera posible que participaran todos los inscritos, se procederá a la eliminación de los jugadores sobrantes de la siguiente manera:

  a)
campeonatos y pruebas scratch. En los campeonatos y en aquellas pruebas en las que el trofeo principal se juega scratch, se eliminarán los inscritos de mayor hándicap hasta alcanzar el número máximo de participantes.

  b)
pruebas hándicap. En este tipo de pruebas no se puede recurrir a la eliminación en función del hándicap, ya que por definición, en estas pruebas, todos los inscritos tienen las mismas posibilidades. Por tanto, cada campo deberá establecer, antes del 1 de Enero de cada año, el sistema que crea más idóneo para él, y someterlo a la aprobación por esta Nacional. Al elegir el sistema podrá tenerse en cuenta la condición o no de socio del jugador inscrito, en el bien entendido que si un club al distinguir entre ellos no reserva, como mínimo, un 20% de las plazas para los no socios, la prueba tendrá carácter social, y así deberá figurar en el Calendario. Otra posible fórmula de selección podrá ser separándolo por categorías los días de la competición, otro por sorteo, etc. Cualquiera que sea la fórmula elegida, ésta deberá figurar en la hoja de inscripción.

3 - INSCRIPCION DE LOS JUGADORES
 3.1
SEPARACION DE LAS PRUEBAS FEMENINAS Y MASCULINAS. En toda prueba, bien sea individual o de dobles, únicamente podrán participar jugadores del mismo sexo.



Se exceptúan, con carácter general, los campeonatos mixtos o indistintos.

 3.2
INSCRIPCIONES. Todo jugador con licencia en vigor expedida por la RFEG tiene derecho a participar en cualquiera de las competiciones que figuran en el Calendario Oficial, en las condiciones que a continuación se enumeran, a excepción de aquellas pruebas reservadas a jugadores de una determinada condición (seniors, juniors, socios de determinados clubes, etc.) que no concurra en el interesado.

 3.3
DERECHOS DE INSCRIPCION. Los derechos de inscripción los fijará libremente el ente organizador de la prueba. (Real Federación Española de Golf, Federación territorial, clubes, entidades, etc.) pero teniendo en cuenta las normas que, en su momento, estén en vigor y que anualmente se publican en el Calendario Oficial de la Real Federación española.



Los jugadores que estando inscritos o incluidos en el orden de salida de una prueba, no la tomen, deberán abonar la cuota de inscripción como si hubieran tomado parte en la misma.

 3.4
CIERRE DE INSCRIPCIONES  En aquellas pruebas que no tengan reglamentación especial a este respecto, deberán figurar en la hoja de inscripción el día y la hora en que se cierra la admisión de inscripciones.

4 - DISPOSICIONES GENERALES EN UNA PRUEBA
 4.1
REGLAS DE JUEGO. Todas las pruebas se jugarán ateniéndose a las Reglas de juego en vigor publicadas por la RFEG

 4.2
FIJACION DE LAS NORMAS DE JUEGO. El nombre del Arbitro, el reglamento de la competición a celebrarse, si lo hubiere, las barras desde las que tendrá lugar la salida, las reglas locales y cuantas contingencias puedan no encontrarse previstas en las Reglas, serán fijadas en la hoja de inscripción, en el tee del hoyo número 1 y/o en el tablón de anuncios, media hora antes de iniciar la salida el primer jugador.

 4.3
MODIFICACIONES EN EL RECORRIDO DURANTE LA COMPETICION. No se podrá introducir modificación alguna en ningún hoyo, bajo ningún pretexto, desde el momento en que el primer jugador ha tomado la salida en dicho hoyo.

 4.4
GESTION DE LA PRUEBA MEDIANTE ORDENADOR. Todo el proceso de gestión de una prueba deberá efectuarse mediante ordenador, utilizando el programa de la RFEG u otro programa del mercado. En este último caso, la RFEG no garantizará los resultados obtenidos con los mismos.

 4.5
CALCULO DE LOS HÁNDICAPS DE JUEGO. En los casos excepcionales en que no sea posible la utilización del ordenador, se asignará, a cada jugador o Equipo, el hándicap de juego o Ventaja con la que participa en la prueba, mediante las tablas preparadas por la RFEG o siguiendo las fórmulas de la página 7.

5 - CLASIFICACION DE LAS PRUEBAS
 5.1
PRUEBAS OFICIALES. Todas las que figuran en el Calendario Nacional de la RFEG

 5.2
CAMPEONATOS NACIONALES E INTERNACIONALES DE ESPAÑA. Son propiedad de la RFEG, quien será responsable de su organización y nombrará el Comité de la Prueba. Ofrecerá su celebración a un campo determinado cuyo Comité de Competición colaborará con el Comité de la Prueba para llevar a buen término la misma.

 5.3
PRUEBAS PUNTUABLES. Son las que así designa la Real Federación española a propuesta de los Comités Técnicos correspondientes para la formación de los diversos equipos nacionales y que en el Calendario figurarán con la palabra "puntuable". La organización de estas pruebas, si no son de las comprendidas en el apartado a), correrá a cargo del Comité de Competición del club donde se celebre. El Comité Técnico correspondiente podrá nombrar un Delegado Federativo, que formará parte del Comité de la Prueba, con las atribuciones propias de su cargo.

 5.4
PRUEBAS PATROCINADAS. Son todas aquellas pruebas que por su importancia la Real Federación española ha considerado conveniente su patrocinio, y cuyo Reglamento está establecido por la Real Federación española, pudiendo intervenir en su organización y desarrollo si así lo estima conveniente.

 5.5
PRUEBAS TERRITORIALES. Son los campeonatos regionales que lleven el nombre alusivo de la zona territorial correspondiente, y aquellas otras patrocinadas por estos mismos organismos.

 5.6
OTRAS PRUEBAS. Cualquier otra prueba oficial que no esté incluida en los apartados anteriores.

 5.7
PRUEBAS NO OFICIALES. Son todas las demás.

 5.8 OTROS TIPOS DE PRUEBAS. (Ver Número 4 del Capítulo I)

6 - DESARROLLO DE LAS PRUEBAS
 6.1
ORDEN Y HORARIO DE SALIDAS. Los comités de competición serán los responsables de confeccionar el orden y horario de salida de las pruebas, que deberán estar preparados no más tarde de las doce de la víspera en que hayan de celebrarse, y ser publicados en el tablón de anuncios.   

 6.2
FORMACION DE LOS BANDOS O GRUPOS DE SALIDA. 


pruebas por golpes:



En las pruebas en que se juegue scratch, los grupos o bandos podrán formarse de la siguiente forma:



El primero con jugadores de hándicap hasta 3



El segundo con hándicap de 3 a 6



El tercero con hándicap de 7 a 9



El cuarto con hándicap de 10 a 12



El quinto con hándicap de 13 a 15



El sexto con hándicap de 16 a 18



El séptimo con hándicap de 19 a 21



El octavo con hándicap de 22 a 24



El noveno con hándicap de 25 a 27



El décimo con hándicap de 28 a 30



El undécimo con hándicap de 31 a 33



El decimosegundo con hándicap de 34 a 36


Nota. Se entiende como hándicap el hándicap de juego con el que participa cada jugador en la prueba.



Si dentro de cada grupo o bando, el número de jugadores no da un número exacto de salidas, se elegirá, por sorteo o de forma  aleatoria, entre los jugadores con hándicaps más bajos del grupo siguiente los jugadores necesarios para completar dichos bandos. Este o éstos jugadores tomarán la salida en el grupo inmediato al suyo.



Si al formar los grupos o bandos faltase en alguno un competidor, el Comité podrá optar por dividir el bando anterior, por reducir en un jugador al primero, o primero y segundo grupo de salida, según necesidades, o porque salga el jugador sólo acompañado por un marcador.



Cuando la prueba conste de más de un día, lo anteriormente dicho se aplicará únicamente para el primero de ellos, saliendo los restantes días por orden de los resultados, scratch o hándicap según sea la prueba, conseguidos la jornada anterior, decidiendo el Comité de Competición si dentro de este orden deberán salir los mejor clasificados en primero o en último lugar.



Cuando la prueba scratch sea a más de dos días y los primeros haya sido necesario dar salida simultáneamente por dos tees, será a partir del tercer día cuando el orden se haga por clasificación.



Cuando los dos primeros días la salida sea por dos tees, del primero al segundo día se cambiarán de forma que el jugador que haya tomado la salida el primer día del tee 1, al día siguiente la tome por el tee 10 y viceversa. Asimismo, si en el horario figuraran turnos de mañana y tarde, los que el primer día jugaron por la mañana, el segundo día lo harían por la tarde y viceversa.



Estas normas son aplicables a las pruebas scratch aún cuando simultáneamente se juegue una copa hándicap.

 6.3
FORMACION DE LOS GRUPOS O BANDOS EN LAS PRUEBAS HÁNDICAP.


Cuando se trate de pruebas hándicap, el sorteo se podrá celebrar en un sólo grupo o por orden de hándicap.

6.4
INTERVALOS DE SALIDA. Las salidas serán dadas en intervalos de tiempo fijados por el Comité.



El Comité tendrá que tener especial cuidado en la fijación de los intervalos de tiempo entre los grupos, según los formen dos, tres o cuatro jugadores, así como según la Modalidad de juego de la prueba. 

 6.5
BARRAS DE SALIDA. Los tees de salida estarán siempre señalados de forma que se evite toda confusión. para ello los Comités de Competición podrán optar por:


a) Retirar todas las barras, dejando solamente las que vayan a utilizarse en la prueba.


b) Indicar el color de las que se van a jugar en la hoja de inscripción y/o en el tablero de anuncios del club, teniendo en cuenta que los colores son los siguientes:


- caballeros:

Salidas largas...........blanco





Salidas cortas...........amarillo


- Señoras:

Salidas largas...........azul





Salidas cortas...........rojo



La señalización de la medida de cada hoyo, así como la colocación de las barras de salida, se detalla en el Capítulo III, página 33.

 6.6
COLOCACION DE LAS BANDERAS EN LOS CAMPEONATOS. Las banderas se colocarán, por lo menos, a una distancia mínima de cuatro pasos del borde de green de tal forma que un putt jugado desde cualquier punto al borde del green se detenga a un palo del hoyo. para ello aconsejamos que realicen cuatro putts desde los cuatro puntos cardinales del Green, y especialmente desde las zonas que pueden considerarse más afectadas por la posición de bandera.

 6.7
TARJETA DE RESULTADOS. En la tarjeta de resultados deberán figurar las medidas de los hoyos desde las marcaciones fijas que en ese día se utilicen. En una misma tarjeta, pueden figurar simultáneamente el par y el índice del orden de dificultad de cada hoyo, tanto de señoras como de caballeros.

 6.8
IMPEDIMENTOS EN EL CAMPO DURANTE LOS CAMPEONATOS. Durante la celebración de campeonatos no habrá aparatos o mangas de riego en el recorrido, cuidando los Comités de Competición de evitar que por el riego se hayan formado charcos en los greenes y en el recorrido que puedan afectar el normal desarrollo del juego.

 6.9
DESEMPATE EN PRUEBAS MEDAL PLAY, SCRATCH Y HÁNDICAP. En el caso de que dos o más jugadores o Equipos hayan conseguido los mismos Resultados scratch o hándicap, para establecer el desempate entre ellos se seguirán las siguientes normas:

  a)
Desempate en campeonatos stroke play. En caso de empate para el primer puesto de uno o varios jugadores en un campeonato, se procederá a desempatar por el sistema de "muerte súbita" para lo cual los jugadores empatados jugarán hoyo por hoyo los precisos hasta deshacer el empate bajo la Modalidad en que fue jugado el campeonato. El Comité de Competición podrá establecer previamente al inicio de la última vuelta de la prueba el orden de los hoyos que se jugarán para el desempate, caso de no haberlo hecho, se seguirá el orden normal de la vuelta estipulada.



En los restantes puestos, los jugadores con la misma puntuación se clasificarán ex-aequo. En caso de que exista trofeo para estos puestos, se desempatará por el sistema general de desempates en “pruebas” scratch salvo que el reglamento de la prueba establezca otra cosa.


b)
Desempate en “pruebas” scratch. En caso de empate entre dos o más jugadores o Equipos en pruebas scratch, se resolverá a favor del jugador o Equipo que tenga en la prueba el hándicap de juego más alto.





Si el hándicap de los interesados es igual, se recurrirá a la fórmula de los 9, 12, 15, 16 y 17 últimos hoyos, caso de que la prueba haya sido jugada a 18 hoyos. Si la prueba fuera a 36 hoyos, se tendrán en cuenta los 18, 27, 30, 33, 34 y 35 últimos hoyos; si a 54 hoyos, los 27, 36, 45, 48, 51, 52 y 53 últimos hoyos y si es a 72 hoyos, los 36, 54, 63, 66, 69, 70 y 71 últimos hoyos. 





Por último, si se juegan solo 9 hoyos, como en el caso de los Benjamines, se tendrán en cuenta los 3, 6, 7 y 8 últimos hoyos, si es a dos vueltas de 9 hoyos, o sea 18 hoyos se tendrán en cuenta los 9, 12, 15, 16 y 17 últimos, si es a tres vueltas, o sea 27 hoyos, los 18, 21, 24, 25 y 26 últimos y si es a cuatro vueltas, o sea 36 hoyos, los 18, 27, 30, 33, 34 y 35 últimos hoyos.





En todos los casos se comparará cada hoyo bajo la fórmula en que se jugó la prueba, golpes brutos en stroke play y puntos obtenidos sin tener en cuenta el hándicap, en Stableford y Contra par.


Si a pesar de todo persistiera el empate, se resolverá por sorteo.



Los últimos hoyos a que se refieren los párrafos anteriores serán siempre los últimos del campo, independientemente de que por tener que salir unos participantes por un tee y otros por otro, para algunos sean los primeros que han jugado.

  c)
Desempates en “pruebas” hándicap. En caso de empate entre dos o más jugadores o Equipos en una prueba hándicap, se resolverá a favor del jugador o Equipo que tenga en la prueba el hándicap de juego más bajo.



Caso de persistir el empate será válido lo expresado para las pruebas scratch, bien entendido que los grupos de hoyos (9, 12, 15 etc.) deberán compararse bajo la misma Fórmula de Cálculo con la que se jugó la prueba, o sea, se compararán los Golpes Netos en stroke play y los Puntos en Stableford y Contra par.

  d)
Desempates en pruebas por Equipos según las Modalidades de juego a Mejor Bola y Suma de Bolas. En las pruebas que se jueguen según estas Modalidades de juego, a fectos de desempate se tomará la suma de los hándicaps de juego con los que participan cada jugador que forma el Bando o Equipo.

  e)
Desempates. Norma general. En cualquier caso se tomará siempre a efectos de desempate el hándicap de juego utilizado en la prueba por el jugador o Equipo, por lo que si un jugador participa en la prueba con un hándicap inferior al suyo, por estar limitados los hándicaps, se tomará, a efectos de desempate, el hándicap limitado con el que haya participado en la prueba. 

6.10
DESARROLLO DE PRUEBAS POR HOYOS (MATCH PLAY). En este tipo de pruebas pueden presentarse diversos casos en los que se procederá del siguiente modo:

  a) pruebas scratch o hándicap con clasificación previa. Son en las que se juega previamente una o más vueltas de 18 hoyos bajo la Fórmula stroke play, para clasificar a los jugadores que continuarán jugando bajo la Modalidad match play.



En caso de empate en los últimos puestos clasificables, se aplicará la norma de desempate para las pruebas stroke play.



Establecida la preclasificación, se confeccionará el cuadro de eliminatorias match play de acuerdo con el correspondiente cuadro de eliminatorias que figura anexo a este apartado.



El orden de salida de los partidos de las rondas de match play, salvo que el Comité determine otra cosa, será el que resulte del cuadro, fijándose el horario de los distintos partidos por el Comité de Competición. 



Todos los empates deberán ser resueltos inmediatamente después de terminarse los hoyos establecidos. Si en las eliminatorias, al terminar el último hoyo hubiese empate, los jugadores habrán de continuar jugando hasta que uno de ellos gane un hoyo para declararse vencedor.



Si la prueba es hándicap, se desempatará de tres en tres hoyos, recibiendo el jugador que le corresponda los puntos en los mismos hoyos que en la vuelta normal de la prueba.



Los Comités de Competición tendrán en cuenta esta posible contingencia al tiempo de fijar los horarios de salida de los distintos partidos.

  b) pruebas scratch sin clasificación previa. En primer lugar se efectuará un sorteo entre los jugadores inscritos con el fin de confeccionar una lista numerada. Una vez confeccionada dicha lista, se rellenará el cuadro de matches correspondiente, con el  número de jugadores inmediatamente superior al número de participantes. Es decir, si hay menos de ocho participantes, el de ocho, si menos de 16 el de 16, etc.



Por lo tanto, pasarían a la segunda eliminatoria, necesariamente sin haber tenido que jugar, los primeros jugadores que no tengan contrario en el cuadro, por ser el número de participantes inferior al del cuadro elegido.



El Comité podrá establecer, antes de proceder al sorteo, un número de cabezas de serie a los que concederá los números más bajos del sorteo.



La elección de estas cabezas de serie queda a criterio del Comité a menos que el reglamento de la prueba  especifique lo contrario.



Se sugiere para la elección de estas cabezas de serie el siguiente criterio:



1º Ganador de la anterior edición de la prueba.



º1 Finalista de la anterior edición de la prueba.



3º hándicaps más bajos.



En  el caso de una prueba por parejas, se procederá exactamente igual que en la prueba Individual.



En este caso, el criterio para establecer la primera y segunda cabeza de serie que se sugiere más arriba, se entenderá que son las parejas ganadora y finalista de la edición anterior siempre que estén formadas por los mismos jugadores.

7 - FORMULAS DE CALCULO DE LAS PRUEBAS


Las Fórmulas de Cálculo homologadas por la RFEG para calcular los resultados de cada jugador o Equipo, a partir de los golpes dados en cada hoyo del recorrido estipulado y el hándicap de juego de cada jugador o Equipo son los siguientes:

 7.1
PRUEBAS INDIVIDUALES. 


Cada bando o equipo lo constituye un sólo jugador.

  a)
stroke play scratch. El jugador debe terminar todos los hoyos. El resultado final es igual a la suma de los golpes ejecutados a lo largo del número de hoyos estipulados. Ganador es el competidor que juega la vuelta o vueltas estipuladas en el menor número de golpes. 

  b)
stroke play hándicap. El jugador deberá terminar todos los hoyos y recibe la totalidad del hándicap de juego con el que participa en la prueba, que se restará de la suma de los golpes que haya dado en cada vuelta estipulada, para obtener el resultado neto final de la misma. En el caso de ser el jugador Hándicap (+), su hándicap de juego se sumará a la suma de los golpes que haya dado en cada vuelta estipulada, para obtener el resultado neto final de la misma. Ganador es el competidor que juega la vuelta o vueltas estipuladas en el menor número de golpes netos obtenidos según se establece anteriormente. 

  c)
match play scratch. Dos jugadores juegan uno contra otro, hoyo por hoyo, contando el resultado parcial bruto de cada hoyo, resultando ganador aquel que gane el mayor número de hoyos de los estipulados.

  d)
match play hándicap. El jugador de hándicap de juego más alto recibirá la totalidad de la diferencia que tenga su hándicap de juego con el del contrario, adjudicándose los puntos de ventaja en los hoyos que le correspondan, según el "Baremo Local de hándicaps", es decir, que si un jugador recibe un punto se le dará en el hoyo de hándicap 1.

  e)
Contra par scratch. prueba por Puntos en la que se juega hoyo por hoyo contra el par asignado a cada uno de los hoyos que componen la vuelta o vueltas estipuladas.



La puntuación se calcula según los golpes brutos dados en cada hoyo y es la siguiente:


- por cada hoyo hecho en uno menos 


  del par, o menos de uno:

1 punto positivo


- por cada hoyo hecho en el par:
0 puntos


- por cada hoyo hecho en uno más


  del par, o más de uno:

1 punto negativo


El resultado de cada jugador será la suma de los parciales logrados en cada hoyo.

f)
Contra par hándicap. El jugador recibe la totalidad de su hándicap de juego como en las pruebas stroke play anteriormente citadas, adjudicándose los Puntos de Ventaja en los hoyos que le correspondan, según el Baremo Local de hándicaps, para calcular la puntuación anterior.



En el caso de tener el jugador hándicap (+), el reparto de los puntos se empezará por el hoyo de menor hándicap o Dificultad, o sea por el hoyo de hándicap 18.



El resultado de cada jugador será la suma algebraica de los parciales logrados en cada hoyo.

g)
Stableford scratch.  Es idéntico al Contra par, con la diferencia de que la puntuación se establece del modo siguiente:


- por cada hoyo hecho en dos o más del par:
0 puntos


- por cada hoyo hecho en uno más del par:
1 punto


- por cada hoyo hecho en el par:

2 puntos


- por cada hoyo hecho en uno menos del par:
3 puntos


- por cada hoyo hecho en dos menos del par:
4 puntos


- por cada hoyo hecho en tres menos del par:
5 puntos

h)
Stableford hándicap. El jugador recibe la totalidad de su hándicap de juego como en las pruebas stroke play Hándicap anteriormente citadas, adjudicándose los Puntos de Ventaja en los hoyos que le correspondan según el Baremo Local de hándicaps, para calcular la puntuación anterior.



En el caso de que el jugador tenga hándicap (+), el reparto de los puntos se empezará por el hoyo de menor hándicap o Dificultad, o sea, por el hoyo de hándicap 18.



El resultado de cada jugador será la suma algebraica de los parciales logrados en cada hoyo.

i)
Eclectic scratch. Unica Modalidad de juego en pruebas Individuales en la que cada jugador juega dos o más vueltas al recorrido, puntuando para el resultado definitivo, el mejor resultado logrado en cada hoyo en cada una de las vueltas jugadas. 



Dado que hay que mejorar los mismos hoyos, se deberán mantener las mismas posiciones de las banderas y las barras de salida, durante todos los días de que consta la prueba.

j)
Eclectic hándicap. prueba similar a la scratch pero en la que cada jugador participa con su hándicap de juego, por lo que su resultado se obtiene comparando los Golpes Netos dados en cada hoyo en lugar de los Brutos. El hándicap de juego será el que resulte al dividir el hándicap de juego en stroke play dividido por el número de vueltas.

 7.2
PRUEBAS POR PAREJAS

Cada Bando ó Equipo está formado por dos jugadores que formarán una pareja.

7.21
Modalidad foursome. Cada pareja juega una sola bola, alternando los dos jugadores que la forman las salidas en cada hoyo y los golpes.

  a)
stroke play. Cuando la prueba esté estipulada a una jornada cada Bando recibe el 50 por ciento de la suma, redondeada, de los hándicaps de juego  de los dos compañeros. 

  b)
Contra par. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  c)
Stableford. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  d)
Eclectic. Cada pareja jugará con el hándicap de juego igual al cociente que resulte de dividir su hándicap en stroke play por el número de vueltas.

  e)
match play. El bando que tenga la suma de hándicaps de juego más alta recibe el 50 por ciento de la diferencia, redondeada, entre  las sumas de hándicaps de juego de los dos bandos. 

7.22
Modalidad Cuatro bolas (Four Ball Best). Cada jugador que forma una pareja juega con su propia bola, puntuando el mejor resultado de los dos  jugadores en cada hoyo.

  a)
hándicap stroke play. Cada jugador de la pareja juega con el 90 por ciento de su hándicap de juego, adjudicándose los puntos en cada hoyo según el "Baremo Local de hándicaps".


A los jugadores con hándicap (+) no se les aplicará el coeficiente del 90 por ciento.

  b)
Contra par. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  c)
Stableford. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  d)
Eclectic. Cada componente de la pareja jugará con el hándicap de juego que resulte de dividir sus hándicaps de juego en stroke play por el número de vueltas.

  e)
match play. El jugador de hándicap de juego más bajo jugará scratch y el resto con la diferencia de sus hándicaps de juego con respecto al anterior, adjudicándose cada jugador los puntos en cada hoyo según el "Baremo Local de hándicaps".

7.23
Modalidad Greensome. Cada uno de los jugadores que forman una pareja ejecuta el golpe de salida en cada uno de los 18 hoyos, continuándose el juego con una de las dos bolas, libremente elegida por la pareja, alternando a partir de ese momento los golpes hasta terminar cada hoyo.

  a)
hándicap stroke play. El hándicap de juego de la pareja será el resultado de dividir por diez la suma que resulte de multiplicar por seis el hándicap de juego más bajo, y por cuatro el hándicap de juego más alto.


Los jugadores con hándicap (+) jugarán con el 60 por ciento de su Hándicap de juego.

  b)
Contra par. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  c)
Stableford. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  d)
Eclectic. Cada componente de la pareja jugará con el hándicap de juego que resulte de dividir sus hándicaps de juego en stroke play por el número de vueltas.

  e)
match play. Después de calcular el hándicap de juego de cada pareja, según la fórmula empleada para stroke-play, la pareja de hándicap más bajo dará a la de hándicap más alto la diferencia entre los hándicaps calculados, según se ha dicho, adjudicándose los puntos en los hoyos según el "Baremo Local de hándicaps".

7.24
Modalidad Greensome-Chapman. Cada uno de los jugadores que forman una pareja ejecutan el golpe de salida y segundo golpe en cada uno de los 18 hoyos, continuándose el juego con una de las dos bolas, libremente elegida por la pareja, alternando a partir de ese momento los golpes hasta terminar cada hoyo.

  a)
hándicap stroke play. El hándicap de juego de la pareja será el resultado de dividir por doce la suma que resulte de multiplicar por seis el hándicap de juego más bajo, y por cuatro el hándicap de juego más alto.



Los jugadores con hándicap (+) jugarán siempre con el 60  por ciento de su Hándicap de juego.

  b)
Contra par. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  c)
Stableford. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  d)
Eclectic. Cada componente de la pareja jugará con el hándicap de juego que resulte de dividir sus hándicaps de juego en stroke play por el número de vueltas.

  e)
match play. Después de calcular el hándicap de juego de cada pareja, según la fórmula empleada para stroke play, la pareja de hándicap más bajo dará a la de hándicap más alto la diferencia entre los hándicaps calculados, según se ha dicho, adjudicándose los puntos en los hoyos según el "Baremo Local de hándicaps".

7.25
Modalidad Copa Canadá. Cada jugador que forma una pareja juega con su bola, siendo el resultado de la pareja en cada hoyo la suma de los resultados de cada uno de los jugadores que la forman.

  a)
hándicap stroke play. Cada jugador de la pareja juega con su hándicap de juego.

  b)
Contra par. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  c)
Stableford. La pareja jugará con el mismo hándicap de juego como en stroke play.

  d)
Eclectic. Cada componente de la pareja jugará con el hándicap de juego que resulte de dividir sus hándicaps de juego en stroke play por el número de vueltas.

  e)
match play. El jugador de hándicap de juego más bajo jugará scratch y el resto con la diferencia de sus hándicaps de juego con respecto al anterior, adjudicándose cada jugador los puntos en cada hoyo según el "Baremo Local de hándicaps".

7.26
Modalidad Scramble. Es una prueba por Equipos de 2, 3 ó 4 jugadores. Todos los jugadores salen en cada hoyo con su propia bola. para el siguiente golpe se elige la bola más conveniente de las que se hayan jugado. Desde ese punto, vuelven a jugar todos los jugadores y así sucesivamente hasta acabar el hoyo.



Si la bola escogida está en la calle, todos los jugadores jugarán el siguiente golpe colocando la bola, no más lejos de una tarjeta, sin acercarse al hoyo, del lugar donde reposaba la bola escogida.



Si la bola escogida está en el rough o en un obstáculo, esta se jugará primero, dropando las restantes bolas en el punto más próximo de donde reposaba aquella, sin perjudicarse por la huella del golpe recién jugado por el compañero desde la misma posición.



Cuando la bola escogida está en el green, las restantes se colocarán en el lugar más próximo posible a donde estaba la original.


Es obligatorio que cada jugador juegue su bola.



El jugador que figure en primer lugar en la hoja de inscripción actuará como Capitán del equipo y prevalecerá su opinión sobre la bola que se tiene que jugar, el orden de juego y cualquier otra cuestión semejante.


a)
hándicap.  

   -
para Equipos de 4 jugadores el 10 por ciento de la suma de los hándicaps de juego.

   -
para Equipos de 3 jugadores el 15 por ciento

   -
para Equipos 2 jugadores el 30 por ciento


No obstante lo anterior, el equipo no podrá jugar con un hándicap de juego superior al hándicap de juego más bajo de alguno de los jugadores que forman el equipo.

CAPITULO III - SISTEMA DE HÁNDICAPS
1 - PREAMBULO
El Sistema de Hándicaps EGA ha sido diseñado para conseguir la máxima uniformidad y  equidad en el control de hándicaps en Europa y para obtener unos Hándicaps de juego EGA que se ajusten a la relativa dificultad de juego según la Valoración de Campo y la Valoración Slope de cada campo.

Después de consultar con todas las federaciones Nacionales de Europa, la EGA consideró que la mejor forma de alcanzar estos objetivos era utilizando el Sistema USGA de Valoración de Campos como base del Sistema de Hándicaps EGA.

La política de las federaciones Nacionales a la hora de asignar Valoraciones de Campo y  Valoraciones Slope debe ser consecuente con las normas del Sistema USGA de Valoración de Campos.

La Real Federación Española de Golf ha seguido todos los procedimientos, tal y como se describen en el Manual y la Guía de Valoración de Campos de la USGA, no admitiendo  modificaciones. 

El texto de este Apéndice A del Sistema de Hándicaps EGA relacionado con la Valoración de Campo y la Valoración Slope es una copia modificada del texto de las secciones 12 a 15 del “SISTEMA DE HÁNDICAPS DE LA USGA” (En vigor desde el 1 de Enero de 1.998)

Las secciones 12, 14 y 15 se han modificado, con permiso de la USGA, para ajustarse a las condiciones de la EGA. La sección 13 es una copia literal.

2 -SISTEMA DE HÁNDICAPS DE LA USGA(SECCIÓN12)MEDICIÓN
2.1
PUNTO DE SALIDA. MARCAS PERMANENTES


Debe definirse el punto de salida desde el cual se mide cada hoyo.


Normalmente se utiliza el centro del lugar de salida (ver Preparación del Campo, Sección 15-2)


Debe instalarse enfrente de este punto de salida, en un costado, una marca visible permanente de distancia, como por ejemplo una losa de hormigón, una placa metálica o una tubería en el mismo suelo. Las marcas permanentes son imprescindibles.

Se recomienda que se indique la longitud del hoyo en la marca. Las marcas permanentes de distancia deben colocarse en el costado de cada salida. Si se utilizan salidas alternativas es importante que las marcas permanentes se instalen en cada una de ellas.


En un campo de 9 hoyos, si se utilizan salidas o barras diferentes para cada nueve hoyos, en una vuelta de 18 hoyos deberán establecerse diferentes marcas permanentes de distancia para cada nueve. Las marcas de distancia (y sus respectivas barras de salida) para cada nueve hoyos deben ser claramente identificables.

2.2
MEDICIÓN


a.
Cómo medir un hoyo. Cada hoyo se medirá en proyección horizontal (línea en el aire) con un aparato electrónico, o con una cinta de acero o instrumentos de topografía, desde la marca permanente de distancia de cada salida del campo hasta el centro del green. Se mide a lo largo de la línea de juego diseñada.



La medición del campo estará sujeta a la revisión y verificación de la RFEG que asigna las Valoraciones de Campo a los clubes Federados. Las distancias que aparecen en la tarjeta deben reflejar esta medida con exactitud. Unas medidas precisas son muy importantes.



Un hoyo con un “dog-leg” se medirá en la línea recta desde la salida hasta el centro de la calle en el “dog-leg”. Se medirá a continuación desde ese punto en línea recta hasta el centro del green.


b.
Los Colores de las Barras de Salida: Indicación de Valoraciones


La EGA recomienda que las barras de salida se pinten de acuerdo con lo prescrito en el apartado 6.2 del Sistema de Hándicaps EGA.



Las tarjetas de los clubes Federados deben reflejar la Valoración de Campo y la Valoración Slope para cada un de las barras de salida. Las Valoraciones deberán exponerse en el lugar donde se publican los resultados.
3 - SISTEMA DE HÁNDICAPS DE LA USGA(SECCION13)           VALORACIÓN DE CAMPOS USGA
3-1 DEFINICIONES


a. jugador scratch
(i)
El jugador scratch es un jugador aficionado que juega al nivel de los participantes en competiciones de clasificación por golpes para el campeonato de Aficionados de EE.UU.


La media de sus golpes de salida es de 250 yardas y alcanza un hoyo de 470 yardas de dos golpes.

(ii)
La jugadora scratch es una jugadora aficionada que juega al nivel de las participantes en competiciones de clasificación por golpes para el campeonato de Aficionados Femenino de EE.UU. la media de sus golpes de salida es de 210 yardas y alcanza un hoyo de 400 yardas de dos golpes.


Nota: Ver también las definiciones del apartado 2.16


b. Valoración de Distancia

La Valoración de Distancia es la evaluación de la dificultad del juego en un campo basándose solamente en la distancia.


c. Factores de Obstáculos

Los Factores de Obstáculos son obstáculos del campo, formas naturales, vegetación y condiciones de juego, que se encuentran en un campo de golf y que hacen que el juego sea más difícil o más fácil que un campo estándar con la misma distancia efectiva de juego.


d. Distancia Efectiva de juego

La Distancia Efectiva de juego es la longitud medida del campo ajustado por factores como una rodada inusual, cambios de elevación, “lay-ups” forzados y “dog-legs”, el viento dominante y la altitud sobre el nivel del mar que hacen que el campo sea más largo o más corto que su longitud medida.



Por ejemplo, cuando un “dog-leg” forzado hace que el campo sea más largo en su distancia efectiva para un jugador scratch, el Equipo de Valoración modifica la Valoración de Distancia hacia arriba al calcular la Valoración de Campo.


e. Valoración de Campo

La Valoración de Campo es el índice de la USGA que evalúa la dificultad de juego de un campo para jugadores scratch, bajo condiciones normales de campo y meteorológicas.


Se expresa por un número de dos cifras con un decimal, y se basa en la distancia y otros obstáculos que afectan al resultado de un jugador scratch.


Los campos son valorados únicamente por la RFEG y no por los clubes (sección 14)


Nota: La Valoración de Distancia y la Valoración de Campo no deben confundirse con el par. El par no es una medida correcta de la dificultad de un campo. Es posible que dos campos tengan el mismo par y tengan una Valoración de Distancia y una Valoración de Campo muy diferentes.

f. jugador Bogey

El jugador bogey es el que tiene un hándicap USGA,  entre 17,5 y 22,4. La media de sus golpes de salida es de 200 yardas, y alcanza un hoyo de 370 yardas de dos golpes.


La jugadora bogey es la que tiene un Hándicap USGA, entre 21,5 y 26,4. La media de sus golpes de salida es de 150 yardas y alcanza un hoyo de 280 yardas de dos golpes.

g. Valoración Bogey

La Valoración Bogey es la evaluación de la dificultad de juego de un campo para el jugador bogey bajo condiciones normales de campo y meteorológicas.


Se basa en la distancia, la distancia efectiva de juego y otros obstáculos que afectan al resultado del jugador bogey. La Valoración Bogey equivale a la media de la mejor mitad de los resultados de un jugador bogey en condiciones de juego normales.

h. Valoración Slope

La Valoración Slope es el índice de la USGA que evalúa el resultado potencial de un jugador bogey en un campo, en relación con el resultado de un jugador scratch en ese campo. Es una indicación de cuanto por encima, o por debajo, de la Valoración de Campo será el resultado de un jugador bogey con un Hándicap dado.


Un campo de golf con una dificultad estándar tiene una Valoración Slope de 113. La Valoración Slope  más baja es de 55 y la más alta de 155.

3-2 CONDICIONES PARA VALORAR UN CAMPO

a. Colocación de Barras de Salida y de Banderas.

El día que el campo va a ser valorado, el club debe:

(i)
Colocar las barras de salida en frente de las marcas permanentes de distancia desde las cuales se hizo la medición (Sección 12)

(ii)
Cortar los agujeros en posiciones normales. Preparar el campo y mantener unas condiciones para una dificultad normal de juego.

b. Condiciones de juego de la Época del Año

Las Valoraciones de Campo deben reflejar las condiciones normales de juego para la(s) época(s) del año en que más vueltas se juegan.

c. Reglas de Golf

La Valoración de Campo se basará en el supuesto de que se cumplen las Reglas de Golf. Cualquier Regla Local estará conforme con el espíritu de las Reglas de Golf.

3-3 PROCEDIMIENTOS DE VALORACIÓN DE CAMPOS

a. Componentes

Las federaciones de golf autorizadas determinan las Valoraciones de Campo y las Valoraciones Slope mediante los siguientes factores:

(i)
La distancia efectiva de juego se obtiene de la medición oficial del campo y de una evaluación de los factores que hacen que el campo juegue bastante más largo o corto que su longitud media (sección 13-1d). Las distancias deben medirse con precisión.


Un error de tan solo 22 yardas en la longitud total cambiará la Valoración de Campo en 0,1 puntos para hombres. Un error de tan solo 18 yardas cambiará la Valoración de Campo en 0,1 puntos para mujeres

(ii)
Las Valoraciones de Distancia tanto para el jugador scratch como para el bogey se determinan aplicando la distancia efectiva de juego a las fórmulas apropiadas de Valoración de Distancias de a USGA (sección 13-1d y 13-3d).

(iii)
La Valoración de Distancias de la USGA es la Valoración de Distancia scratch de un campo modificado por los factores de obstáculo que afectan al juego del jugador scratch (sección 13-1e)

(iv)
La Valoración Bogey es la Valoración de Distancia de un campo modificado por los factores de obstáculo que afectan al juego del jugador bogey (sección 13-1g y 13-3f)

(v)
La Valoración Slope es la diferencia entre la Valoración Bogey y la Valoración de Campo multiplicado por 5,381 para hombres y 4,24 para mujeres (sección 13-1h y 13-3f)

b. Distancia Efectiva de juego

En cada hoyo, el Equipo de Valoración evalúa cuatro factores que afectan a la distancia de juego; rodada, elevación, dog-leg (lay-up forzado) y viento dominante.


La influencia de estos factores y la altitud del campo sobre el nivel del mar en su conjunto se convierten en yardas que se suman o se restan de la longitud medida para dar la distancia efectiva de juego. Esta distancia efectiva de juego se aplica, a su vez, a las fórmulas de Valoración de Distancia para obtener las Valoraciones de Distancia scratch y bogey.

(i)
Rodada


La bola rodará más de las 25 yardas normales para hombres y 20 yardas para mujeres en calles sin riego y con poca hierba y cuando las zonas de llegada están cuesta abajo. 


Cuando las calles tienen riego y bastante hierba y las zonas de llegada están cuesta arriba la bola rodará menos de las 25 [20] yardas.

(ii)
Elevación


Los hoyos que son cuesta arriba desde la salida al green serán más largos que los que son cuesta abajo desde la salida al green.

(iii)
Dog-leg (lay-up forzado)


Los hoyos en que la calle dobla antes de la zona normal de llegada normalmente  obligarán al jugador a jugar un golpe más corto. Lo mismo ocurre cuando un obstáculo, como por ejemplo un obstáculo de agua, está en la zona de llegada.

(iv)
Viento Dominante


La fuerza y dirección del viento dominante afectarán a la dificultad de juego del campo de golf.

(v)
Altitud sobre el nivel del mar


La bola volará más en mayor altitud. La Valoración de Distancia de un campo que está a más de 2.000 pies de altitud se ajusta hacia abajo.

c. Factores de Obstáculo

El Equipo de Valoración evalúa diez factores de obstáculo en una escala de 0 a 10, después de considerar por separado cómo afectarán al juego de jugador scratch y bogey en cada hoyo. Después de completar el proceso de evaluación, se suman los valores para cada factor y se multiplica el total por un factor de ponderación. Los valores totales de los obstáculos se aplican a fórmulas scratch y bogey y se convierten en golpes. Estos golpes, que pueden ser negativos o positivos, se suman a las Valoraciones de Distancia para obtener la Valoración de Campo y la Valoración Bogey. Los obstáculos se evalúan de la siguiente manera:

(i)
Topografía; la dificultad de la colocación en las zonas en las zonas de llegada de la calle y cualquier cambio de elevación desde la zona de llegada al green.

(ii)
Calle; la anchura efectiva de la zona de llegada, que puede verse reducido por un dog-leg, obstáculos de agua, bunkers,  árboles o inclinación de la calle.

(iii)
Greeen como Objetivo; el tamaño, firmeza, forma, e inclinación de un green con relación a la longitud del golpe de aproximación.

(iv)
Recuperabilidad y Rough; la existencia de un “rough” y otros factores que penalizan en las proximidades de la zona de llegada y alrededor del green.

(v)
Bunkers; la existencia de bunkers en las proximidades de la zona de llegada y alrededor del green.

(vi)
Fuera de Límites / Rough muy Difícil; la existencia de fuera de límites en las proximidades 
de la zona de llegada y alrededor del green, o la existencia de un “rough” muy alto cuyo impacto es similar al de los fuera de límites.

(vii)
Obstáculos de Agua; la existencia de obstáculos de agua, especialmente en las proximidades de la zona de llegada y del green.

(viii)
Árboles; la posición estratégica, tamaño, altura y densidad de árboles, junto con las posibilidades de recuperación

(ix)

Superficie de Green; la superficie y velocidad normal del green.

(x)  
Psicológico; el impacto mental sobre el juego creado por una serie de obstáculos difíciles en la zona de llegada.

d. Fórmulas de Valoración de Distancia

Las Valoraciones de Distancia se obtienen utilizando las siguientes fórmulas:

(i)
Valoración de Distancia scratch para Hombres


Valoración de Distancia scratch: (Longitud Efectiva de juego de Campo/220) + 40,9 Ejemplo: Si la distancia efectiva de juego del campo es de 6.419 yardas, la Valoración de Distancia scratch para hombres se calcula de la siguiente manera:


Longitud de juego/220:TC  \l 1 "
Longitud de juego/220\:"



6419/220=29,18TC  \l 1 "



6419/220=29,18"

Resultado anterior + 40,9:




29,18+40,9=70,08

(ii)
Valoración de Distancia Bogey para Hombres


Valoración de Distancia Bogey: (Distancia Efectiva de juego del Campo/160)+50,7

(iv)
Valoración de Distancia scratch para Mujeres


Valoración de Distancia scratch: (Distancia Efectiva de juego del Campo/180)+40,1

(v)
Valoración de Distancia Bogey para Mujeres


Valoración de Distancia Bogey: (Distancia Efectiva de juego del Campo/120)+51,3

e. Fórmulas de Valoración de Campo
(i)
Valoración de Campo para Hombres y Mujeres


Valoración de Campo = Valoración de distancia scratch + Valor scratch de Obstáculos

(ii)
Valoración de Campos Bogey para Hombres y Mujeres


Valoración de Campo Bogey: = Valoración de distancia Bogey + Valor Bogey de Obstáculos

f. Fórmulas de Valoración Slope
Las Valoraciones Slope se obtienen utilizando las siguientes fórmulas:

(i)
Hombres


Valoración Slope  = 5,381 x (Valoración Bogey de Campo - Valoración  de Campo)

(ii)
Mujeres


Valoración Slope  =  4,24 x (Valoración Bogey de Campo - Valoración  de Campo)


La Valoración Slope  para un campo con una dificultad estándar es 113. Un campo recibe esta Valoración Slope cuando la diferencia entre la Valoración Bogey y la Valoración de Campo es de 21 golpes para hombres, o de 26,65 golpes para mujeres (21 multiplicado por 5,381, un valor fijo, es igual a 113; 26,65 multiplicado por 4,24, un valor fijo, es igual a 113).


Nota: Los libros “El Manual del Sistema USGA de Valoración de Campos” y “La Guía del Sistema USGA de Valoración de Campos” contienen más detalles sobre la Valoración de Campos. Sólo están disponibles para federaciones de golf autorizadas.

4- SISTEMA DE HÁNDICAPS DE LA USGA  (SECCIÓN 14)

LA IMPLANTACIÓN DE LAS VALORACIONES DE CAMPO EN UN PAÍS
4-1
LAS FEDERACIONES NACIONALES VALORARÁN LOS CAMPOS


Todos los campos serán valorados, de acuerdo con los procedimientos aprobados por la USGA, por un Equipo de Valoración de Campos que represente a la RFEG. El Comité de Campos de la RFEG revisará cada Valoración (ni las territoriales ni los clubes federados pueden valorar los campos, ver la Sección 4-6).


Se necesitan Valoraciones uniformes para asegurarse de que todos los Hándicaps Exactos EGA tengan la misma base.

Se calculará una Valoración de Campo y una Valoración Slope desde cada juego de barras de salida.


Un club Federado debe aceptar y utilizar las Valoraciones de Campo y las Valoraciones Slope adjudicadas por la RFEG Si un club no está de acuerdo con sus Valoraciones, siempre que se justifique puede pedir a la RFEG que las revise.

4-2
LA RFEG VOLVERÁ A VALORAR LOS CAMPOS


La RFEG revisará periódicamente las Valoraciones de los campos modificándolas si fuese necesario. Los campos de nueva construcción cambian rápidamente en sus primeros años y deberán volver a valorarse cada tres años durante un período de nueve años. Un campo debe volverse a valorar cada diez años, aunque no haya sufrido ningún cambio.


Un campo no podrá utilizar sus Valoraciones de Campo y sus Valoraciones Slope o el Sistema Slope si sus valoraciones tienen más de diez años de antigüedad. para la nueva valoración, el campo debe ponerse en contacto con la RFEG

4-3
MIEMBROS DEL EQUIPO DE VALORACIÓN


Un equipo de Valoración de Campos tendrá al menos tres personas entrenadas y experimentadas. Un representante del club, preferentemente un jugador con un Hándicap Exacto EGA bajo (o el profesional del club), debería acompañar al Equipo de Valoración para informarle sobre cualquier condición inusual, incluyendo el viento. Los miembros del equipo deberían tener conocimientos prácticos del juego de un jugador scratch. Los miembros del equipo no deben variar mucho para mantener una uniformidad en las Valoraciones.


La RFEG nombrará Jefe de Equipo a uno de los miembros del equipo. El Jefe de Equipo debe haber asistido a un Seminario de Valoraciones USGA de Campos. El equipo valora cada obstáculo en cada hoyo en una escala de 0 a 10, y debe ponerse de acuerdo, con un valor de “1” de diferencia como máximo, en la valoración de cada obstáculo. Si no hay acuerdo, prevalecerá la opinión del Jefe del Equipo. Mientras están valorando un campo, los miembros del equipo pueden jugar golpes para ayudar a valorar los obstáculos.


El equipo debe jugar el campo para corroborar los resultados de la valoración antes o después de valorar el campo. El Jefe de Equipo enviará las valoraciones a la RFEG para que las revise el Comité de Campos. El Comité podrá modificar los resultados dentro de unos límites específicos, o puede pedir una nueva valoración por otro Equipo de Valoración. Después de la revisión de la Valoracion de Campo y la Valoracion Slope del Comité de Revisión de Valoración de Campos, la RFEG enviará las Valoraciones al club.

4-4 ARCHIVOS DE LA RFEG

a. Información a archivar

La RFEG mantendrá un archivo completo de cada campo para su referencia en el futuro. El contenido del archivo debería incluir la tarjeta del campo, los nombres de las personas que valoraron el campo, la fecha de valoración, información sobre el tiempo y otras condiciones en el día de la valoración, el sistema de riego de calles, tipos de hierba, altura de “rough”, medidas oficiales de hoyos, nombres de las personas que midieron el campo y si el campo tiene marcas permanentes de distancia.

b. Lista de todas las Valoraciones

Después de que todos los campos de una zona hayan sido valorados, el Comité de Campos de la RFEG confeccionará una lista de las Valoraciones de Campo. Cada lista incluirá la longitud total y la Valoración de Campo y la Valoración Slope de cada campo. El Comité revisará esta lista periódicamente para mantenerla correcta.


Se enviará a cada club una lista por orden alfabético de las Valoraciones de Campo, Valoraciones Slope y pares de todos los campos en un país o zona. Los clubes las expondrán para facilitar la entrega de resultados fuera del propio club de jugador. Esta lista se identificará como la de las Valoraciones de Campo y de las Valoraciones Slope de la RFEG adjudicadas por ésta. Se enviará una copia al Comité de Hándicaps y de Valoración de Campos de la EGA todos los años.

4-5 MODIFICACIÓN DE CAMPOS

a. Modificaciones temporales

Cuando se utilizan salidas y/o greenes temporales, el club Federado informará a la RFEG. La Federación deberá decidir si los resultados entregados en esas condiciones se aceptarán para el control de hándicaps o no, y si debe modificarse temporalmente la Valoración de Campo y Valoración Slope.

b. Modificaciones permanentes

El club Federado informará a la RFEG de cualquier modificación permanente hecha en el campo. La RFEG volverá a valorar el campo después de una modificación permanente.
4-5 VALORACIÓN TEMPORAL HECHA POR UN CLUB


Un club Federado no puede valorar su propio campo, debe ponerse en contacto inmediatamente con la RFEG Si ésta concede una Valoración de Campo temporal, el club Federado sólo podrá usarla hasta que la RFEG le asigne una Valoración de Campo y una Valoración Slope oficiales.

Un club Federado nunca podrá establecer su propia Valoración Slope para utilizar el Sistema de Hándicaps EGA.

5 - SISTEMA DE HÁNDICAPS DE LA USGA (SECCIÓN 15) 
    PREPARACIÓN DEL CAMPO
5-1
MANTENER LA DIFICULTAD DEL CAMPO CONSTANTE


Un campo se valora de acuerdo con su distancia efectiva de juego y su dificultad de juego en condiciones normales. Cada hoyo será evaluado para determinar  la preparación del campo desde un punto de vista de distancia, con el fin de conseguir una prueba justa e intentar que el jugador utilice todos o casi todos sus palos durante la vuelta.


Si la longitud o la dificultad normal de juego se cambian materialmente esto trastocará los Hándicaps Exactos EGA. Una diferencia de 22 yardas para hombres y de 18 yardas para mujeres cambiará la Valoración de Distancia en 0,1. El Comité de Hándicaps debe contar con la cooperación del Comité de Greenes o Greenkeepers para mantener la longitud y la dificultad normal de juego en un nivel constante los siete días de la semana. El objetivo es conseguir una prueba justa y no complicada o con truco para el jugador.

5-2
COLOCACIÓN EQUILIBRADA DE BARRAS DE SALIDA


Debe buscarse un equilibrio en la colocación de las barras de salida de forma que la distancia efectiva de juego del campo sea aproximadamente igual todos los días. Se permiten ajustes por condiciones meteorológicas y de césped.


Se instalará una marca de distancia permanente al lado de cada lugar de salida (tee) para indicar el punto desde el cual se midió el hoyo. Las distancias en la tarjeta reflejarán la medida desde ese punto (ver la sección 12).


En las Reglas de Golf, el “lugar de salida” se define como un área rectangular con una profundidad de dos palos y cuyo frente y costados están definidos por la parte externa de dos marcas. A la vista de esta definición, las barras de salida deben estar siempre al menos a dos palos de distancia del fondo de la zona de salida.


La ilustración representa el lugar de salida habitual y la línea gruesa en el centro indica el punto de la marca permanente desde el cual se debería medir el hoyo.


?



PARTE TRASERA



PARTE  DELANTERA

	
C
	
B
	
A
	
A
	
B
	
C


La colocación equilibrada de barras se hace de la siguiente manera:

a. Condiciones normales

Se colocan las barras en los hoyos impares en la parte delantera en la zona A (o B, o C); en los hoyos pares, se colocan en la parte trasera en la zona de la misma letra. Al cambiar las barras, se colocan las de los hoyos impares en la parte trasera y las de los hoyos pares en la parte delantera. Es decir, se va alternando y cambiando de zonas de letras, utilizando siempre zonas de la misma letra, excepto bajo las condiciones descritas abajo.

b. Condiciones anormales

Se utilizan las zonas traseras para los campos rápidos y las zonas delanteras para los lentos.


Por ejemplo, cuando un campo está duro y rápido, se colocan la mitad de las barras en la zona delantera A y la otra mitad en la zona trasera C. Cuando el campo está blando y lento, se colocan barras en la zona delantera en C y las otras en la zona trasera A.


En condiciones extremas, se pueden colocar todas las barras en la zona trasera o delantera de todas las salidas, dependiendo de la necesidad de conseguir una distancia de juego normal.


Estas recomendaciones deben seguirse para cada conjunto de barras de salida.

5-3
COLOCACIÓN DE LAS BANDERAS


Muchos factores afectan a la elección de donde colocar una bandera. El primero y el más importante es el buen criterio para decidir con qué se obtendrán unos resultados justos. No hay que complicarse con la colocación de los hoyos en posiciones casi imposibles.

(i) 
Estudiar el diseño del hoyo como el diseñador deseaba que se jugase.

(ii)
Tiene que haber suficiente superficie de green entre la bandera y la entrada y costados del green para recibir el golpe necesario para llegar. Por ejemplo, si el hoyo requiere un golpe de hierro largo o de madera para alcanzar el green, la bandera debe colocarse más hacia el fondo y más alejado de los costados que cuando el hoyo requiere un golpe de aproximación corto.


En cualquier caso, se recomienda que la bandera se coloque al menos a cinco pasos de cualquier borde del green. Si hay un bunker cerca del borde, o si el terreno está en declive, la distancia debería ser mayor, sobre todo si el golpe a green no es corto.


Debe ofrecerse una buena posibilidad de recuperación para un golpe bueno que falla el green por poco.

(iii)
Un área con un radio de dos o tres pies alrededor de la bandera debe ser lo más llano posible y uniforme. En ningún caso deben colocarse banderas en lugares complicados o en  pendientes donde una bola puede rodar cada vez más rápido.


Si el green tiene varias plataformas, no debe ponerse la bandera más cerca de un palo (putt) de los bordes del escalón que divide las plataformas.


El agujero estará situado de tal forma que, si se patea desde los cuatro puntos cardinales del green, pueda parar la bola a un palo (putt) del agujero.

(iv)
Tener en cuenta el césped alrededor del agujero, sobre todo las tapas de agujeros anteriores que no están completamente reparadas.

(v) 
Los agujeros deben cortarse lo más verticalmente posible.

(vi)
Debe haber un equilibrio en la colocación de las banderas en todo el campo con respecto de la izquierda, la derecha, o el centro. Por ejemplo, hay que evitar tener demasiadas a la izquierda que podrían premiar a los golpes con efecto hacia la izquierda.

(vii)
Una forma de conseguir un equilibrio es colocar seis banderas difíciles, seis normales y seis relativamente fáciles.

(viii)
El cuidador del campo que corte el agujero debe tener especial cuidado en asegurarse que se cumplan las Reglas de Golf, sobre todo en el requisito que dice que el forro del agujero no excederá de 4 1/4 pulgadas (108 mm) en su diámetro exterior y que esté hundido al menos una pulgada (25,4 mm) por debajo de la superficie del green.


Si se espera mucha lluvia, sería recomendable colocar los agujeros donde hay menos 
probabilidad de que se formen charcos de agua.

5-4
PREPARACIÓN DEL CAMPO


Al determinar la colocación de las barras de salida, deben tenerse en cuenta tanto la longitud como los varios obstáculos de cada hoyo para conseguir una prueba justa que refleje fielmente la Valoración de Campo y la Valoración Slope.

Hay muchos factores a tener en cuenta al preparar un campo. En líneas generales las siguientes preparaciones ayudan a lograr que el campo tenga unas condiciones justas y constantes para el juego diario.

a. Greenes

La firmeza de los greenes debe ser tal que recibirán un golpe de hierro bien pegado desde la calle, pero no un golpe mal dado o un golpe pegado desde el rough. 


El green de prácticas debe ser de las mismas características que los greenes del campo y debe ser cuidado de la misma forma que los del campo.

b. Calles

Un campo debe prepararse para exigir la precisión además de la distancia. Por ejemplo, una calle de 27 yardas de ancho es adecuada en un par-4 corto, pero en uno más largo la calle debe ser más ancha para permitir pequeñas imprecisiones del jugador.

c. Rough

El “rough” debe tener una altura suficiente para crear problemas, pero no tan difícil que un jugador en el “rough” con su golpe de salida tenga que usar un wedge para sacar la bola hacia un costado a la calle. La USGA cree que la penalidad por salirse de la calle debería ser aproximadamente medio golpe. La altura ideal del “rough” depende del tipo de hierba y su densidad.

d. Bunkers

La profundidad de la arena asentada en los bunkers debe estar entre dos y tres pulgadas, excepto que en los taludes la arena debe tener poca profundidad y estar más dura para impedir que las bolas se empotren y se pierdan. Al echar arena nueva a un bunker, si no llueve, debe mojarse la arena  para que se asiente firmemente.

5-5
MARCAR EL CAMPO


Es de vital importancia que el Comité se asegure de que el campo esté correcta y completamente marcado. Es difícil jugar con las Reglas de Golf en un campo que no está marcado, lo que puede dar lugar a situaciones conflictivas e injustas. Si los límites y los márgenes de los obstáculos de agua están claramente definidos y se han marcado todas las zonas consideradas como terreno en reparación, el Comité tendrá pocos problemas durante la temporada.

6 - DISTRIBUCIÓN DEL ÍNDICE DE PUNTOS HÁNDICAP

La Regla de Golf 33-4 requiere que los Comités “publiquen una tabla indicando el orden de los hoyos en los que se dan o se reciben Puntos de Hándicap.” Con el fin de conseguir una igualdad entre los clubes Federados se recomienda la siguiente distribución:

a)
Es de vital importancia que el reparto de los puntos a recibir sea equilibrado en los 18 hoyos.


La mejor forma de conseguir es asignar los puntos impares a la más difícil de las dos vueltas, normalmente los nueve más largos, y los pares a los otros nueve.


Los hoyos con el índice uno y dos deberían estar cerca de la mitad de cada nueve hoyos y los primeros seis golpes no deberían asignarse a hoyos continuos.

b)
Los puntos 7 a 10 deberían asignarse de forma que un jugador con hándicap 10 no reciba tres golpes en hoyos consecutivos.

c) 
No debería asignarse ninguno de los ocho primeros puntos al primer o último hoyo, y en los clubes donde las competiciones pueden empezar en el hoyo 10, en los hoyos 9 ó 10. Esto evita que un jugador tenga una ventaja injusta en el hoyo 19 en caso de ir a la muerte súbita.

d)
Si las circunstancias lo permiten, los puntos 9, 10, 11 y 12 deberían adjudicarse a los hoyos 1, 9, 10 y 18 en el orden que se considere apropiado.

e)
Siempre que se cumplan los requisitos anteriores, deberían elegirse hoyos de diferente longitud al decidir el índice. El índice 1 podría ser un par-5, el 2 un par-4 largo, el 3 un par-4 más corto y el 4 un par-3.


No hay ningún orden recomendado para esta selección; el objetivo es conseguir un índice 
de hoyos de dificultad variada. Esta selección resulta en una mayor igualdad para todos los hándicaps en el juego por hoyos y en competiciones Stableford y Contra par que si 
hubiese un orden basado en la longitud del hoyo o la dificultad para conseguir el par.


Nota 1. El par no es un indicador de la dificultad de un hoyo. Se seleccionan a menudo los pares-3 y pares-4 largos para un índice de dificultad bajo, en vez de los pares-5 porque es más fácil conseguir el par en un par-5 que en un par-4 largo. No obstante, hacer el par en los pares-3 y pares-4 largos es difícil para el hándicap bajo pero a menudo resulta fácil hacer bogey para un jugador con un hándicap ligeramente más alto.



No debe tenerse en cuenta la dificultad en relación con el par a la hora de seleccionar los índices.


Nota 2: Al decidir los índices hay que tener en cuenta que en la mayoría de las competiciones
sociales hay pequeñas diferencias de hándicap, lo cual otorga una gran importancia a la distribución de los índices más bajos.



Estas recomendaciones complementan con las que hace el Royal and Ancient Golf club of St. Andrews en sus Directrices para  Comités de clubes, y con las que figuraban hasta la fecha en el Libro Verde que indican a continuación.

7 - SUGERENCIAS PARA LA ELABORACION DEL BAREMO
     LOCAL DE HÁNDICAPS

A título orientativo y pensando principalmente en la equidad de las pruebas match play, se sugiere a los Comités de los clubes el siguiente procedimiento para la elaboración del Baremo Local de hándicaps. Insistimos en que es sólo una orientación, pues la fijación del orden de hándicap a cada hoyo no afecta al hándicap en sí.


En primer lugar, el Comité del club examinará el recorrido, hoyo por hoyo, teniendo en cuenta que el principio básico del hándicap es IGUALAR a los jugadores de distinto nivel de juego.


Por lo tanto, el punto de hándicap deberá concederse en el hoyo que más necesite el jugador de hándicap alto para obtener el empate en un Individual o foursome match play con el jugador de Hándicap más bajo.


Deberá tenerse más en cuenta a la hora de fijar los puntos, el que éste tenga más probabilidad de utilizarse para empatar que para ganar el hoyo.


Por lo tanto, proponemos los siguientes principios:

  1.
Asignar los puntos de hándicap impares a los primeros 9 hoyos y los pares a los segundos 9 hoyos. En caso de que los nueve hoyos últimos fueran manifiestamente más difíciles que los primeros, se cambiaría el orden.

  2.
Asignar los puntos de hándicap basándose en la distancia del hoyo (barras de salida) que más se utilicen por los miembros del club.


Generalmente, el hándicap alto donde más necesita el punto para empatar es en los pares cinco difíciles, seguido por los pares cuatro difíciles, después otros pares cinco, otros pares cuatro y, finalmente, los pares tres. Un par tres, excepcionalmente difícil, podría justificar el que se le asignara un punto, antes que a un par cuatro o un par cinco fácil. Un par cinco difícil es aquél en el que la mayoría de los jugadores no alcanzan el green en tres golpes. Un par cuatro difícil es el que normalmente no se alcanza en dos golpes y un excepcional par tres es el que no se alcanza con un golpe.

  3.
Procurar que el primer punto que reciba el jugador no esté ni muy al principio ni muy al final del recorrido. Sobre todo el segundo caso, que podría ocurrir que el hándicap alto no llegara a beneficiarse del punto.


Un procedimiento empírico para la fijación de los puntos, siguiendo el principio de que el punto sea para igualar el hándicap alto con el hándicap bajo sería el siguiente:

  a)
Reunir doscientos resultados hoyo por hoyo de un grupo de jugadores (grupo A) cuyo hándicap no exceda de 8 (14 para señoras).


Calcular la media del resultado de cada hoyo.

  b)
Reunir doscientos resultados hoyo por hoyo de un grupo de jugadores (grupo B) de hándicap medio y alto. La media del hándicap de este grupo B deberá ser quince a veinte puntos más alta que la del Grupo A.


Calcular la media del resultado de cada hoyo.


Aquel hoyo en que la diferencia entre la media del grupo A y la media del grupo B sea mayor, será el hándicap uno y así sucesivamente.

CUADRO NUM. 1
	RECORRIDOS DE CABALLEROS.-
EL PAR   

	   Hasta 228 metros
par 3   

   De 229 metros hasta 434 metros
par 4   

   Más de 434 metros
par 5   





En ocasiones excepcionales, en las que el diseño o las características de un hoyo así lo exijan, la Federación podrá aplicar, para otorgar el par de ese hoyo, el siguiente baremo:


Cuadro Núm. 1 (bis)
	RECORRIDOS DE CABALLEROS
-        EL PAR     

	     Hasta 229 metros
par 3      

     Desde 201 metros hasta 457
par 4      

     Más de 402 metros
par 5      




CUADRO NUM. 2
RECORRIDOS DE SEÑORAS. VALORACIÓN (RATING)

	
YARDAS
	
RATING
	
METROS

	
Hasta 100
	
2.7
	
Hasta 91

	
101 a 112
	
2.8
	
92 a 102

	
113 a 124
	
2.9
	
103 a 113

	
125 a 140
	
3.0
	
114 a 128

	
141 a 160
	
3.1
	
129 a 146

	
161 a 180
	
3.2
	
147 a 165

	
181 a 200
	
3.3
	
166 a 183

	
201 a 218
	
3.4
	
184 a 199

	
219 a 236
	
3.5
	
200 a 216

	
237 a 254
	
3.6
	
217 a 232

	
255 a 272
	
3.7
	
233 a 249

	
273 a 290
	
3.8
	
250 a 265

	
291 a 308
	
3.9
	
266 a 282

	
309 a 326
	
4.0
	
283 a 298

	
327 a 344
	
4.1
	
299 a 314

	
345 a 362
	
4.2
	
315 a 331

	
363 a 380
	
4.3
	
332 a 347

	
381 a 398
	
4.4
	
348 a 364

	
399 a 416
	
4.5
	
365 a 380

	
417 a 432
	
4.6
	
381 a 395

	
433 a 448
	
4.7
	
396 a 410

	
449 a 464
	
4.8
	
411 a 424

	
465 a 480
	
4.9
	
425 a 439

	
481 a 496
	
5.0
	
440 a 453

	
497 a 512
	
5.1
	
454 a 468

	
513 a 528
	
5.2
	
469 a 483

	
529 a 544
	
5.3
	
484 a 497

	
545 a 560
	
5.4
	
498 a 512

	
561 y más
	
5.5
	
513 y más



CUADRO NUM. 3
	RECORRIDOS DE SEÑORAS.
-         EL PAR     

	     Hasta 183 metros
   par 3     

     Desde 184 metros hasta 366 m.                                 par 4     

     ás de 366 metros 
   par 5     





En ocasiones excepcionales, en las que el diseño o las características de un hoyo así lo exijan, la Federación podrá aplicar, para otorgar el par de ese hoyo, el siguiente baremo:


CUADRO NUM. 3 (BIS)
	RECORRIDOS DE SEÑORAS 
-        EL PAR       

	     Hasta 183 metros
par 3        

    Desde 161 metros hasta 385
par 4        

    Más de 339 metros
par 5        




CAPITULO IV - REGLAMENTOS
1 - REGLAMENTO DE LOS COMITES DE COMPETICION
 1.1
En todos los clubes e instalaciones deportivas afiliados a la RFEG, actuará un Comité de Competición, que estará formado por un mínimo de cuatro miembros, todos ellos con licencia de jugador expedida por la RFEG, uno de los cuales ostentará la Presidencia. para ejercer la Presidencia será necesario poseer la nacionalidad española o de cualquier país de la Comunidad Económica Europea.

 1.2
En su seno deberán funcionar, al menos, las Delegaciones de Señoras, caballeros, Seniors, Profesionales, Infantiles, Reglas y hándicaps, pudiendo ocupar la misma persona hasta dos delegaciones.



Siempre que esté disponible, se debería incluir como miembro del Comité de Competición del club a un socio que sea Arbitro Internacional/Nacional (o, si no lo hay, uno de categoría territorial) en quien delegar las cuestiones relativas a las Reglas de Golf, Reglas Locales, hándicaps, señalización del campo de juego, supervisión de banderas y otras cuestiones técnicas, así como, eventualmente, el arbitraje de las pruebas sociales o del club que, por su importancia, lo requieran (pudiendo ser confiados los arbitrajes, sin embargo, a otros Arbitros colaboradores cuando el Comité así lo estime oportuno).

 1.3
Los Comités de Competición serán propuestos a la Federación o Delegación territorial correspondiente, por las Juntas Directivas de los clubes o, en su caso, por los representantes de las instalaciones deportivas quienes, igualmente podrán proponer a aquellas su sustitución por otros que juzguen más idóneos. La Federación o Delegación territorial aceptará o no las propuestas recibidas, e informará razonadamente de su decisión a la RFEG.


Son funciones de los Comités de Competición:

  1.
Organizar todas las pruebas a celebrar en las instalaciones de sus respectivos Campos.

2. Decidir de acuerdo con las Reglas de Golf, sobre cualquier acción cometida o incidente ocurrido durante la celebración de una prueba en aplicación de las Reglas de Golf.

  3.
Elevar al órgano con competencia disciplinaria informe de las actuaciones de deportistas que pudieran ser constitutivas de infracción y prestar todo el apoyo al mismo de oficio o a su instancia.

4.
Supervisar los hándicaps con los que se han inscrito los jugadores en una competición, mediante la oportuna consulta a la Base de Datos de la RFEG antes de iniciarse la prueba, analizar las variaciones de los hándicaps Exactos de los jugadores en las competiciones válidas por la aplicación del Reglamento del EGA, apreciar otros inferiores en los casos en que considere que el jugador se haga merecedor de ello por su calidad de juego, y responsabilizarse de la transmisión a la Base de Datos de la RFEG, al final de cada jornada, de los golpes brutos dados por cada jugador o equipo en cada uno de los 18 hoyos del recorrido y los nuevos hándicaps exactos conseguidos por apreciación, para que queden actualizados los hándicaps exactos de los jugadores en la Base de Datos en "tiempo real".



No obstante, para una prueba determinada, podrá crearse un Comité expresamente para ella, que suplirá al Comité de Competición del club o entidad en que se celebre la prueba, y que se denominará COMITE DE LA PRUEBA.



Formarán parte del Comité específico de una prueba las siguientes personas:


a) Con carácter obligatorio

   - Uno o varios miembros del Comité(s) del club(s) en que se celebre la prueba.


b) Con carácter facultativo

   - Un representante de la firma o persona patrocinadora


   - Un representante del Comité Organizador


   - Cualquier miembro de la Federación competente designado para ello.



En todo caso, el número de miembros será impar y sus decisiones de carácter organizativo se tomarán en votación por mayoría. para las decisiones sobre Reglas de Golf, se escuchará necesariamente la exposición que sobre la cuestión efectúe el Arbitro Principal.



Se fijará un horario para las deliberaciones diarias del Comité (suficientemente difundido entre los jugadores).
2 - REGLAMENTO DE LOS ARBITROS
2.1 ARBITRO DE GOLF EN ESPAÑA. 



Es una persona designada por la RFEG o la territorial correspondiente (según la clase de prueba de que se trate) para acompañar y asistir a los jugadores en la decisión de cuestiones de hecho y para hacer aplicar las Reglas de Golf en todo tipo de pruebas en las que actúe, observando las Obligaciones enumeradas y exigidas por la RFEG, y ateniéndose a lo que se prescribe en el presente Reglamento.


Todos los asuntos relativos a los Arbitros y a los arbitrajes de Golf en España son competencia exclusiva de la RFEG quien delega para ello en su Comité Técnico de Reglas.

 2.2
CLASES DE PRUEBAS.



a) Locales



b) territoriales



c) Nacionales



d) Internacionales



Las pruebas Nacionales e Internacionales son las que designe con este carácter la RFEG, independientemente de la denominación dada por cualquier otro organismo que no sea la Nacional. Las pruebas puntuables, por el mero hecho de serlo, se convierten en pruebas Nacionales.



para las pruebas territoriales vale lo dicho en el párrafo anterior, pero referido al organismo territorial correspondiente. Las locales son las pruebas sociales del club (o de ámbito local).

 2.3
CATEGORIA DE LOS ARBITROS Y SU JURISDICION.


1)
Arbitro Local (Sólo en su propio club o Ente para pruebas sociales o por invitación).


2)
Arbitro territorial (en su Territorio o región)


3)
Arbitro Nacional (en toda España)


4)
Juez-Arbitro Nacional (en toda España)


5)
Juez-Arbitro Internacional (en toda España).



Las categorías superiores facultan a su titular para actuar en pruebas de rango inferior, pero no a la inversa, salvo designación expresa de la Federación competente en cada prueba.

 2.4 CONDICIONES PARA SER ARBITRO.


a) Tener más de 25 años


b) Estar en posesión de la licencia de federado aficionado con una antigüedad mínima e                  
   ininterrumpida de cuatro años.


c) Tener hándicap exacto de 12.4 y que no haya bajado por apreciación en el último año

d) Tener la licencia de Maestro y haber renunciado fehacientemente a su condición de     jugador profesional


e) Haber cumplido los requisitos indicados en el punto 2.5

 2.5
ACCESO AL TITULO DE ARBITRO.



para ser Arbitro Local bastará la designación del Comité de Competición del club, bajo su responsabilidad. El nombramiento es válido sólo para las pruebas sociales para las que se le designa. 



Los Arbitros territoriales serán nombrados por el organismo territorial correspondiente en virtud de la superación de las pruebas que, en cada caso, su referido organismo exija y únicamente podrá actuar en pruebas de ámbito local de ese Territorio.



Los títulos de Arbitro Nacional los expedirá la RFEG por medio de su Comité Técnico de Reglas a todos aquellos que superen las correspondientes pruebas que oportunamente se convocarán y a las que podrá presentarse cualquiera que lo desee y reúna los requisitos exigidos en la convocatoria. La frecuencia de estas pruebas será facultativa de la RFEG en función de las necesidades.



para el otorgamiento del título, será necesaria la actuación previa, como Ayudante, de alguno de los actuales Arbitros Nacionales o Internacionales en cinco campeonatos o en pruebas con Arbitros expresamente designados por la Federación española, con informe favorable en cada una de ellas.



El título de Juez-Arbitro Nacional lo concederá la RFEG (a propuesta del Comité Técnico de Reglas, después de estudiar su expediente) a los Arbitros Nacionales que, además de tener una antigüedad mínima de tres años como Arbitros Nacionales (desde la fecha del examen en que aprobó) hayan actuado, al menos, en doce pruebas nacionales (en negrita o mayúsculas en el Calendario Nacional de la RFEG) y en las que hayan logrado unas actuaciones satisfactorias.



El título de Juez-Arbitro Internacional será expedido por la RFEG a propuesta de su Comité Técnico de Reglas, a los Jueces-Arbitros Nacionales que se estime son acreedores de esa categoría después de estudiar y valorar su expediente para lo que se requerirá, además, el conocimiento del idioma inglés.

 2.6
DESIGNACION DE LOS ARBITROS PARA LAS PRUEBAS. 



Las pruebas Sociales serán arbitradas por los Comités de Competición correspondientes o, si este lo desea y el designado lo acepta, por un Arbitro de cualquiera de las categorías.



Las pruebas territoriales las arbitrarán los Arbitros de categoría territorial o superior, designados por el organismo territorial correspondiente.



Las pruebas Nacionales requerirán al menos tres Árbitros de  categoría Nacional o superior.



Las pruebas Internacionales requerirán, al menos, un Juez-Arbitro de categoría Internacional o, en su defecto, un Juez-Arbitro Nacional con reconocida experiencia.



La designación de los Arbitros para las pruebas Nacionales e Internacionales, correrá a cargo de la RFEG. El Comité Técnico de Reglas será el único organismo que pueda realizar dichas designaciones. 



Ningún Árbitro de categoría Internacional, Nacional ó territorial podrá actuar en una prueba de su ámbito sin haber sido oficialmente designado por la RFEG para el caso de pruebas Nacionales o Internacionales y por las federaciones territoriales en las pruebas territoriales.



El número de Arbitros para cada prueba lo fijará la Normativa correspondiente en vigor en relación con los Arbitros y Arbitrajes.



En España   sólo podrán actuar  Árbitros con titulación expedida por la RFEG y  por las federaciones territoriales con arreglo a estas normas.

 2.7
INFORME SOBRE ACTUACIONES ARBITRALES.


De todas las pruebas en que intervengan bajo este Reglamento, los Arbitros formalizarán un Acta en el impreso normalizado existente a tal efecto, que será enviado a la RFEG debidamente cumplimentado, para su inspección y archivo. 



Estos documentos constituirán el historial del Arbitro en cuestión.



De los arbitrajes de ámbito territorial, el Arbitro establecerá un Acta en el impreso correspondiente, que remitirá al organismo territorial, quien lo inspeccionará y archivará, constituyendo, asimismo, el historial del Arbitro.

 2.8
INCAPACIDAD PARA EJERCER LA CONDICION DE ARBITRO.



La capacidad para ejercer la condición de Arbitro o Juez-Arbitro de categorías Internacional, Nacional y territorial quedará en suspenso:


1) A petición del propio interesado, por escrito, a la  RFEG.


2) Por dejar de tener licencia federativa de jugador  aficionado. 

3) En el caso de Árbitros con licencia de Maestros, por jugar una prueba de golf puntuable para el Orden de Mérito 

4) Por no arbitrar ninguna prueba correspondiente a su categoría en un período de un año, salvo causas muy  justificadas aceptadas por la RFEG


5) Por sus deficientes actuaciones sucesivas, debidamente comprobadas.


6) Por resolución adoptada en expediente disciplinario. La competencia sobre cuestiones de disciplina queda  delegada en el Comité Técnico de Reglas de la RFEG 
con la  Asesoría Oficial correspondiente.


7) Por no observar la normativa vigente en materia de Arbitrajes. 


8) Por no cumplir con los puntos 2.11 y 3.9 de este reglamento.

 2.9
RECUPERACION DE LA CAPACIDAD DE EJERCER LA CONDICION DE ARBITRO.



La condición de Arbitro o Juez-Arbitro podrá ser recuperada en función de las causas de la suspensión expuestas en el apartado anterior, como sigue:


- Por las causas 1, 2, 3 y 4 del punto 2.8: por solicitud escrita al Comité de Reglas antes de cumplirse dos años de la suspensión, debiendo superar el interesado un período de prácticas de dos pruebas para recuperar su categoría inicial, salvo la Internacional que se ha de volver a obtener como se indica en el punto 2.5 


- Por la causa 5 del punto 2.8: superar nuevo examen y prácticas establecidas para la categoría que ostentaba.


- Por la causa 6 del punto 2.8: según indique la resolución del expediente sancionador.


- Por la causa 7 del punto 2.8: previa solicitud escrita al Comité Técnico de Reglas. Este deliberará para decidir sobre la cuestión.


Cuando la suspensión alcance a un Juez-Arbitro Internacional, la recuperación de la condición de Arbitro conllevará automáticamente el hacerlo con Categoría de Juez-Arbitro Nacional. 


Al cumplir los 70 años, el Arbitro pasará a la escala honorífica con la categoría que ostentare en ese momento, dejando de considerarse en activo, pudiendo no obstante la RFEG, para los Internacionales y Nacionales, y el organismo territorial para los territoriales, designarlos para efectuar arbitrajes.

2.10
INHABILITACION PARA EJERCER LA CONDICION DE ARBITRO.



Cuando algunas de las condiciones expuestas en el punto 2.8 se mantenga por un período consecutivo superior a dos años el Arbitro quedará inhabilitado para ejercer la condición de tal. También podrá quedar inhabilitado por decisión sancionadora del Comité disciplinario de la RFEG, en casos justificados.

2.11
CONDICIONES ECONOMICAS.



El ejercicio de la condición de Arbitro es gratuito, pero éste será resarcido de los gastos razonables de desplazamiento, estancia y manutención de acuerdo con las normas de la RFEG.

2.12
NUMERO MAXIMO DE ARBITROS NACIONALES E INTERNACIONALES.



Si bien no existe "numerus clausus", la RFEG a través de su Comité Técnico de Reglas, modulará el número total de Arbitros en activo en cada región al objeto de disponer del número suficiente para atender a las necesidades, y que éstos puedan cumplir con los requisitos exigidos por este Reglamento.

2.13
ASOCIACIONISMO.


De ámbito nacional: es competencia exclusiva de la RFEG 

De ámbito territorial: los organismos territoriales podrán promover Asociaciones para agrupar voluntariamente a los Arbitros de su ámbito de acuerdo con la legislación en vigor,  cuyo contenido y actividades no estén en oposición a lo reglamentado por la RFEG y no sean competencia de ésta.

2.14
INCOMPATIBILIDADES.



Un Árbitro, no puede actuar como tal en ningún tipo de prueba o Competición, ya sea de una o varias jornadas, para la que esté inscrito o haya participado de alguna forma (como jugador, como reserva, como capitán no jugador o de cualquier otra manera). En todo caso no podrá actuar como Arbitro en una competición match play en la que participe, salvo que haya sido previamente eliminado.

2.15
MODIFICACIONES.


Este Reglamento podrá ser modificado por acuerdo de la Junta Directiva de la RFEG

3 - NORMATIVA PARA LOS COMITES DE COMPETICION EN RELACION CON LOS ARBITROS Y LOS ARBITRAJES
 3.1
NOMBRAMIENTO DE LOS ARBITROS.


El nombramiento de los Árbitros para las distintas pruebas lo efectuará:


a) para cualquier tipo de Competición Internacional (incluso las de profesionales): La Real Federación española a través del Comité de Reglas de acuerdo con el organismo Organizador correspondiente.


b) para pruebas Nacionales: La Real federación española a través del  Comité de Reglas, teniendo en cuenta la existencia, disponibilidad y experiencia de los Arbitros Nacionales de la zona en que tiene lugar la prueba.


c) para pruebas Provinciales, Regionales o de ámbito de una Federación o Delegación territorial: La Federación o Delegación territorial correspondiente.


d) para pruebas de club (sociales): El Comité de Competición del club.


para los casos a), b) y c), el nombramiento concretará  los Arbitros correspondientes, así como el que, de entre ellos deba actuar como Arbitro Principal.

 3.2
DELEGADO DEL COMITE DE COMPETICION DE LA PRUEBA.


para cada prueba se nombrará el Comité de Competición correspondiente. 


El club delegará en un miembro del Comité de Competición de la prueba para recibir y atender a los Arbitros y ser su interlocutor válido.

 3.3
DESPLAZAMIENTOS EN EL CAMPO DE JUEGO.


Se pondrán a disposición de los Árbitros, con cargo al club o a la organización, suficientes medios motorizados de desplazamiento para facilitar su labor, así como un lugar para reunirse.

 3.4
REVISION DEL CAMPO DE JUEGO Y DE LAS REGLAS LOCALES.



El Comité de Competición de la prueba atenderá y efectuará las modificaciones del marcaje del campo que sean indicadas por el Arbitro Principal o por el Arbitro en quien éste delegue para esta misión, para lo cual será acompañado por el Capitán de Campo o el miembro delegado por el Comité de Competición en la inspección previa al inicio del campeonato y antes de cada vuelta. Asimismo, atenderá las modificaciones de las Reglas Locales que se estimen necesarias. La colocación de las banderas es competencia del Comité de Competición y deberá efectuarse de acuerdo con lo especificado en el Libro Verde, con la supervisión del Arbitro Principal.

 3.5
PRUEBAS ARBITRABLES.



Lo son todas las pruebas Oficiales según el Calendario Oficial de la RFEG y todas aquellas que sean campeonatos, Torneos o Circuitos con carácter Internacional, Nacional o territorial. Potestativamente, los clubes podrán declarar arbitrables todas aquellas otras pruebas que estimen oportuno, de acuerdo con los apartados 5, 6 y 7 siguientes.

 3.6
CATEGORIAS DE ARBITROS.



Existen cinco categorías de Arbitros: los Locales, Los Regionales o territoriales, los Nacionales, los Jueces Arbitros Nacionales y los Jueces Arbitros Internacionales, facultados para arbitrar respectivamente pruebas de club (sociales), territoriales, Nacionales e Internacionales, de categoría igual o inferior a su titulación. Cuando actúen varios Arbitros simultáneamente, uno de ellos será nombrado ARBITRO PRINCIPAL  y los demás actuarán como Arbitros, para esa prueba. 

 3.7
NUMERO Y CATEGORIAS DE LOS ARBITROS PARA LAS PRUEBAS.


En la medida en que el número de Arbitros disponibles lo permita, las distintas pruebas contarán con los siguientes Arbitros:


a) Internacionales: Un mínimo obligatorio de dos Arbitros, pudiendo llegar hasta cinco, y un número indeterminado de Observadores competentes. Al menos, el Arbitro Principal será Juez-Arbitro Internacional, y los demás, como mínimo, Nacionales. La RFEG se reserva el derecho de modificar estas normas en el caso de estimarlo necesario.


b) Nacionales: Un mínimo obligatorio de dos Arbitros pudiendo llegar hasta cuatro, y un número indeterminado de Observadores competentes. Al menos el Arbitro Principal será de categoría Nacional o superior.


c) Provinciales y/o Regionales de ámbito de una Federación o Delegación territorial: Se aconseja la actuación de dos Arbitros, (uno de los cuales será necesariamente de categoría territorial o superior) y hasta un máximo de cuatro, contando eventualmente con un número indeterminado de Observadores competentes.


d) pruebas importantes de carácter local: Igual que el apartado c).


e) pruebas de club: Un Arbitro de categoría territorial o superior (normalmente miembro del Comité de Competición) y de no existir, una persona competente, designada por el Comité de Competición.


Los Arbitros en prácticas podrán actuar en cualquier tipo de prueba en tal condición.

 3.8
ACTAS.


Al término de la prueba arbitrada, se confeccionará el Acta en el impreso existente al efecto (original y copia), que será firmada conjuntamente por los Arbitros actuantes.



El original será enviado a la RFEG para los casos a) y b) y a la Federación territorial correspondiente para el resto de los casos.

 3.9
GASTOS DE LOS ARBITROS.


Gastos de desplazamiento, manutención, viajes y estancia.


para Torneos o campeonatos puntuables o de carácter Nacional e Internacional, irán a cargo de la RFEG, en la forma establecida. (Véase la Norma correspondiente).


para otro tipo de pruebas, irán a cargo del club en que se celebre la prueba.

3.10
PROTOCOLO EN EL REPARTO DE PREMIOS.



Interesa que el ARBITRO PRINCIPAL sea invitado a ocupar un puesto en la Presidencia del Acto de Reparto de Premios como compensación por su desinteresada labor, y con el fin de dar un mayor refrendo a los resultados de la prueba e ir habituando a los jugadores a la presencia de los Arbitros en las competiciones.

3.11
STARTER.



El Comité de Competición de la prueba habrá nombrado un Starter con instrucciones claras de actuación. El starter no es miembro del Comité de Competición.

3.12
RECOGIDA DE TARJETAS.



El Comité de Competición de la prueba fijará un lugar para la recogida de tarjetas y un responsable para esta cuestión, con instrucciones concretas de actuación. para resolver dudas o consultas de los jugadores ANTES de entregar las tarjetas, éstos deberán dirigirse a alguno de los Arbitros actuantes.

3.13
OBSERVADORES.



Serán nombrados por el Comité de Competición de la prueba en el número solicitado por el Arbitro Principal. Se les dotará del distintivo correspondiente y actuarán como tales a las órdenes de los Arbitros siguiendo sus instrucciones para facilitar información y aportar ayuda, pero no podrán tomar decisiones sobre el juego.

3.14
JUEGO LENTO.



Si lo estima oportuno, el Comité de Competición de la prueba podrá fijar el tiempo máximo aceptable para cada vuelta, así como vigilar la fluidez de la competición. Los Arbitros solamente pueden actuar en esta cuestión para colaborar con el Comité y para penalizar la "demora indebida" cuando esta pueda ser comprobada.

4 -
REGLAMENTO NACIONAL DE INFANTILES DE ESPAÑA ADAPTADO  AL SISTEMA DE HÁNDICAPS EGA.

Artículo 1º.- Definición de jugador.


Son jugadores infantiles todos los niños y niñas que estén federados y en posesión de la licencia en vigor de la RFEG y que cumplan catorce o trece años en el año.


Son jugadores alevines todos los niños y niñas que estén federados y en posesión de la licencia en vigor  de la RFEG y que cumplan doce u once años en el año.


Son jugadores benjamines todos los niños y niñas que estén federados y en posesión de la licencia en vigor de la RFEG  y que cumplan diez años o menos en el año.


Artículo 2º.- Hándicaps límites y categorías.

El hándicap Exacto EGA máximo para jugadores infantiles es 36,4, alevines es de 44,4 y para benjamines 48,0.Cuando un jugador alcanza el hándicap 36.4 pasa a ser hándicap nacional y no puede volver a tener un hándicap superior.


Los jugadores, masculinos o femeninos, que tengan un hándicap Exacto EGA, entre 36.5 y 48.0 pertenecerán a la 6ª categoría, según el Reglamento del Sistema de hándicaps EGA (apartado 2.3), categoría que está reservada exclusivamente para los jugadores Infantiles, Alevines y Benjamines.


Artículo 3º.- Condiciones para federarse.

El interesado deberá rellenar una solicitud de licencia a la que acompañará autorización escrita de sus padres o personas de quienes dependa, en la que se hará constar la fecha de nacimiento, sexo y nacionalidad del solicitante. Los documentos que anteceden los entregará al Ente a través del que desee federarse.


Artículo 4º.- Licencias federativas.

Por la RFEG se expedirán las licencias en las que se hará constar el nombre del titular, la categoría a la que pertenece, el nombre del Ente a través del que se ha federado y código de su licencia.


1.
Para aquellos jugadores que se limiten a recibir clases sin practicar o jugar en el campo, se concederán licencias sin hándicap en las que se harán constar los mismos datos que se mencionan en el párrafo anterior.

2. Para aquellos jugadores infantiles que soliciten licencia con hándicap, necesariamente deberán demostrar haber cumplido en dos vueltas estipuladas un hándicap de juego, según el recorrido donde jueguen, correspondiente a un hándicap exacto de 36,4, para niños y niñas, sobre 18 hoyos, en días distintos, dentro de un plazo de tres meses, desde las salidas que les corresponden. Las tarjetas de resultados demostrativas de cuanto antecede, deberán ir firmadas por el interesado y por quien haya actuado como marcador. El marcador deberá ser designado a tal fin por el Ente a través del que se federa y podrá ser un profesional o un aficionado mayor de edad, federado con licencia en vigor expedida por la RFEG.
3. Para aquellos jugadores alevines y benjamines que soliciten licencia con hándicap, necesariamente deberán demostrar haber cumplido en dos vueltas estipuladas un hándicap de juego, según el recorrido donde jueguen, correspondiente a un hándicap exacto de 22,0 para alevines y 24,0 para benjamines  en nueve hoyos, en días distintos, dentro de un plazo de tres meses, todo ello desde sus barras correspondientes. Las tarjetas de resultados demostrativas se regirán por la misma normativa que para los jugadores infantiles, que queda recogida en el apartado 2 de este mismo artículo.

Artículo 5º.- Tramitación de licencias.

Los Entes elevarán a la Real Federación Española de Golf, a través de la Organización territorial respectiva, el expediente de cada interesado, que se compondrá de:


      1.
Solicitud.


      2.
Autorización de los padres o personas de quienes dependa.


      3.
Certificado expedido por el propio Ente acreditativo de que el interesado ha superado el examen de Reglas de Etiqueta y juego.


      4.
Indicación del hándicap que debe aplicarse al titular.


El escrito de remisión a la Real Federación Española de Golf deberá ir firmado por el Ente. Cuando se trate de la tramitación de la licencia sin hándicap, se seguirá idéntico procedimiento al señalado en los párrafos precedentes, dejando de cumplimentarse los párrafos 3 y 4. Llegado el momento en que un jugador con licencia sin hándicap, pueda y quiera aspirar a obtener licencia con hándicap, lo hará saber a su territorial, bien directamente, o bien a través del Ente por el que esté federado, el cual lo solicitará de la Real Federación Española de Golf a través de la territorial respectiva, acompañando a la licencia a canjear los documentos a que se refieren los apartados 3 y 4.


Artículo 6º.- Hándicaps máximos y barras de salida.


Los hándicaps máximos exactos de Infantil, Alevín y Benjamín, son las siguientes:

	INFANTIL – 13-14 años

	niños
	niñas

	hándicap Exacto
	<= 36,4
	hándicap Exacto
	<=36,4

	Barras
	Amarillas
	Barras
	Rojas

	Nº de Hoyos
	18
	Nº de Hoyos
	18


	alevín – 11-12 años

	niños
	niñas

	hándicap Exacto
	<= 44,4
	hándicap Exacto
	<=44,4

	Barras
	Amarillas
	Barras
	Rojas

	Nº de Hoyos
	18 *(hp.Nacional)
9 *(hp.No nacional)
	Nº de Hoyos
	18 *(hp. Nacional)
9* (hp. No nacional)


	BENJAMÍN – 10 AÑOS (o menos) 

	niños
	niñas

	hándicap Exacto
	<= 48,0
	hándicap Exacto
	<=48,0

	Barras
	Rojas (hp.No nacional)
Amarillas (hp.nacional)
	Barras
	Rojas

	Nº de Hoyos
	9*(hp.No nacional)
18*(hp. Nacional)
	Nº de Hoyos
	9*(hp.No nacional)
18*(hp.Nacional)


*    O los que el Comité correspondiente decida. 

Los clubes o entidades podrán establecer, en circunstancias especiales, otras categorías pero únicamente para sus pruebas locales, de acuerdo a su mejor criterio, buscando siempre la máxima promoción de sus jugadores infantiles y la elevación de su nivel de juego.

Barras de Salida:

Infantiles Masculinos: Deberán jugar desde barras amarillas sea cual sea su hándicap.


Alevín Masculinos: Deberán jugar desde barras amarillas sea cual sea su hándicap.

Benjamines Masculinos:
· Si tienen hp. nacional deberán jugar obligatoriamente desde barras amarillas.
· Si no tienen hp. Nacional deberán jugar desde barras rojas.


Infantiles, Alevines y Benjamines femeninos: Deberán jugar desde barras rojas sea cual sea su hándicap.


Sin embargo, cuando todos estos jugadores, siendo de handicap nacional, estén autorizados para jugar una prueba de categoría superior o los puntuables nacionales y el campeonato de España, saldrán desde las barras que marque el reglamento de esa prueba para los jugadores de categoría superior.
Número de hoyos a jugar:

Infantiles masculinos y femeninos: Jugarán 18 hoyos.


Alevines masculinos y femeninos: Jugarán 18 hoyos. No obstante los de hp. No nacional podrán jugar 9 hoyos.

Benjamines masculinos y femeninos: Jugarán 9 hoyos. No obstante los de hp. Nacional podrán jugar 18 hoyos.
1. Artículo 7º- Bajadas de hándicap:

1. Por Aplicación del Sistema Informático de Hándicaps EGA: 


Serán válidas las pruebas individuales siguientes:

· Pruebas a 18 hoyos: Que la prueba sea stroke play, Stableford o Contra par.

· Pruebas a 9 hoyos: Solamente para los jugadores benjamines y alevines con hp. No nacional siempre que la prueba sea stroke play o stableford ( nunca contra Par).
· El diferencial neto se calculará según los resultados que obtengan los jugadores bajo fórmula cálculo stableford, tanto en 18 como en 9 hoyos.

· Los obtenidos en pruebas de dobles por parejas en la que los dos jugadores tengan hándicap nacional. Si uno o ambos de los dos jugadores no tiene hándicap nacional su recorrido no será válido para el sistema informático de Hándicaps EGA.


Estas pruebas deberán ser procesadas en la fecha en que se jueguen.


2. Por Apreciación:

El resto de las pruebas se consideran no válidas, debiendo ser asignados los nuevos hándicaps por los presidentes de los Comités de Competición, en las hojas que a tal efecto tiene el Comité Juvenil.


Articulo 8º.- Valor Slope y Valor de Campo en las pruebas válidas.-

Los Valores Slope y de Campo para jugadores con hándicap nacional serán los fijados por la Federación para caballeros desde amarillas, en el caso de los niños, y el fijado para señoras desde rojas, en el caso de las niñas. 


En el caso de los jugadores benjamines masculinos que no tengan hp. Nacional, los Valores Slope y de Campo, desde barras rojas serán los mismos que los fijados para señoras desde estas mismas barras.


Los Valores Slope y de Campo para 9 hoyos, del 1 al 9 y del 10 al 18, desde barras amarillas son los fijados por la Federación.



Los Valores Slope y de Campo para 9 hoyos, del 1 al 9 y del 10 al 18, desde barras rojas, son fijados por la Federación.


Artículo 9º.- Hándicap Nacional y hándicap de juego Corregido.-

El hándicap máximo exacto a conceder a un jugador infantil es de 36,4 tanto si es masculino, como si es femenino. El hándicap máximo exacto a conceder a un jugador/a  alevín es de 44,4 y a un jugador benjamín es de 48,0.

Cuando un jugador benjamín, masculino o femenino, pasa a alevín, si tiene ya un hándicap exacto 44,4 ó inferior, se le mantendrá su hándicap. Si su hándicap es superior pasará a 44,4.

Cuando un jugador alevín pasa a infantil,  para mantener su hándicap exacto, deberá ser éste 36.4 ó inferior, tanto si es masculino como femenino. En caso contrario pasará a la categoría de infantil como jugador/a sin hándicap.

Para calcular el hándicap de juego en el sistema EGA de un jugador infantil, alevín o benjamín, se aplicará la fórmula indicada en el apartado 16.3 de dicho reglamento:


Hándicap de juego para 18 hoyos: 



Hándicap de juego  = hándicap Exacto  x Valor Slope/113 +


(Valor de Campo -par del recorrido)


Hándicap de juego para los hoyos del 1-9:



Hándicap de juego  = hándicap Exacto  x Valor Slope/226 +


(Valor de Campo - par del recorrido)



En la que el Valor Slope y el Valor de Campo son los valores medidos por la Federación para los 9 primeros hoyos. Para calcular los Puntos Stableford obtenidos en los 9 hoyos, se repartirá el hándicap de juego según el índice de dificultad de los hoyos del 1-9 


Hándicap de juego para los hoyos del 10-18:


Hándicap de juego  = hándicap Exacto  x Valor Slope/226 +


(Valor de Campo - par del recorrido)



En la que el Valor Slope y el Valor de Campo son los valores medidos por la Federación para los 9 segundos hoyos. Para calcular los Puntos Stableford obtenidos en los 9 hoyos, se repartirá el hándicap de juego según el índice de dificultad de los hoyos del 10-18


En todos los casos, o sea, tanto para 18 hoyos como para 9, se redondeará el resultado obtenido, si termina en 0,5 a 0,9 al entero superior, y si termina de 0,1 a 0,4 al entero inferior.


Artículo 10º.- Cálculo del Diferencial Neto.

En las pruebas válidas a 18 hoyos recogidas en el artículo 61, el Diferencial Neto, se calculará siempre, después de calcular el resultado mediante la Fórmula de Cálculo Stableford mediante la siguiente fórmula:


Diferencial Neto = 36 - Puntos hándicaps obtenidosTC  \l 3 "Diferencial Neto = 36 B Puntos Hándicaps obtenidos"

En pruebas a 9 hoyos el cálculo del Diferencial Neto se obtendrá siempre, después de calcular el resultado, aplicando el sistema de Cálculo Stableford mediante la siguiente fórmula:


Diferencial Neto = 18 - Puntos hándicaps obtenidos


Artículo 11º.- Bajadas de hándicap por aplicación del EGA.


Ver página 14 del libro “Sistema de Hcp. E.G.A.”. Artículo -19.6.

Artículo 12º.- Participación en pruebas no infantiles.

Encarecemos a todos los clubes y entidades que den las máximas facilidades a los jugadores infantiles, tanto para utilizar los recorridos de golf a diario como para participar en cualquier competición, pues ellos son el futuro de nuestro deporte.


Sin menoscabo de lo anteriormente dicho, todos los jugadores incluidos en este Reglamento en posesión de la licencia y con hándicap nacional máximo 36.4, tanto si son masculinos como femeninos, podrán participar en todos los campeonatos.

En el resto de las pruebas, a criterio de los clubes o entidades, podrá limitarse a jugadores/as con hándicap hasta 11.4. No obstante, insistimos en que si la capacidad del campo lo admite, se permita también participar a aquellos jugadores cuyos hándicaps sean superiores a 11.4, siempre que el reglamento específico de la prueba no determine lo contrario (límite de edad, pruebas de tabaco, alcohol, coches, etc.).
CAPITULO V- CAMPEONATOS Y SUS REGLAMENTOS
	REGLAMENTO DE LOS CAMPEONATOS OFICIALES DE LA 

REAL FEDERACIÓN ESPAÑOLA DE GOLF.


1. NORMA GENERAL


para todos los campeonatos que a continuación se indican, la RFEG, cada año, se ocupará de: 

1. Fijar el lugar y fecha de su celebración

2. Constituir el Comité de la Prueba correspondiente, que tendrá amplias facultades para:

a) Decidir sobre cualquier cuestión que se suscite antes o durante la celebración del campeonato , y que no sea competencia del árbitro, caso de ser éste designado , actuando siempre dentro de unas normas deportivas y reglamentarias.

b) Dictar y publicar con la antelación suficiente las normas complementarias que juzgue precisas para el mejor desarrollo de la prueba, respetando siempre que se pueda lo dispuesto en el reglamento específico de ésta.

c) Fijar la posición de los hoyos y barras de salida. En caso de que la fijación de estas últimas suponga una rectificación del SSS oficial del recorrido, se comunicará dicha rectificación a la RFEG, a efectos de modificación de hándicaps.

d) Elaborar el orden y horarios de salida si el reglamento de la prueba no lo especifica.

· CAMPEONATO ABIERTO INTERNACIONAL DE ESPAÑA (Open de España).

- 
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE PROFESIONALES MASCULINOS DE ESPAÑA.

-  
CAMPEONATO INTERNACIONAL DE ESPAÑA, COPA DE SM EL REY.

- 
CAMPEONATO INTERNACIONAL DE ESPAÑA, COPA DE SM LA REINA.

- 
CAMPEONATO INTERNACIONAL JUNIOR DE ESPAÑA (Masculino).

- 
CAMPEONATO INTERNACIONAL JUNIOR DE ESPAÑA (Femenino).

- 
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS INDIVIDUAL MASCULINO.

-
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS INDIVIDUAL MASCULINO (2ª, 3ª y 4ª categoría).

-
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS INDIVIDUAL FEMENINO.

-
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS DOBLES MASCULINO.

-
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS DOBLES FEMENINO.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS MAYORES DE 35 AÑOS.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS POR EQUIPOS MASCULINO.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS POR EQUIPOS FEMENINO.

· MATCH INTERTERRITORIAL FEMENINO DE JUNIORS, GIRLS Y CADETES.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA DE JUNIORS Y BOYS INDIVIDUAL.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL POR EQUIPOS JUNIOR MASCULINO.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA DE CADETES INDIVIDUAL.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA DE INFANTILES INDIVIDUAL.

· CAMPEONATO DE ESPAÑA INFANTIL POR EQUIPOS. Memorial Manuel Montero. 

· CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL INFANTIL POR EQUIPOS.

· COPA NACIONAL PUERTA DE HIERRO.

· TROFEO ROLEX.

2.
ENTRENAMIENTOS PREVIOS A LOS CAMPEONATOS


Los jugadores inscritos tendrán derecho a entrenar gratuitamente en los días y campeonatos siguientes: 

1.
campeonatos Abiertos que formen parte del Circuito Europeo. Se atendrán a las normas que al efecto rigen para estos torneos.

2.
Los campeonatos de España de Profesionales, de cualquier categoría, los tres días anteriores, que no sean sábados, domingos o festivos.

3.
campeonatos de España de Aficionados, de cualquier categoría y campeonatos puntuables, dos días antes, que no sean sábados, domingos ni festivos.

4.
El resto de los campeonatos, de cualquier tipo, quedarán al arbitrio del organizador.

Cuanto anteriormente se ha expuesto se considera mínimo y obligatorio, lo cual permite, evidentemente, al club o entidad organizador correspondiente, ampliar cuanto aquí se estipula.

3.
PROTOCOLO EN LAS ENTREGAS DE PREMIOS

Los miembros de la Junta Directiva de la RFEG y los de las federaciones territoriales, en su jurisdicción, serán considerados en toda clase de actos, instalaciones y espectáculos deportivos relacionados con el deporte del golf como invitados de honor y, como tales, tendrán derecho a presidir los actos a los que asistirán en lugar destacado. 


Se debe comprender que, cuando son muchos los asistentes en los que recaen estas condiciones, solamente ocuparán la presidencia del reparto de premios los que ostenten los cargos más importantes o más directamente relacionados con el acto de que se trate, pues es lógico que la mesa presidencial tenga una capacidad limitada.


En las pruebas Nacionales e Internacionales las alocuciones serán pronunciadas únicamente por el Presidente del club o entidad organizadora y por el Presidente de la Federación española, o sus representantes. En caso de presencia de autoridades políticas, se tendrá en cuenta para que, si procede, también dirija la palabra. 

4.
CAMPEONATO ABIERTO INTERNACIONAL INDIVIDUAL DE ESPAÑA (OPEN DE ESPAÑA)
Participantes: 

Según normas del Tour Europeo.

Forma de juego:

72 hoyos stroke-play.

Inscripciones: 

En la PGA European Tour.

Derechos de inscripción: 
Serán fijados cada año por la PGA European Tour.

Orden y Horarios de Salidas: 

Los fijará el Comité de la Prueba.

Desempates: 

Para el primer puesto, play-off por los hoyos que designe de antemano el Comité.  para el resto de los puestos, se clasificarán “ex aequo”.

Premios y Trofeos: 

· Copa de la RFEG al ganador del Open.

· Copa de la RFEG al 1er Amateur clasificado.

5.
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE PROFESIONALES DE ESPAÑA MASCULINO
Participantes: 
Este campeonato está reservado a 90 jugadores profesionales de nacionalidad española con licencia en vigor expedida por la RFEG. 

De excederse el número máximo de jugadores, se organizará una pre-clasificación que estará limitada a 120 jugadores. Si se excediese de este número, se elegirá por el Orden de Mérito español del último cuatrimestre cerrado. Si en esta fecha se estuviera desarrollando algún torneo, éste se tendrá en cuenta como prueba de cierre. De esta pre-clasificación quedarán exentos los 50 primeros jugadores del Orden de Mérito español mencionado los Campeones de España en anteriores ediciones, hasta un máximo de 3 invitados por el patrocinador y un máximo de 2 invitados por el club organizador que deberán pertenecer a dicho club y los que jugaron las dos últimas vueltas de este torneo en la última edición. 

Si entre los 120 cupiera alguno o algunos jugadores que no figuran en el ranking, éstos se elegirán por sorteo. 

Forma de juego: 
El campeonato se jugará a 72 hoyos stroke play durante cuatro días consecutivos. Después de los 36 primeros hoyos se establecerá un “corte” para los 50 primeros jugadores y empatados y habrá premio para los 50.

Inscripción: 

Las inscripciones deberán realizarse en la Asociación de Profesionales de Golf de España.

Derechos de inscripción: 

Los que fije cada año la Real Federación Española de Golf. 

Orden y horario de salidas: 

Los grupos y horarios de salida de los dos primeros días los establecerá el Comité. El orden de salida de los días tercero y cuarto será por orden inverso de clasificación. 

Desempates:

En caso de empate para el primer puesto, se jugará un play-off por los hoyos que designe de antemano el Comité. En caso de no ser designados por el Comité, se seguirá el orden normal de la vuelta estipulada. El resto de los puestos serán clasificados “ex aequo”.

Trofeos y premios: 

El Campeón de España recibirá una copa en la que irá grabado el título del campeonato, año y nombre del club o entidad organizador. Su adquisición correrá a cargo de la RFEG. El Campeón de España tendrá derecho de entrada y juego en todos los clubes y entidades de España por lo que reste del año en curso y durante la totalidad del siguiente. A tal efecto, la RFEG le extenderá una tarjeta acreditativa. 

Los premios en metálico serán anunciados cada año, teniendo derecho a dichos premios todos los jugadores que pasen el “corte”. 

CAMPEONATO SENIOR
En tanto en cuanto no exista un campeonato Senior independiente se concederán tres premios en metálico para los tres jugadores  mejor clasificados en categoría senior, es decir, que hayan cumplido 50 años antes de terminar el campeonato. 

Se da el primer premio siempre que haya un mínimo de tres profesionales senior, quedando desiertos los dos restantes. Para que puedan concederse el segundo y tercer premio será preciso que participen en el campeonato cuatro o cinco jugadores en esa categoría. 

Estos premios en metálico serán acumulables a los indicados en el apartado “Trofeos y premios” anterior. 

CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE PROFESIONALES DE ESPAÑA FEMENINO

Participantes: 
Este campeonato está reservado a los jugadores profesionales femeninos de nacionalidad española con licencia en vigor expedida por la RFEG. 

Forma de juego: 
El campeonato se jugará a 54 hoyos stroke play durante tres días consecutivos. 

Inscripción: 

Las inscripciones deberán realizarse en la Real Federación Española de Golf.

Derechos de inscripción: 

Los que fije cada año la Real Federación Española de Golf. 

Orden y horario de salidas: 

Los grupos y horarios de salida del primer día los establecerá el Comité. El orden de salida de los días segundo y tercero será por orden inverso de clasificación. 

Desempates:

En caso de empate para el primer puesto, se jugará un play-off por los hoyos que designe de antemano el Comité. En caso de no ser designados por el Comité, se seguirá el orden normal de la vuelta estipulada. El resto de los puestos serán clasificados “ex aequo”.

Trofeos y premios: 

La Campeona de España recibirá una copa en la que irá grabado el título del campeonato, año y nombre del club o entidad organizador. Su adquisición correrá a cargo de la RFEG. La Campeona de España tendrá derecho de entrada y juego en todos los clubes y entidades de España por lo que reste del año en curso y durante la totalidad del siguiente. A tal efecto, la RFEG le extenderá una tarjeta acreditativa. 

Los premios en metálico serán anunciados cada año.

6.
CAMPEONATO INTERNACIONAL INDIVIDUAL MASCULINO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS. COPA DE S.M. EL REY
Participantes:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los aficionados de sexo masculino, con licencia en vigor expedida por su correspondiente federación nacional.

El hándicap estará limitado a 3. No se exigirá ninguna limitación de hándicap para los jugadores que hayan ganado alguna vez este campeonato, que podrán participar sin ocupar plaza.

El número de participantes será de 132, que se elegirán con arreglo a los siguientes criterios:

-100 inscritos con el hándicap exacto más bajo. Caso de que en la cifra de 100
estén empatados diversos jugadores con un mismo hándicap, se decidirá por
sorteo. En caso de existir un número mayor de inscritos, se confeccionará
una 
lista de espera por Hándicap exacto, para cubrir las posibles sustituciones.



-25 jugadores, inscritos, de nacionalidad Española, de Hándicap exacto más 
bajo, que no hayan entrado entre  los 100 inscritos del párrafo anterior. Caso 
de que en la cifra de 25 estén empatados diversos jugadores con un mismo 
hándicap, se decidirá por sorteo. En caso de existir un número mayor de 

inscritos, se confeccionará una lista de espera por hándicap exacto, para cubrir 
las posibles sustituciones en éste apartado.



-7 invitaciones a criterio del Comité Técnico de Aficionados Masculino.

Si algún jugador inscrito no pudiera participar, por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba, en el club o entidad organizador, antes de las 12,00 horas de la antevíspera del inicio del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Todos los jugadores deberán presentarse en la secretaría del club para confirmar fehacientemente su inscripción, como muy tarde, a las 17,00 horas de la víspera del inicio del campeonato. En caso de no hacerlo, el Comité de la Prueba podrá sustituir al jugador por el que corresponda de la lista de espera.

Forma de juego:

Se jugará scratch en cinco días consecutivos.
Los dos primeros días se jugarán dos vueltas clasificatorias a 18 hoyos stroke play, una cada día (36 hoyos) clasificando 32 jugadores. El tercer y cuarto día se jugará una eliminatoria por la mañana y otra por la tarde a 18 hoyos cada una. El quinto día se jugará la final a 36 hoyos.

Al finalizar los 36 hoyos stroke play se clasificarán los 32 primeros jugadores para las rondas match play. Todos los empates se resolverán por los 18, 27, 30, 33, 34, 35, últimos hoyos.

Se confeccionará el cuadro de match correspondiente a 32 jugadores. 

En caso de empate en una eliminatoria de match play, se resolverá de inmediato por el sistema de "play-off", al primer hoyo ganado, por los hoyos que establezca de antemano el Comité.

Inscripciones:

La inscripción se cerrará un mes antes del inicio del campeonato y deberá efectuarse por escrito mediante la hoja de inscripción que facilitará la RFEG, carta, fax o e-mail. Los derechos de inscripción se abonarán en el club organizador antes del campeonato. Los jugadores con licencia extranjera deberán inscribirse enviando la hoja de inscripción que facilitará la RFEG por escrito, por carta, fax ó e-mail, debidamente rellena y su hándicap exacto deberá estar certificado por la Federación Nacional de su Pais de origen.
Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse nombre y apellidos, número de licencia en caso de ser jugador español, y hándicap exacto.
Orden y horario de salidas:

El horario del stroke play lo fijará el Comité Técnico de Aficionados Masculino. 

Para el match play, el Comité de la Prueba establecerá el horario de acuerdo con el cuadro de matches.

Premios:

El trofeo COPA DE S.M. EL REY, quedará siempre en propiedad y depósito de la RFEG. Dispondrá de lugar adecuado para inscribir en él el nombre del ganador de cada edición, así como el del campo jugado y fecha de la prueba.

El ganador y finalista recibirán una réplica de la copa donada por la RFEG Los semifinalistas recibirán sendos trofeos.

No se permitirá donar otros premios sin el acuerdo del Comité Técnico de Aficionados Masculino.

EL COMITÉ DE LA PRUEBA ESTARA FACULTADO PARA, EN CASOS EXTREMOS, VARIAR O CAMBIAR LAS CONDICIONES DE LA PRUEBA, PARA QUE LA  MISMA PUEDA DESARROLLARSE DE LA MEJOR MANERA POSIBLE Y LLEGUE A SU FIN DENTRO DE LAS FECHAS FIJADAS.
COPA DE LAS NACIONES
Condiciones:

Participarán equipos nacionales compuestos por dos o tres jugadores. Cada nación podrá presentar un máximo de tres equipos, que serán designados por las respectivas federaciones nacionales.

Forma de juego:

Se jugará simultáneamente a la prueba clasificatoria a 36 hoyos stroke play. Puntuarán las dos mejores tarjetas de cada día. En caso de empate para este trofeo, se tomarán en cuenta las dos vueltas antes despreciadas y se proclamará ganador el equipo que logre la menor puntuación. Caso de persistir el empate, ganará el equipo del jugador individual mejor clasificado.

Premios:

Los componentes del equipo ganador recibirán sendos trofeos.

7.
CAMPEONATO INTERNACIONAL INDIVIDUAL FEMENINO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS. COPA DE SM LA REINA
Participantes:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los aficionados de sexo femenino, con licencia en vigor expedida por su correspondiente federación nacional.

El hándicap estará limitado a 9. No se exigirá ninguna limitación de hándicap para las jugadoras que hayan ganado alguna vez este campeonato, que podrán participar sin ocupar plaza.

El número de participantes será de 120, que serán las inscritas con el hándicap más bajo. Caso de que en la cifra de 120 estén empatadas diversas jugadoras con un mismo hándicap, se decidirá por sorteo. 

El Comité Técnico de Aficionados Femenino se reserva el derecho de incrementar esta cifra en diez plazas, para jugadoras que invite a participar, sin limitación de hándicap. 

Si alguna jugadora inscrita no pudiera participar, por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba, en el club o entidad organizador, antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Se establecerá una lista de espera por hándicap para las posibles sustituciones. 

Todas los jugadoras deberán presentarse en la secretaría del club para confirmar fehacientemente su inscripción, como muy tarde, a las 12:00 horas de la víspera del inicio del campeonato. En caso de no hacerlo, el Comité de la Prueba podrá sustituir a la jugadora por la que corresponda de la lista de espera.

Forma de juego: 

Se jugará scratch en cinco días consecutivos.

Los dos primeros días se jugarán dos vueltas clasificatorias a 18 hoyos stroke play, una cada día (36 hoyos) clasificando las 32 primeras jugadoras para las rondas de match play. El tercer y cuarto día se jugará una eliminatoria por la mañana y otra por la tarde a 18 hoyos cada una. El quinto día se jugará la final a 18 hoyos. Todos los empates se resolverán por los 18, 24, 30, 33, 34, 35, 36 últimos hoyos. 

Se confeccionará el cuadro de match correspondiente a 32 jugadoras. En caso de empate en una eliminatoria de match play, se resolverá de inmediato por el sistema de "play-off", al primer hoyo ganado, por los hoyos que establezca de antemano el Comité.

Inscripciones: 

La inscripción se cerrará un mes antes del inicio del campeonato, y deberá efectuarse por escrito, mediante el boletín que facilitará la RFEG, por carta, fax o e-mail a la Real Federación Española de Golf. El importe de la inscripción, que cada año fijará la RFEG deberá abonarse en el club donde se celebre la prueba. 

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberán indicarse nombre y apellidos, número de licencia en caso de ser jugador español, y hándicap de juego.

Orden y horario de salidas:

El horario del stroke play lo fijará el Comité Técnico de Aficionados Femenino.  para el match play, el Comité de la Prueba establecerá el horario, de acuerdo con el cuadro de matches.

Premios:

El trofeo COPA DE SM LA REINA quedará siempre en propiedad y depósito de la RFEG. Dispondrá de lugar adecuado para inscribir en él el nombre del ganador de cada edición, así como el del campo jugado y fecha de la prueba. 

La ganadora y finalista recibirán una réplica de la copa donada por la RFEG Las semifinalistas recibirán sendos trofeos.

No se permitirá donar otros premios sin el acuerdo del Comité Técnico de Aficionados Femenino.

COPA DE LAS NACIONESTC \l2 "COPA DE LAS NACIONES
Condiciones: 

Participarán equipos nacionales compuestos por dos o tres jugadores. Cada nación podrá presentar un máximo de tres equipos, que serán designados por las respectivas federaciones nacionales.

Forma de juego: 

Se jugará simultáneamente a la prueba clasificatoria a 36 hoyos stroke play. Puntuarán las dos mejores tarjetas de cada día. En caso de empate para este trofeo, se tomarán en cuenta las dos vueltas antes despreciadas y se proclamará ganador el equipo que logre la menor puntuación. Caso de persistir el empate, ganará el equipo de la jugadora individual mejor clasificada.

Premios:

Los componentes del equipo ganador recibirán sendos trofeos.

8.
CAMPEONATO INTERNACIONAL INDIVIDUAL  DE JUNIORS Y BOYS DE ESPAÑA

Participantes:

 Podrán tomar parte en este campeonato, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los aficionados de sexo masculino con licencia en vigor expedida por su correspondiente federación nacional, que cumplan 21 ó menos años en el año de celebración de la prueba.

Estará limitado a 90 jugadores con hándicap de juego inferior a 9.

En caso de que el número de inscritos sea superior a 90, jugarán los de hándicap más bajo. Caso de que en el puesto 90 estén empatados diversos jugadores con un mismo hándicap, éstos serán admitidos si el número de los admitidos es inferior al de los que serían rechazados en caso de no admitir a ninguno de dicho hándicap. En caso contrario, serían rechazados todos.

Forma de juego: 

Se jugará scratch en cinco días consecutivos.

Los dos primeros días se jugarán dos vueltas clasificatorias a 18 hoyos stroke play, una cada día (36 hoyos) clasificando 32 jugadores. El tercer día y cuarto se jugará una eliminatoria por la mañana y otra por la tarde a 18 hoyos cada una. El quinto día se jugará la final a 36 hoyos.

Al finalizar los 36 hoyos stroke play se clasificarán los 32 primeros jugadores para las rondas match play. Todos los empatados en el puesto 32 jugarán un play-off para establecer los que pasarán a match play en los hoyos que haya fijado el Comité. el resto de los empates se resolverán por los 18, 27, 30, 33 ,34 y 35... Últimos hoyos.

Se confeccionará el cuadro de match  correspondiente a 32 jugadores.

En caso de empate en una eliminatoria de match play, se resolverá de inmediato por el sistema de "play-off", al primer hoyo ganado, por los hoyos que establezca de antemano el Comité.

Inscripciones: 

La inscripción se cerrará diez días antes del inicio del campeonato, y deberá efectuarse en la RFEG. El importe de los derechos de inscripción deberá ser abonado en la Oficina del Torneo.

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse nombre y apellidos, domicilio, teléfono, número de licencia en caso de ser español, hándicap de juego en caso de ser extranjero y fecha de nacimiento. 

Orden y horario de salidas: 

El horario del stroke-play lo fijará el Comité Técnico de Aficionados Masculino. Para el match play, el Comité de la Prueba establecerá el horario de acuerdo con el cuadro de matches.

Premios: 

El ganador y el finalista recibirán sendas copas donadas por la RFEG. Los semifinalistas recibirán sendos trofeos. 

No se permitirá donar otros trofeos sin el acuerdo del Comité Técnico de Aficionados Masculino.

COPA DE LAS NACIONES

 " \l 2

Condiciones: 

Participarán equipos nacionales compuestos por dos o tres jugadores. Cada nación podrá presentar un máximo de tres equipos, que serán designados por las respectivas federaciones nacionales.

Forma de juego: 

Se jugará simultáneamente a la prueba clasificatoria a 36 hoyos stroke play. Puntuarán las dos mejores tarjetas de cada día. En caso de empate para este trofeo, se tomarán en cuenta las dos vueltas antes despreciadas y se proclamará ganador el equipo que logre la menor puntuación. Caso de persistir el empate, ganará el equipo del jugador individual mejor clasificado.

Premios: 

Los componentes del equipo ganador recibirán sendos trofeos.

9.
CAMPEONATO INTERNACIONAL INDIVIDUAL JUNIOR DE AFICIONADOS DE ESPAÑA FEMENINO

Participantes:

Podrán tomar parte en este campeonato, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todas las aficionadas de sexo femenino con licencia en vigor expedida por su correspondiente federación nacional , que cumplan 21 ó menos años en el año.

El hándicap estará limitado a 15.

El número de participantes será de 90, que serán las inscritas de hándicap más bajo. Caso de que en el puesto 90º estén empatadas diversas jugadoras con un mismo hándicap, éstas serán admitidas si el número de las mismas es inferior al de las que serían rechazadas, en caso de no admitir a ninguna de dicho hándicap. En caso contrario, serían rechazadas todas.

Forma de juego: 

Se jugará scratch en cuatro días consecutivos. Los dos primeros días se jugarán dos vueltas clasificatorias a 18 hoyos stroke play, una cada día (36 hoyos). El tercer y cuarto día se jugará una eliminatoria por la mañana y otra por la tarde, a 18 hoyos cada una, jugándose la final el 4º día por la tarde a 18 hoyos.

Al finalizar los 36 hoyos stroke play, se clasificarán las 16 primeras jugadoras para las rondas de match play. Las empatadas en el puesto 16 jugarán un play-off para establecer las que pasarán a match play en los hoyos que haya fijado el Comité. El resto de los empates se resolverán por los 18, 24, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36 últimos hoyos.

Se confeccionará el cuadro de match correspondiente a 16 jugadoras.

En caso de empate en una eliminatoria a match play, se resolverá de inmediato por el sistema de play-off, al primer hoyo ganado en los hoyos que determine el Comité de la Prueba.   

Inscripciones: 

La inscripción se cerrará diez días antes del inicio del campeonato, y deberá abonarse antes del inicio del campeonato en la RFEG, que cada año fijará el importe.

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse nombre y apellidos, número de licencia en caso de ser española, hándicap de juego y fecha de nacimiento. 

Orden y Horario de Salidas: 

El horario del stroke play lo fijará el Comité Técnico de Aficionados Femenino.

Para el match play, el Comité de la Prueba establecerá el horario de acuerdo con el cuadro de matches.

Premios: 

La ganadora y la finalista recibirán sendas copas donadas por la RFEG Las semifinalistas recibirán sendos trofeos. No se permitirá donar otros trofeos sin el acuerdo del Comité Técnico de Aficionados Femenino.

COPA DE LAS NACIONES
Condiciones: 

Participarán equipos nacionales compuestos por dos o tres jugadoras. Cada nación podrá presentar un máximo de tres equipos, que serán designados por las respectivas federaciones nacionales.

Forma de juego: 

Se jugará simultáneamente a la prueba clasificatoria a 36 hoyos stroke play. Puntuarán las dos mejores tarjetas de cada día. En caso de empate para este trofeo, se tomarán en cuenta las dos vueltas antes despreciadas y se proclamará ganador el equipo que logre la menor puntuación. Caso de persistir el empate, ganará el equipo de la jugadora individual mejor clasificada.

Premios:

Los componentes del equipo ganador recibirán sendos trofeos.

10.
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE AFICIONADOS DE ESPAÑA MASCULINO
Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los jugadoras amateurs, de nacionalidad española con licencia en vigor expedida por la RFEG.

El número de participantes no podrá exceder de 120 jugadores, que serán los inscritos con menos hándicap exacto. Los jugadores empatados para el puesto 120º participarán si los que excediesen, con ese mismo hándicap, fueran menos que los admitidos dentro de los 120. En caso contrario, todos los jugadores con ese hándicap quedarán excluidos, a menos que el Comité de la Prueba decida aumentar el número de participantes. 

SI ALGUNO DE LOS JUGADORES INSCRITOS, HUBIERA SUFRIDO UNA BAJADA O SUBIDA DE HANDICAP POR APRECIACIÓN EN LOS ÚLTIMOS TRES MESES, ESTA, NO SERÁ TENIDA EN CUENTA Y SE ADMITIRÁ O RECHAZARÁ SU INSCRIPCIÓN EN BASE AL HANDICAP QUE TENDRÍA SIN TENER EN CUENTA LA REFERIDA BAJADA O SUBIDA POR APRECIACIÓN. EN CASO DE BAJADA, ESTO NO TENDRÁ VALIDEZ SIE L JUGADOR CUMPLE AL MENOS UNA VEZ, ESTE NUEVO HANDICAP.
También podrán participar, independientemente de cuál sea su hándicap, todos los ganadores de esta prueba en ediciones anteriores y se otorgaran las siguientes exenciones , sea cual sea su handicap:
· 25 PRIMEROS DEL RANKING ABSOLUTO

· 15 PRIMEROS CLASIFICADOS EN EL ÚLTIMO CAMPEONATO (EDICIÓN ANTERIOR).

· TODOS LOS INTEGRANTES DE EQUIPOS NACIONALES DE LOS ÚLTIMOS 3 AÑOS ( BOYS , JÚNIOR, AMATEUR).

· 3 PRIMEROS CLASIFICADOS EN EL RANKING NACIONAL DE CADETES .

· 1er CLASIFICADO EN EL RANKING INFANTIL.

· LOS 5 PRIMEROS CLASIFICADOS DE PRUEBAS PUNTUABLES DEL C.T.A.M. DEL AÑO EN CURSO.

 Así mismo, el Comité de la Prueba se reserva 3 invitaciones, que se etienen un handicap superior al admitido en los 120 jugadores de menor handicap, incrementarán la cifra de 120 con el fin de no quitar plaza a ninguno del resto de los inscritos.


-

Si algún jugador inscrito no pudiera participar, por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba, en el club o entidad organizadora, antes de las 12 horas de la antevíspera de la iniciación del  campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Entre los jugadores inscritos y no admitidos por no figurar entre los 120 de hándicap más bajo, se establecerá una lista de espera, por hándicap exacto, para cubrir las posibles ausencias comunicadas dentro del plazo previsto en el párrafo anterior.

Forma de juego:

Se jugará a 72 hoyos Stroke Play,  en cuatro días consecutivos. Después de la 3ª vuelta , se realizará un corte, que lo pasarán los 60 primeros clasificados y empatados en el puesto 60.
El Comité de la Prueba se reserva el derecho de anular la prueba o modificar la fórmula o el número de participantes previsto si existen causas que así lo aconsejen. 

En caso de empate para el puesto de Campeón de España, se resolverá jugando los competidores empatados, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. El Comité de la Prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo, se entenderá que el orden es el normal de la vuelta estipulada. 

En caso de desempate para el puesto de Subcampeón, éstos se clasificarán ex aequo.

Para los puestos comprendidos entre el 3º y 10, y solamente a efectos de trofeos, se desempatará bajo la fórmula establecida en el Libro Verde de la R.F.E.G.. En caso de persistir el empate, se resolverá por sorteo.

Orden y Horario de Salidas: 

El horario de los 2 primeros días lo realizará el Comité de la Prueba. Los días 3º y 4º se establecerá por clasificación, saliendo en primer lugar los últimos clasificados. Los empates se resolverán por la fórmula de los mejores últimos hoyos, que serán siempre los de la vuelta estipulada, independientemente de que algunos jugadores hayan tomado la salida por el tee número 1 y por el tee número 10.

Inscripciones:

La inscripción se cerrará con 20 días de antelación al inicio de la prueba y deberá efectuarse por escrito en la RFEG.

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse nombre, apellidos, dirección, teléfono, número de licencia y hándicap exacto.

Premios: 
El Campeón y Subcampeón de España recibirán sendas copas donadas por la RFEG. 

Los clasificados en los puestos 3º y 10º recibirán sendos trofeos donados también por la RFEG.

No se podrán dar más premios sin el acuerdo del Comité Técnico de Aficionados Masculino. 

El Campeón de España tendrá derecho de entrada y juego en todos los clubes y entidades de España, sin abonar cantidad alguna, por lo que reste del año en curso  y durante la totalidad del siguiente. A tal efecto, la RFEG le extenderá una tarjeta acreditativa. 

11.
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE AFICIONADOS DE ESPAÑA MASCULINO DE 2ª, 3ª Y 4ª CATEGORÍA
Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los aficionados, de sexo masculino, de nacionalidad española con licencia en vigor expedida por la RFEG, y cuyos hándicaps no sean inferiores a:

2ª categoría: 
4,5
3ª categoría:
11,5  }    al cierre de la inscripción y al comienzo de la prueba

4ª categoría: 
18,5

El número de participantes no podrá exceder de 120 jugadores que serán los inscritos con menor hándicap exacto. Los jugadores empatados para el puesto 120º participarán si los que excediesen, con ese mismo hándicap, fueran menos que los ya admitidos dentro de los 120. En caso contrario, todos los jugadores con ese hándicap quedarán excluidos.

SI ALGUNO DE OS JUGADORES INSCRITOS, HUBIERA SUFRIDO UNA BAJADA O SUBIDA DE HANDICAP POR APRECIACIÓN EN LOS ÚLTIMOS TRES MESES, ESTA NO SERÁ TENIDA EN CUENTA Y SE ADMITIRÁ O RECHAZARÁ SU INSCRIPCION EN BASE AL HANDICAP QUE TENDRÍA SIN TENER EN CUENTA LA REFERIDA BAJADA O SUBIDA POR APRECIACIÓN. EN CASO DE BAJADA, ESTO NO TENDRÁ VALIDEZ SI EL JUGADOR CUMPLE AL MENOS UNA VEZ, ESTE NUEVO HANDICAP.
En cada campo se disputará, únicamente, la categoría anunciada. Es decir, que si entre los 120 jugadores de hándicap más bajo existiera alguno o algunos de categoría superior, podrán optar únicamente a ganar la categoría en juego, no estableciéndose, bajo ningún concepto, una clasificación de categoría superior.

Forma de juego:

Se jugará a stroke play scratch, 54 hoyos, en tres días consecutivos.

Los 18 hoyos del tercer día los jugarán únicamente los 60 primeros clasificados, y los empatados en ese puesto.

El Comité de la Prueba se reserva el derecho de anular la prueba o modificar la fórmula, si existen causas que así lo aconsejen.

En caso de empate para el puesto de Campeón de España de 2ª, 3ª y 4ª categoría, se resolverá jugando los competidores empatados, hoyo por hoyo, los precisos, hasta deshacer el empate. El Comité de la Prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo, se entenderá que el orden es el normal de la vuelta estipulada. 

En caso de empate para el puesto de Subcampeón, los jugadores empatados se clasificarán ex-aqueo. 

            Inscripciones:

La inscripción se cerrará con 20 días de antelación al inicio de la prueba y deberá efectuarse por escrito en la RFEG, siendo válidas las inscripciones por fax y correo electrónico.

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse número de licencia, nombre, apellidos, dirección, teléfono de contacto.

Premios:

El Campeón y el Subcampeón de España en cada categoría recibirán sendas copas donadas por la RFEG.

12.
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE AFICIONADOS DE ESPAÑA FEMENINO 1ª Y 2ª CATEGORÍA

Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todas las aficionadas, de sexo femenino, de nacionalidad española con licencia en vigor expedida por la RFEG y, cuyo hándicap no sea superior a 26,4.

El número de participantes no podrá exceder de 120 jugadoras, que serán las inscritas con menor hándicap exacto. Las jugadoras empatadas para el puesto 120º participarán si las que excediesen, con ese mismo hándicap, fueran menos que las ya admitidas dentro de las 120. En caso contrario, todas las jugadoras con ese hándicap quedarán excluidas.

También podrán participar, independientemente de cual sea su hándicap, todas las Campeonas de España en sus ediciones anteriores. Éstas, si tienen un hándicap superior al admitido en las 120 jugadoras de menor hándicap, incrementarán la cifra de 120 con el fin de no quitar plaza a ninguna del resto de inscritas.

Si alguna jugadora inscrita no pudiera participar por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba en el club o entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Forma de juego:
Se jugarán 72 hoyos stroke play scratch, en cuatro días consecutivos. 

Tras la clasificación de la tercera jornada  se establecerá un “corte”, de manera que las 50 primeras clasificadas y empatadas, disputarán la última jornada.

Las salidas se harán desde de barras azules.

El Comité de la Prueba se reserva el derecho de anular la prueba o modificar la fórmula o el número de participantes previsto si existen causas que así lo aconsejen.

En caso de empate para el puesto de Campeona de España, Campeona de España junior, Campeona de España Girl y Campeona de España de segunda categoría se resolverá jugando las competidoras empatadas, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. 

El Comité de la Prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo se entenderá que el orden es el establecido para la 4ª vuelta estipulada.

En caso de empate para los puestos de Subcampeona, éstas se clasificarán ex-aequo.

Para las clasificadas 3ª y 4ª en cada categoría, y solamente a efecto de trofeos, se desempatará bajo la fórmula de los  27, 36, 45, 48, 51, 52 y 53 últimos hoyos o los correspondientes en caso de jugar 72 hoyos.. En caso de persistir el empate se resolverá por sorteo.

Categorías:
Las categorías se establecerán de acuerdo con el Sistema de Hándicaps de la EGA en vigor:

1ª Categoría: Competidoras con cualquiera que sea su hándicap.

2ª Categoría: Competidoras con hándicap superior a 4,5.

Inscripciones:
La inscripción se cerrará con 20 días de antelación al inicio de la prueba, y deberá efectuarse por escrito en la RFEG. Al tiempo de efectuar la inscripción deberá indicarse el nombre, apellidos, dirección, teléfono, número de licencia y hándicap exacto. Antes del inicio del campeonato, deberá abonarse el importe de la inscripción en el club correspondiente.

Orden y Horario de Salidas:
El Comité de la Prueba establecerá el orden y horario de salida de los dos primeros días. El tercer día saldrán primero las mejor clasificadas. El cuarto día saldrán por orden inverso de clasificación las jugadoras que hayan pasado el corte.

Trofeos y Privilegios:
La Campeona y Subcampeona de España recibirán una copa en la que irá grabado el nombre del campeonato, la fecha y el club o entidad en que haya sido disputado. 

La Campeona de la 2ª categoría recibirá una copa la que irá grabado el nombre del campeonato, la fecha y el club o entidad donde se haya disputado. 

La jugadora junior que logre el mejor resultado del campeonato será proclamada Campeona Nacional junior de España y recibirá el correspondiente trofeo. La segunda clasificada junior recibirá el correspondiente trofeo como Subcampeona de España junior.

La jugadora girl que logre el mejor resultado del campeonato será proclamada Campeona Nacional Girl de España y recibirá el correspondiente trofeo. La segunda clasificada girl recibirá el correspondiente trofeo como Subcampeona de España Girl.

En cada categoría se donarán trofeos a las 3as, 4as y 5as clasificadas.

Todas las copas y trofeos estarán donadas por la Real Federación Española de Golf.

La Campeona Absoluta de España tendrá derecho de entrada y juego en todos los clubes y entidades afiliados a la RFEG. sin abonar cantidad alguna, por lo que resta del año y durante la totalidad del siguiente.

13.
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE AFICIONADOS DE ESPAÑA FEMENINO 3ª Y 4ª CATEGORÍA

Condiciones: 

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todas las aficionadas, de sexo femenino, de nacionalidad española con licencia en vigor expedida por la RFEG. y, cuyo hándicap exacto no sea inferior a 11,4 ni superior a 26,4.

El número de participantes no podrá exceder de 120 jugadoras, que serán las inscritas con menor hándicap exacto. Las jugadoras empatadas para el puesto 120º participarán si las que excediesen, con ese mismo hándicap, fueran menos que las ya admitidas dentro de las 120. En caso contrario, todas las jugadoras con ese hándicap quedarán excluidas.

Si alguna jugadora inscrita no pudiera participar por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba en el club o entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Forma de juego: 

Se jugará a stroke play scratch, 54 hoyos, en tres días consecutivos. Los 18 hoyos del tercer día lo jugarán únicamente las 30 mejor clasificadas y las empatadas en este puesto tras la segunda jornada.

El Comité de la Prueba se reserva el derecho de anular la prueba o modificar la fórmula o el número de participantes previsto si existen causas que así lo aconsejen.

En caso de empate para los puestos de Campeonas de España de 3ª y 4ª categorías, se resolverá jugando las competidoras empatadas, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. El Comité de la Prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo se entenderá que el orden es el establecido para la 3ª vuelta estipulada.

En caso de empate para los puestos de Subcampeonas de cada categoría, éstas se clasificarán ex-aequo.

Para las clasificadas 3ª, 4ª y 5ª en cada categoría, y solamente a efecto de trofeos, se desempatará bajo la fórmula de los 27, 36, 45, 48, 51, 52 y 53 últimos hoyos. En caso de persistir el empate se resolverá por sorteo.

Categorías:
Las categorías se establecerán de acuerdo con el Sistema de Hándicaps de la EGA en vigor:


3ª Categoría: Competidoras con hándicap exacto de 11,5 a 18,4.


4ª Categoría: Competidoras con hándicap exacto de 18,5 a 26,4. 

Para que se pueda disputar una categoría, deberá haber un mínimo de seis jugadoras inscritas.

En caso de que ninguna de las participantes de 4ª categoría pasase el corte, la ganadora de esa categoría sería la mejor clasificada de su categoría al fin de los 36 hoyos.

Inscripciones: 

La inscripción se cerrará con 20 días de antelación al inicio de la prueba, y deberá efectuarse por escrito en la RFEG. Al tiempo de efectuar la inscripción deberá indicarse el nombre, apellidos, dirección, teléfono, número de licencia y hándicap exacto. El importe de la inscripción se abonará antes del inicio del campeonato en el club correspondiente. 

Orden y Horario de Salidas: 

El Comité de la Prueba establecerá el orden y horario de salida de los dos primeros días. El tercer día saldrán primero las peor clasificadas. 

Trofeos: 

Las Campeonas y Subcampeonas de España de 3ª y 4ª categoría recibirán una copa en la que irá grabado el nombre del campeonato, la fecha y el club o entidad en que haya sido disputado. Estas copas serán donadas por la RFEG.

En cada categoría se donarán trofeos a las 3as, 4as y 5as clasificadas.

Si en alguna categoría no hay seis jugadoras inscritas como mínimo, no se otorgará trofeo.

14.
CAMPEONATO NACIONAL DE DOBLES DE AFICIONADOS DE ESPAÑA MASCULINO
Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los aficionados de sexo masculino, de nacionalidad española, con licencia en vigor expedida por la RFEG, y cuya suma de hándicaps de la pareja no exceda de 24. 

El número de participantes no podrá exceder de 60 parejas. En caso de exceder de este número, participarán los que tengan una suma de hándicap de juego más baja.

El mínimo de parejas para celebrar el campeonato será de seis. 

Forma de juego: 

Se jugará en modalidad foursome scratch, en tres días,  a ser posible consecutivos. 

La fórmula de juego dependerá del número de parejas inscritas:

1er supuesto: Que las parejas inscritas sean más de 32.
El primer día por la mañana se jugará una prueba clasificatoria a 18 hoyos stroke play, clasificándose las 16 mejores parejas. 

Los empates para cualquier puesto se desharán de conformidad con la fórmula de los mejores 9, 12, 15, 16 y 17 últimos hoyos del campo. Si persistiera el empate, se resolverá por sorteo.

Se establecerá el cuadro correspondiente a 16 parejas, para iniciar las rondas de match play. La primera se jugará por la tarde del primer día de campeonato. La segunda y tercera por la mañana y tarde del 2º día, y la final, al tercer día a 36 hoyos. 

En caso de empate en una eliminatoria, se resolverá de inmediato por el sistema de “muerte súbita” al primer hoyo ganado por los hoyos que previamente haya designado el Comité. En caso de no haberlo hecho, se seguirá el orden normal del recorrido. 

2º supuesto: Que el número de parejas inscritas sea 32 o menor.
Todas las parejas pasarían directamente a participar en las rondas de match play. 

Se establecerán cuatro cabezas de serie de la siguiente manera:

1. pareja ganadora de la edición anterior.

2. pareja finalista de la edición anterior.

3. pareja con suma de hándicap de juego más baja. En caso empate en esta suma, será cabeza de serie l apareja que tenga el componente con hándicap de juego más bajo. Si persiste el empate, se resolverá por sorteo.

El resto del cuadro se establecerá por sorteo, utilizándose el cuadro correspondiente, según el número de parejas inscritas. 

En caso de no haber más de 16 parejas, la 1ª y 2ª eliminatorias se jugarán por la mañana y tarde del primer día; la 3ª y 4ª el segundo día y la final el tercer día a 36 hoyos.

En caso de haber más de 8 parejas, la primera eliminatoria se jugará el primer día, la segunda y tercera el segundo día y la final el tercer día a 36 hoyos.

En caso de haber 8 parejas, se jugarán la primera y segunda eliminatoria el primer día, y la final, a 36 hoyos, el segundo día. 

El Comité de la Prueba establecerá el horario de la prueba clasificatoria de la forma que estime conveniente. 

Inscripciones: 

La RFEG determinará y publicará con la antelación necesaria las fechas y formas en que deberán hacerse las inscripciones.

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse nombre, apellidos, número de licencia, club y hándicap de cada componente de la pareja.

Premios: 

Cada uno de los componentes de las parejas Campeona y Subcampeona recibirá una copa donada por la RFEG.

No se permitirá la concesión de otros trofeos distintos a los señalados sin el acuerdo del Comité Técnico de Aficionados Masculino. 

15.
CAMPEONATO NACIONAL DE DOBLES DE AFICIONADOS DE ESPAÑA FEMENINO
Es de aplicación en este campeonato todo lo dispuesto para el campeonato de caballeros, con excepción de la final, que se jugará el último día a 18 hoyos.

16.
CAMPEONATO INDIVIDUAL DE AFICIONADOS DE ESPAÑA MAYORES DE 35 AÑOS
Condiciones:
Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los jugadores y jugadoras aficionados, de nacionalidad española, con licencia en vigor expedida por la Real Federación Española de Golf, que cumplan al menos 35 años el año de celebración de la prueba.

El número de participantes será de 159 (105 caballeros y 54 damas) que serán los inscritos con hándicap más bajo (caballeros o damas). Caso de que en la cifra de los 105 caballeros y 54 damas estén empatados varios jugadores con un mismo hándicap exacto, éstos serán admitidos.

En caso de que el número de jugadores (masculinos o femeninos) inscritos no alcanzara el máximo permitido, la cantidad restante podrá ser cubierta por jugadores de otro sexo.

Los anteriores Campeones de España Individuales, Nacionales e Internacionales tendrán derecho a participar cualquiera que sea su hándicap.

Si algún jugador inscrito no pudiera participar, por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba en el club o entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Entre los jugadores inscritos y no admitidos, por no figurar entre los 105 de hándicap más bajo, se establecerá una Lista de Espera por hándicap exacto para cubrir las posibles ausencias comunicadas dentro del plazo previsto en el párrafo anterior.

Forma de juego:

Se jugará stroke play scratch a 54 hoyos en tres días consecutivos por categorías nacionales. para otorgar trofeo en cada categoría deberá haber como mínimo seis jugadores inscritos en dicha categoría.

En caso de empate para el puesto de campeona se resolverá jugando los competidores empatados, hoyo a hoyo, los precisos hasta deshacer el empate.

El Comité de la Prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar, caso de no hacerlo, se entenderá que el orden es el normal de la vuelta estipulada.

Para las otras categorías y los demás puestos de cada categoría se desempatará por la fórmula de los 27, 36, 45, 48, 51, 52 y 53 últimos hoyos. En caso de persistir el empate, se resolverá por sorteo.

El horario del primer día lo establecerá la Real Federación Española de Golf. El horario de los días 2º y 3º se establecerá por clasificación, saliendo en primer lugar los últimos clasificados. Los empates se resolverán por la fórmula de los mejores últimos hoyos, que serán siempre los del recorrido, independientemente de que algunos jugadores hayan tomado la salida por el tee nº 1 y otros por el tee nº 10.

Inscripciones:

La inscripción se cerrará 15 días antes del inicio de la prueba y deberá efectuarse mediante el volante facilitado por la Real Federación Española de Golf y abonando el importe en el club antes del comienzo de la prueba.

Al efectuar la inscripción deberán constar nombre y apellidos, número de licencia, club, hándicap y fecha de nacimiento.

Premios:
Los primer y segundo clasificados en cada categoría recibirán sendas réplicas de la Copa Challenge. Además se entregará cualquier otro premio que acuerde la Real Federación Española de Golf.

Los premios serán acumulables, a menos que se especifique lo contrario.

17.
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS POR EQUIPOS MASCULINO
Participantes: 

Podrán tomar parte hasta un máximo de 16 equipos representativos de otros tantos clubes o entidades afiliados a la RFEG, con campo en juego valorado de al menos 9 hoyos y, excepcionalmente, aquellos que no tengan campo y tengan un mínimo de 350 licencias federativas a 31 de diciembre del año anterior. 

En caso de inscribirse un número mayor de 16 equipos, tomarán parte: el equipo ganador de la edición anterior, el equipo del club o entidad organizador y los 14 equipos con suma de hándicaps de juego más baja. El hándicap a tener en cuenta será el del día de cierre de la inscripción. En caso de empate en esta suma, se resolverá a favor del equipo que tenga el jugador con hándicap más bajo, el segundo jugador, etc...

Los equipos se compondrán de cuatro jugadores .De los cuatro jugadores que figuren en el momento de hacerse las inscripciones, solamente podrá ser sustituido 1 jugador, por otro,  cualquiera que sea su hándicap hasta el momento del inicio de la prueba.

Para ser integrante de un equipo hay que ser socio o abonado permanente del club o entidad de que se trate, con al menos un año de antelación, o estar federado por ese campo desde su primera licencia o al menos con tres años de antigüedad. 

Ningún jugador podrá figurar a la hora de inscribir el equipo como representante de más de un club o entidad, pese a ser socio o abonado de más de uno. No obstante, un jugador inscrito en uno de los equipos que es rechazado de los 16 que jugarán la prueba, podrá integrarse en otro de los equipos como sustituto de alguno de los inscritos, siempre que reúna las condiciones de socio o abonado. Ningún jugador sustituido podrá participar en la prueba.

Forma de juego:

El torneo se jugará en tres días. 

El primer día se jugarán 18 hoyos stroke play, y cada equipo sumará los tres mejores resultados de sus cuatro componentes.

En caso de empate, se resolverá a favor del mejor resultado de la vuelta despreciada. Caso de persistir el empate, se tendrá en cuenta el mejor, segundo mejor y tercer mejor resultado individual. Caso de persistir el empate, se resolverá por sorteo. Con estas sumas se establecerán cuadros de match play. En uno figurarán los ocho primeros equipos clasificados en stroke, que disputarán los puestos 1 al 8 del campeonato. En el otro cuadro figurarán los ocho últimos clasificados del stroke play, que disputarán los puestos 9 al 16.

El cuadro funcionará en dos sentidos de forma que los equipos que vayan perdiendo vayan pasando al segundo cuadro, de manera que al final exista una clasificación de todos los equipos.

El segundo día por la mañana se jugarán cuartos de final y por la tarde, semifinal.

El tercer día por la mañana, se jugará la final, así como el resto de partidos para establecer el orden final.

Los partidos del segundo y tercer día se jugarán bajo la fórmula match play, estando formados los equipos por dos jugadores individuales que disputarán sus partidos a match play, y una pareja  que disputará su partido a foursome match play.
En caso de empate ,para los equipos que disputen las eliminatorias para los puestos 1º a 8º,después de los 18 hoyos jugados, se continuarán jugando los hoyos necesarios hasta deshacer el empate. Únicamente en caso de que el match esté decidido, los jugadores o parejas empatadas se repartirían medio punto y no continuarían jugando.

Para los equipos que disputen las eliminatorias del 9º al 16º puesto, los empates se decidirán por UPS. En caso de persistir el empate, este se deshará a favor del equipo mejor clasificado en la ronda clasificatoria stroke play. En caso de seguir persistiendo el empate, este se deshará por sorteo.

El orden de juego para los matches y la formación de la pareja foursome lo establecerá el capitán respectivo, que podrá ser o no jugador.

Durante el transcurso de la prueba, cualquier jugador, pero solamente uno durante el torneo, podrá ser sustituido por un suplente, siempre que reúna las condiciones antes establecidas.

Inscripciones: 

La inscripción se cerrará con 10 días de antelación al inicio de la prueba y deberá efectuarse en la RFEG, adjuntando un cheque por el importe de la misma y una declaración del club o entidad por la que se garantice que los componentes cumplen los requisitos establecidos.

Premios: 

El equipo Campeón de España recibirá en depósito la Copa Challenge hasta la siguiente edición, y sus componentes sendas copas de plata, donadas por la RFEG.

Los equipos subcampeón y tercer clasificados recibirán sendos trofeos, también donados por la RFEG. El Comité será competente para decidir cualquier cuestión que no esté prevista en este Reglamento.

18.
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS POR EQUIPOS FEMENINO

Participantes
Podrán tomar parte hasta un número máximo de 16 equipos representativos de otros tantos clubes o entidades afiliadas a la R.F.E.G., con campo homologado de, al menos 9 hoyos y excepcionalmente también aquellos que no teniendo campo, tengan un mínimo de 350 licencias  federativas a 31 de diciembre del año anterior.
En caso de inscribirse un número mayor al arriba estipulado, tomarán parte: el equipo ganador de la edición anterior, el equipo del club o Entidad organizador y los equipos con suma de handicap exacto más baja. El handicap a tener en cuenta será el que conste en la Base de Datos de la R.F.E.G. el día siguiente al de cierre de las inscripciones. En caso de empate en esta suma, se resolverá a favor del equipo que tenga la jugadora con handicap más bajo, la segunda jugadora, la tercera jugadora, si continúa el empate, se resolverá por sorteo.

Los equipos se compondrán de tres jugadoras y un capitán, el cual podrá ser o no jugadora y no podrá estar en posesión de la licencia de Profesional de golf. De las tres jugadoras que figuren en el momento del cierre de inscripción, solamente una de ellas podrá ser sustituida por otra, cualquiera que sea su handicap. 
Para ser integrante de un equipo, hay que ser socia o abonada permanente del Club o Entidad de que se trate, con al menos un año de antelación, o estar federada por ese campo desde su primera licencia al menos con un año de antigüedad. 

Ninguna jugadora podrá figurar a la hora de inscribir el equipo, como representante de más de un Club o Entidad, pese a ser socia o abonada de más de uno. No obstante, una jugadora inscrita en uno de los equipos que es rechazado de los que jugarán la Prueba, podrá integrarse en otro de los equipos como sustituta de alguna de las inscritas, siempre que reúna las condiciones de socia o abonada. Ninguna jugadora sustituida, podrá participar en la Prueba.
Inscripciones:
La inscripción se cerrará en la fecha que marque la Circular correspondiente de la R.F.E.G. donde aparecerá el importe de la misma que se hará efectivo en el Club donde se celebre la Prueba antes del comienzo de la misma.
Modalidad de juego: 
El Campeonato se jugará a 54 hoyos, Stroke Play Scratch en tres días consecutivos y contarán los dos mejores resultados de cada día, de forma que la suma de los seis mejores resultados de las tres jornadas, dará el resultado final del equipo.
Desempates.
En caso de empate, se tomarán en cuenta el total de los tres resultados que se habían rechazado previamente. Si persiste el empate, se tomará en cuenta la suma del resultado más bajo de cada día. Si se continúa empatando, contará la suma del segundo mejor resultado de cada día, etc. Si todos los resultados llegan a un empate, se resolverá por sorteo.
Sustituciones:
Solamente se permitirá una sustitución, ya sea de jugadora o de capitán, que deberá ser notificada por el capitán del equipo al Comité de la Prueba, al menos veinte minutos antes del comienzo de la competición.

Caddies:

Solamente podrán hacer de caddie las jugadoras del propio equipo y el capitán, que además podrá dar consejo en todo momento, ejerza o no de caddie.

Condición de la competición:
El Profesional del Equipo se tendrá que mantener alejado y sin contactar con ninguna jugadora. En caso contrario, el equipo puede ser descalificado.

Reunión de Capitanes:
Para solventar cualquier duda, se hará una reunión el día anterior al comienzo de la competición. 

Premios:
El equipo Campeón de España, recibirá en depósito la Copa Challenge hasta la siguiente edición, y sus componentes sendas copas donadas por la R.F.E.G.

Los equipos subcampeón y tercer clasificados, recibirán también sendos trofeos.

19.
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE AFICIONADOS POR EQUIPOS FEMENINO (2ª división o 2ª y 3ª categorías)

Participantes:

Podrán tomar parte hasta un máximo de 20 equipos representativos de otros tantos clubes o entidades afiliados a la RFEG, con campo en juego homologado de, al menos, 9 hoyos y excepcionalmente también aquellos que no teniendo campo tengan un mínimo de 350 licencias federativas a 31 de diciembre del año anterior.

En caso de inscribirse un número mayor al arriba estipulado, tomarán parte; el equipo ganador de la edición anterior, el equipo del club o entidad organizador, y los equipos con suma de hándicaps de juego más baja. El hándicap a tener en cuenta será el que conste en la base de datos de la RFEG el día de cierre de las inscripciones. En caso de empate en esta suma, se resolverá a favor del equipo que tenga la jugadora con hándicap más bajo, la segunda jugadora, etc.

Los equipos se compondrán de dos jugadoras de segunda categoría o superior y dos de tercera categoría o superior.

De las cuatro jugadoras que figuren en el momento de hacerse las inscripciones solamente dos podrán ser sustituidas por otra u otras, cualquiera que sea su hándicap, siempre que sea de su misma categoría hasta el momento del inicio de la prueba.

Para ser integrante de un equipo hay que ser socia o abonada permanente del club o entidad de que se trate, con al menos un año de antelación, o estar federada por ese campo desde su primera licencia al menos con un año de antigüedad.

Ninguna jugadora podrá figurar a la hora de inscribir el equipo como representante de más de un club o  entidad, pese a ser socia o abonada de más de uno. No obstante, una jugadora inscrita en uno de los equipos que es rechazado de los que jugarán la prueba, podrá integrarse en otro de los equipos como sustituta de alguna de las inscritas, siempre que reúna las condiciones de socia o abonada. Ninguna jugadora sustituida podrá participar en la prueba.

Modalidad de juego:

El torneo se jugará en tres días. El primer día se jugarán 18 hoyos stroke play, y cada equipo sumará los tres mejores resultados de sus cuatro componentes.

En caso de empate, se resolverá a favor del mejor resultado de la vuelta despreciada. Caso de persistir el empate, se tendrá en cuenta el primer y segundo mejor resultado individual. Caso de persistir el empate, se resolverá por sorteo.

Con estas sumas se establecerán dos cuadros de match play. En uno de ellos figurarán los 8 primeros equipos clasificados en la fase stroke play, que disputarán los puestos 1 al 8 del campeonato. En el otro cuadro figurarán los 8 últimos clasificados de la fase stroke play, que disputarán los puestos 9 al 16. El cuadro funcionará en dos sentidos, de forma que los equipos que vayan perdiendo vayan pasando al 2º cuadro, de manera que al final exista una clasificación de todos los equipos.

El segundo día por la mañana se jugarán cuartos de final y por la tarde semifinal.

El tercer día por la mañana se jugará la final, así como el resto de partidos para establecer el orden final.

Los partidos del 2º y 3er día se jugarán bajo la fórmula match play, estando formados los equipos por un partido foursome y dos individuales. Los foursomes de la primera y tercera eliminatorias estarán formados por las jugadoras de tercera categoría, y el de la segunda, por los de segunda categoría. Los partidos individuales se ordenarán según criterio de las Capitanas.

En caso de empate, se continuarán jugando los hoyos precisos hasta deshacer el empate. Únicamente en el caso de que el match esté decidido, las jugadoras o parejas empatadas se repartirán medio punto y no continuarán jugando.

Durante el transcurso de la prueba, cualquier jugadora, pero solamente una durante el torneo, podrá ser sustituida por una suplente, siempre que reúna las condiciones antes establecidas.

Inscripciones:
La inscripción se cerrará con 20 días de antelación al inicio de la prueba o antes si así lo indica la circular de la RFEG enviada al respecto, adjuntando un cheque por el importe de la misma y una declaración del club o entidad por la que se garantice que las componentes cumplen los requisitos establecidos.

Premios:

El equipo campeón y segundo clasificado recibirán sendos trofeos donados por la RFEG

El Comité será competente para decidir cualquier cuestión que no esté prevista en este Reglamento.

20.
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE JUNIORS Y BOYS DE ESPAÑA
Condiciones:
Podrán tomar parte en este campeonato, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los jugadores de nacionalidad española que estén en posesión de la correspondiente licencia federativa en vigor expedida por la RFEG. y que cumplan 21 o menos años en el año.

El número de participantes será de 90, que serán los inscritos con hándicap más bajo y los que tengan igual hándicap que el que figure en el puesto 90.
El Comité Técnico de Aficionados Masculino podrá, si las circunstancias lo permiten, aumentar esa cifra hasta un máximo de 120.  En este caso, se aceptará a los empatados en el puesto 120, si el número de los mismos es inferior al de los que serían rechazados en caso de no admitir a ninguno de dicho hándicap.  En caso contrario serían rechazados todos.

SI ALGUNO DE LOS JUGADORES INSCRITOS HUBIERA SUFRIDO UNA BAJADA O SUBIDA DE HANDICAP POR APRECIACIÓN EN LOS ÚLTIMOS TRES MESES, ESTA NO SERÁ TENIDA EN CUENTA Y SE ADMITIRÁ O RECHAZARÁ SU INSCRIPCIÓN EN BASE AL HANDICAP QUE TENDRÍA SIN TENER EN CUENTA LA REFERIDA BAJADA O SUBIDA POR APRECIACIÓN . EN CASO DE BAJADA, ESTO NO TENDRÁ VALIDEZ SI EL JUGADOR CUMPLE, AL MENOS UNA VEZ, ESTE NUEVO HANDICAP.

También se otorgarán las siguientes exenciones, sea cual sea su handicap:

· 25 PRIMEROS DE LOS RANKINGS JUNIOR Y BOYS.

· 15 PRIMEROS CLASIFICADOS EN EL ÚLTIMO CAMPEONATO(EDICIÓN ANTERIOR).

· TODOS LOS INTEGRANTES DE EQUIPOS NACIONALES DE LOS ÚLTIMOS 3 AÑOS (BOYS, JUNIORS ,AMATEUR)

· 3 PRIMEROS CLASIFICADOS EN EL RANKING NACIONAL DE CADETES .

· 1er CLASIFICADO EN EL RANKING INFANTIL.

· LOS 5 PRIMEROS CLASIFICADOS DE PRUEBAS PUNTUABLES DEL C.T.A.M. DEL AÑO EN CURSO.

El Comité de la Prueba se reserva 3 invitaciones que se destinarán, principalmente , a jugadores del Club o Entidad organizadora. Si estos tuvieran un handicap exacto superior al admitido en los 90 o 120, incrementarán la cifra total de admitidos con el fin de no quitar plaza a ninguno del resto de inscritos.

Forma de juego:

Se jugará a 72 hoyos, Stroke Play, en cuatro días consecutivos. Después de la 3ª vuelta se realizará un corte, que lo pasarán los 60 primeros clasificados y empatados en el puesto 60.
Categorías:


Se establecerá una clasificación junior y otra de boys, que comprenderá a los jugadores de esta categoría según las normas de la RFEG.

Desempates:


En caso de empate para el puesto de Campeón de España de junior o boy, se resolverá jugando los competidores empatados un play-off.

El resto de los jugadores empatados se clasificarán ex-aequo.

El horario del primer día de campeonato lo fijará el Comité Técnico de Aficionados Masculino.  Los días 2º, 3º y 4º se establecerá por clasificación.  Los empates se resolverán según la fórmula establecida en el Libro Verde de la R.F.E.G..

No estará permitido llevar caddies.

El Comité de la Prueba se reserva el derecho de anular la prueba, o modificar la fórmula o el número de participantes previsto, si existiesen causas que así lo aconsejen.

Inscripciones :

La inscripción se cerrará 15 días antes del inicio del campeonato, y deberá efectuarse por escrito enviada a  la RFEG. 

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse nombre y apellidos, número de licencia, club, hándicap y fecha de nacimiento.

Premios:

Los Campeones y Subcampeones de España Junior y Boy recibirán sendas copas donadas por la RFEG.

No se permitirá donar otros premios sin el acuerdo del Comité Técnico de Aficionados Masculino.

Todas las copas serán acumulables. 
21.
CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL JUNIOR MASCULINO

Condiciones

Podrán participar ocho equipos, representando cada uno de ellos a una Federación Territorial diferente. Cada equipo estará compuesto por seis jugadores de nacionalidad española, federados el día 1 de enero del año de celebración del Campeonato por la Territorial a la que representen, y que cumplan 21 ó menos años en el año. 
Para ser integrante de un equipo, hay que estar federado por esa federación territorial que va a representar, con arreglo a las siguientes normas:

1º.- Estar federado por esa Federación territorial con al menos 2 años de   an-
tiguedad, contados desde la fecha de inicio del Campeonato, ó





2º.-Estar federado por esa Federación territorial desde su 1ª licencia, ó


3º.-Haber representado únicamente a esa Federación territorial.

Si un jugador ha tomado parte en un campeonato de España por equipos de regiones, en cualquier categoría, representando a una Territorial, no podrá representar en el futuro a ninguna otra salvo que se trate de un cambio de residencia debidamente justificado con el Documento Nacional de Identidad o Censo electoral.
Cada territorial designará un capitán, que podrá ser no jugador, y en tal caso, deberá ser jugador aficionado federado por esa región.

El último equipo clasificado, perderá la categoría y al año siguiente deberá participar en el Campeonato de España Interterritorial Junior Masculino de 2ª División.

Forma de juego:

Stroke play: Los ocho equipos inscritos jugarán 18 hoyos stroke play sumando, cada equipo, los cinco mejores resultados, con el fin de establecer una clasificación en la que formarán el cuadro de eliminatorias siguiendo el orden de las pruebas Match play con clasificación previa de ocho jugadores. En caso de empatar dos o más equipos, éstos desempatarán de la siguiente manera:

La sexta vuelta del equipo,( la peor vuelta del equipo), en caso de persistir el empate, decidirá la mejor vuelta del equipo; si persiste el empate, la 2ª, 3ª o 4ª mejor vuelta. En caso de persistir el empate se decidirá por sorteo.

Match play:El segundo día se jugarán tres foursomes por la mañana, en la modalidad match play. Por la tarde se jugarán seis partidos individuales por cada equipo.
En esta jornada los desempates se harán sumando los “ups”. Caso de persistir empate, se resolverá por sorteo.

La tercera jornada los equipos que hayan pasado a disputar las cuatro primeras plazas del campeonato jugarán tres foursomes por la mañana y seis individuales por la tarde.

Los equipos que jueguen del 5 al 8 puesto solamente jugarán un foursome y cuatro individuales. El Capitán elegirá a dos jugadores para el foursome, jugando los cuatro restantes los individuales.

A partir de esta tercera jornada, los desempates se harán siguiendo la fórmula del Play-off,(muerte súbita), por los hoyos que designe el Comité.
Cuarta jornada: Los equipos que jueguen la final, y los equipos que disputen el 7º y 8º puestos,  jugarán tres foursomes por la mañana y seis individuales por la tarde. Para completar la clasificación, el resto de equipos, jugarán a 18 hoyos un foursome y cuatro individuales. En caso de empate en cada partido, se resolverá en play-off, (muerte súbita), por los hoyos que designe el Comité.
Para todas las eliminatorias, los emparejamientos se harán por orden de hándicaps, del mayor al menor, tanto en parejas como en individual. Los hándicaps serán los de juego. En caso de dos parejas o jugadores individuales con el mismo hándicap, el capitán de ese equipo establecerá el orden.

Inscripciones:
El Comité Técnico Amateur Masculino de la RFEG comunicará a las federaciones territoriales los equipos participantes, con una antelación mínima de dos meses.

El capitán de cada equipo facilitará al Comité de la Prueba los nombres, número de licencia, club por el que está federado, hándicap y fecha de nacimiento de los jugadores de su equipo, antes del comienzo de la prueba.

Los derechos de inscripción para este campeonato la fijará cada año la RFEG.

Premios:

El equipo ganador recibirá la Copa de Campeón, y cada jugador y el Capitán, sendas reproducciones. Los componentes del Equipo Subcampeón recibirán sendos premios.

 CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL JUNIOR MASCULINO 2ª DIVISIÓN

Condiciones:
Podrán participar ocho equipos representativos de las federaciones territoriales que no tengan equipo representativo en el Campeonato de España Interterritorial Junior Masculino de 1ª División.

Los equipos se compondrán de cuatro jugadores que deberán ser aficionados, masculinos, de nacionalidad española, federados el día 1 de enero del año de celebración del campeonato por la territorial a la que representan, y que cumplan 21 o menos en el año.

Para ser integrante de un equipo, hay que estar federado por esa federación territorial con al menos dos años de antigüedad, estar federado en esa territorial desde su primera licencia o haber representado con anterioridad únicamente a esa territorial.

Si un jugador ha tomado parte en un campeonato de España por equipos de regiones, en cualquier categoría, representando a una territorial, no podrá representar en el futuro a ninguna otra salvo que se trate de un cambio de residencia debidamente justificado con el Documento Nacional de Identidad o Padrón Municipal.


Cada territorial designará un capitán, que podrá ser no jugador, y en tal caso, deberá ser jugador aficionado federado por esa región.

Stroke play: Los 8 equipos inscritos jugarán 18 hoyos stroke play sumando, cada equipo, los 3 mejores resultados, con el fin de establecer una clasificación en la que formarán el cuadro de eliminatorias siguiendo el orden de las pruebas match play con clasificación previa de ocho jugadores.  En caso de empatar 2 o más equipos, estos desempatarán de la siguiente manera:

La mejor cuarta vuelta stroke play. En caso de persistir el empate, decidirá la mejor vuelta stroke play del equipo.  Si persiste el empate, la segundaª mejor vuelta stroke play del equipo.  En caso de persistir el empate se decidirá por sorteo.

Match play:  Los emparejamientos se harán por orden de hándicaps, del mayor al menor, tanto en parejas como en individuales. Los hándicaps serán los de juego. En caso de dos parejas o jugadores individuales con el mismo hándicap el capitán de ese equipo establecerá el orden. 

El segundo día (1º de match) se jugarán dos foursomes por la mañana, en la modalidad match play y por la tarde se jugarán cuatro. En esta jornada los desempates se harán sumando los “ups”.  Caso de persistir el empate, se resolverá por sorteo.

En la tercera jornada (segundo día de match), los equipos que  disputen las cuatro primeras plazas del campeonato jugarán 2 foursomes por la mañana y 4 individuales por la tarde.

Los equipos que jueguen del 5º al 8º puesto solamente jugarán 1 foursome y 2 individuales. 

En la tercera y cuarta jornada  de match play, los desempates se harán siguiendo la formula del play-off (muerte súbita) y en caso de empate del match los respectivos capitanes nominarán un jugador de su equipo para el desempate, que se resolverá igualmente siguiendo la fórmula del play-off (muerte súbita). 

En la cuarta jornada, los equipos que jueguen la final jugarán 2 foursomes por la mañana y 4 individuales por la tarde.

Inscripciones:
El CTAM de la RFEG comunicará a las federaciones los equipos participantes, que serán los 8 equipos con mejor suma de los hándicaps de los cuatro mejores jugadores junior de cada territorial. Dicha comunicación se hará con una antelación mínima de dos meses.

El capitán de cada equipo facilitará al Comité de la Prueba los nombres, numero de licencia, club por el que esté federado y fecha de nacimiento de los jugadores de su equipo antes del comienzo de la prueba.

La inscripción para este campeonato la fijará cada año la RFEG.

Premios:

El primer equipo clasificado obtendrá el premio de disputar el año siguiente el campeonato de España Interterritorial Junior Masculino de 1ª Categoría.

El equipo ganador recibirá la copa de ganador de 2ª división y cada jugador y capitán una reproducción de la misma.

Los componentes del equipo 2º clasificado recibirán los premios donados por la RFEG.

22.
CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL JUNIOR FEMENINO

Condiciones: 

Podrán participar ocho equipos, siete de ellos representativos de otras tantas territoriales que serán los de potencial de hándicap más bajo y uno denominado “federaciones” que será el más conveniente a juicio del Comité Técnico Amateur Femenino (CTAF).

Los equipos estarán compuestos por seis jugadoras aficionadas femeninas de nacionalidad española, que cumplan 21 años o menos en el año de celebración del campeonato, y que estén encuadradas en los siguientes grupos:

· Cuatro jugadoras de categoría junior o inferior.

· Dos jugadoras de categoría cadete o inferior.

Las componentes de cada equipo deberán estar federadas por la territorial a la que representan con dos años de antigüedad contados a partir del día en que se federó por esa territorial. En el caso de que sea su primera licencia, no importará el tiempo transcurrido.

También podrá representar a una territorial quien, estando federado por ella, no tenga dos años de antigüedad ni sea su primera licencia, pero que la haya representado la última vez que jugó este campeonato, o bien haya cambiado de residencia y lo justifique con el D.N.I. o Padrón Municipal.

Los capitanes de los respectivos equipos certificarán por escrito que todas las componentes de sus equipos cumplen lo expresado en los dos párrafos anteriores.

Estos requisitos no se contemplarán para formar parte del Equipo Federaciones.

Los equipos representativos de una zona regida por un solo organismo territorial serán seleccionados por dicho organismo, mientras que aquellos que representan una zona regida por dos o más organismos territoriales serán seleccionados por la persona que cada año designe el CTAF.

Cada territorial designará un capitán/a que podrá ser o no jugadora, y en tal caso, deberá ser jugadora aficionada federada por esa región.

Forma de juego. 

La prueba se celebrará en cuatro días consecutivos. El primer día los ocho equipos inscritos jugarán 18 hoyos stroke play, sumando por cada equipo los 5 mejores resultados, con el fin de establecer una clasificación en el cuadro de eliminatorias, siguiendo el orden de las pruebas match play de ocho jugadores (Libro Verde pág. 37 bis).

Sustituciones:

a) Stroke play.

En el caso de que un equipo haya inscrito a 7 jugadoras y el capitán decida sustituir una de ellas por cualquier motivo, debe comunicarlo al Comité de la Prueba 20 minutos antes de la primera salida. Este equipo permanecerá inamovible durante toda la prueba.

b) Match play

· Foursomes: El cambio de jugadora deberá comunicarlo el capitán al Comité de la Prueba 20 minutos antes del comienzo de esta fase de juego y no podrá hacer más sustituciones durante el resto del campeonato.

· Individuales: Igualmente el Comité de la Prueba debe conocer el cambio de jugadora 20 minutos después de la terminación de los foursomes. La jugadora sustituida Participará como número 6 y el orden de juego del resto subirá de puesto.

Primera eliminatoria match play: 

El segundo día cada equipo jugará 3 foursomes por la mañana y por la tarde 6 partidos individuales bajo la misma modalidad.

Segunda eliminatoria match play: 

En la tercera jornada, los equipos que hayan pasado a disputar las 4 primeras plazas, jugarán 3 foursomes por la mañana y 6 individuales por la tarde. Los equipos que jueguen del 5º al 8º puesto solamente jugarán un foursome y 4 individuales bajo la misma modalidad. Cada capitán elegirá a 2 jugadoras para el foursome jugando las cuatro restantes los partidos individuales.

Tercera eliminatoria match play: 

En la cuarta jornada, los 2 equipos que jueguen para los primeros puestos jugarán 3 foursomes por la mañana y 6 individuales por la tarde. para completar la clasificación, el resto de equipos jugará un foursome y 4 individuales.

Desempates stroke play:  

Mejor 6º resultado, mejor 1er resultado, segundo mejor resultado, tercero, cuarto. En caso de empate se decidirá por sorteo.

Desempates match play:
Cada partido se jugará, hoyo a hoyo, hasta que haya una ganadora en un máximo de 9 hoyos de play-off. De persistir el empate, se decidirá por sorteo. Únicamente en el caso de que el match esté decidido, las jugadoras o parejas empatadas se repartirán ½ punto y no continuarán jugando.

Orden de juego. 

Los capitanes podrán establecer libremente el orden de jugadoras, tanto en stroke como en match play, debiendo entregar la hoja de orden de salidas match play 30 minutos después de finalizar el juego y saber cuál será su equipo oponente. En caso contrario será el Comité de la Prueba el que lo decida. 

Inscripciones. 

El CTAF de la RFEG comunicará a las federaciones territoriales los equipos participantes con una antelación mínima de 2 meses. El capitán de cada equipo facilitará a la RFEG los nombres, número de licencia, club por el que está federada, hándicap y fecha de nacimiento de las 6 ó 7 jugadoras de su equipo con un mínimo de 15 días de antelación al comienzo de la prueba.

La inscripción para este campeonato será fijada cada año por la RFEG.

Reunión de Capitanes. 

La víspera del inicio de campeonato tendrá lugar una reunión de los capitanes de los distintos equipos con el Comité de la Prueba.

Premios. 

El equipo ganador recibirá la copa de Campeón y cada jugadora y el capitán sendas reproducciones. 

Los componentes del equipo subcampeón también recibirán trofeos.

23.
CAMPEONATO NACIONAL INDIVIDUAL DE CADETES DE ESPAÑA

El Campeonato Nacional Individual de Cadetes de España se jugará anualmente en el campo y en las fechas que designe la RFEG.

Participantes:
Podrán tomar parte en este campeonato, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los jugadores de nacionalidad española que estén en posesión de la correspondiente licencia federativa en vigor expedida por la RFEG  y que cumplan 16 o menos años en el año.

El número máximo de participantes y su distribución por categorías masculino y femenina, será fijado cada año por la RFEG en función de las circunstancias de cada campo designado.

Cuando la inscripción sea superior al número máximo de participantes permitido, la selección se hará en función del hándicap exacto, eliminando a los de hándicap más alto. En caso de exceso en la inscripción de jugadores empatados por hándicap para el último puesto, participarán todos los empatados cuando el número de los excedentes sea inferior al de los admisibles de su mismo hándicap exacto. Cuando sean más numerosos los excedentes que los admisibles del mismo hándicap exacto, quedarán excluidos todos ellos y el número de plazas que quede vacantes se incrementarán a las del otro sexo.

Forma de juego:
El campeonato se jugará Stroke –Play Scrath, 54 hoyos  en tres días consecutivos.

Al finalizar los 36 hoyos se clasificarán los:

- 40 primeros jugadores masculinos y empatados.

- 20 primeras jugadoras femeninas y empatadas.

 El Comité de la Prueba decidirá cada año, según las circunstancias, los tees de salida. Siendo las barras de salida aconsejables: para chicos las blancas y para chicas las azules.

Límites de hándicap:
- Masculino:
hándicap máximo permitido:
16,4

- Femenino:
hándicap máximo permitido:
24,4

Reglas de juego:
El campeonato se jugará de conformidad con las Reglas de juego aprobadas por la RFEG y por las locales que dicte el Comité de la Prueba.

Inscripciones:
La inscripción deberá obrar en poder de la RFEG, utilizando el impreso correspondiente dentro del plazo fijado en la convocatoria.
 La inscripción será fijada cada año por la RFEG. 

Las bajas deberán comunicarse obligatoriamente por fax a la RFEG

Orden y horario de salidas:

Los establecerá con antelación suficiente el Comité de la Prueba de acuerdo con el Comité Técnico Juvenil de la RFEG

La tercera jornada por orden de clasificación.

Desempates:

En caso de empate  para el puesto de campeón o campeona, el desempate se efectuará jugando hoyo por hoyo los precisos hasta deshacer el empate.

Los hoyos a jugar serán designados por el Comité de la Prueba y publicados antes del inicio de la última vuelta del campeonato en cada campo. Caso de no haberlo hecho, se seguirá el orden normal de la vuelta estipulada.

En caso de empate para los puestos de Subcampeón/a y 3º éstos se clasificarán ex aequo y solamente a efectos de trofeos, se desempatará bajo la fórmula de los últimos hoyos (27, 36, 45, 51, 52, y 53). Si persistiera el empate, se resolverá por sorteo.
Los competidores empatados para los demás puestos serán clasificados "ex-aequo".

Caddies:

No se permitirá a ningún participante llevar caddie. La infracción de esta norma dará lugar a la descalificación del jugador implicado.

Marcadores: 

Actuarán como tales los compañeros competidores.

Trofeos:

El Campeón de España, tanto femenino como masculino, recibirá una copa de plata en la que irá grabado el título del campeonato, año y nombre del club o entidad en que se haya disputado. La RFEG facilitará las copas a los campeones, así como las de los subcampeones.

Se entregarán, además sendos trofeos a los terceros clasificados.

Comité de la Prueba: 

La RFEG designará el Comité de la Prueba y los Jueces-árbitros que considere necesarios.

El Comité de la Prueba decidirá en todo lo que afecte a la organización y a la interpretación del presente reglamento.

24.
CAMPEONATOS NACIONALES INDIVIDUALES INFANTILES DE ESPAÑA

Los campeonatos nacionales individuales de infantiles, alevines y benjamines de España se jugarán anualmente en el campo o campos y en las fechas que designe la RFEG.

Participantes:
Podrán tomar parte en estos campeonatos, con las limitaciones que posteriormente se expresen en la circular correspondiente, todos los jugadores de nacionalidad española que estén en posesión de la correspondiente licencia federativa en vigor expedida por la RFEG y que pertenezcan a las respectivas categorías del título de cada campeonato.

El número máximo de participantes será el que el Comité Técnico Juvenil estime según la capacidad de los campos.

Cuando la inscripción en cualquier categoría sea superior al número máximo de participantes permitido, el corte se hará en función del hándicap exacto, eliminando a los de hándicap más alto. 

En el caso de que alguno de los jugadores inscritos tenga una última bajada de hándicap por apreciación, ésta no será tenida en cuenta y se admitirá o rechazará su inscripción en base al hándicap que tendría sin tener en cuenta la referida bajada por apreciación. Esto no tendrá validez si al menos una vez cumple este nuevo hándicap. 

En caso de exceso en la inscripción para el último puesto, participarán todos los empatados por hándicap cuando el número de excedentes sea inferior al de los admisibles de su mismo hándicap exacto. Cuando sean más numerosos los excedentes que los admisibles del mismo hándicap exacto, quedarán excluidos todos ellos y el número de plazas que no se ocupen se añadirá a la de las otras categorías que jueguen en el mismo campo.

Forma de juego:
Los campeonatos Infantil y Alevín se jugarán a 54 hoyos stroke play en tres días consecutivos, 18 hoyos cada día.

El campeonato Benjamín se jugará a 27 hoyos stroke play en tres días consecutivos, 9 hoyos cada día.

Los campeonatos se jugarán con los siguientes límites de hándicap:

a)
campeonato Infantil:


Masculino:
hándicap máximo permitido:
21,4

Barras: (*).
Femenino:
hándicap máximo permitido:
29,4

Barras: (*).
b)
campeonato Alevín:


Masculino:
hándicap máximo permitido:
28,0

Barras: (*).
Femenino:
hándicap máximo permitido: 
36,0

Barras: (*).
c)
campeonato Benjamín:


Masculino:
hándicap máximo permitido:
38

Barras: (*).
Femenino:      hándicap máximo permitido: 
46

Barras: (*).

(*)
El Comité de la Prueba decidirá cada año, según las circunstancias del campo, los tees de salida, aplicando el SSS correspondiente a las salidas elegidas. Siendo las barras de salida aconsejables para infantiles: las blancas para chicos y las azules para chicas.

Cada jugador deberá participar dentro del campeonato correspondiente a su edad, no aceptándose que pueda renunciar para participar en otro superior.

Reglas de juego:
El campeonato se jugará de conformidad con las Reglas de juego aprobadas por la RFEG y por las locales que dicte el Comité de la Prueba.

Inscripciones:
La inscripción deberá obrar en poder de la RFEG, utilizando el impreso correspondiente, dentro del plazo fijado en la convocatoria. Las bajas deberán comunicarse obligatoriamente por fax a la RFEG

Orden y Horario Salidas:
En cada campeonato las salidas serán en grupos de tres competidores.

Los grupos se establecerán el primer día por hándicaps. El segundo y tercer día el orden y horario será por clasificación.

Desempates:
En caso de empate, en cualquier categoría,  para el puesto de campeón o campeona, el desempate se efectuará jugando hoyo por hoyo los precisos hasta deshacer el empate.

Los hoyos a jugar serán designados por el Comité de la Prueba y publicados antes del inicio de la última vuelta en cada campo.  Caso de no haberlo hecho, se seguirá el orden normal de la vuelta estipulada.

Para el resto de los trofeos, el desempate se hará de acuerdo con lo dispuesto en el "Libro Verde" para las pruebas scratch.

Los competidores empatados para los demás puestos serán clasificados "ex-aequo".

Caddies:
No se permitirá a ningún participante llevar caddie.  La infracción de esta norma dará lugar a la descalificación del jugador implicado.

Marcadores:
Actuarán como tales los compañeros competidores y en el caso del campeonato Benjamín, si la organización lo considera oportuno, actuará una persona nombrada al efecto en cada partido.

Trofeos:
Los campeones de España, tanto femeninos como masculinos, recibirán una copa de plata en la que irá grabado el título del campeonato, año y nombre del club o entidad en que se haya disputado.  La RFEG facilitará las copas a los campeones, así como las de los subcampeones.

Asimismo, el nombre del campeón infantil pasará a figurar en el 'Cuadro de Campeones', trofeo donado por D. Juan Antonio Andreu, que será entregado al club o entidad por el que figure federado el campeón para que lo expongan en sus vitrinas hasta la próxima edición de este campeonato.

Igualmente pasará a figurar en el "Cuadro de Campeones' el nombre de la campeona infantil, trofeo donado por Dña. Carmen Torrado de Andreu, que será entregado al club o entidad por el que figure federada la campeona para que lo expongan en sus vitrinas hasta la próxima edición de este campeonato.

Se entregarán, además, copas scratch para los mejores resultados masculino y femenino de jugadores de cada edad, es decir, 14, 13, 12, 11, 10 y 9 años o menos, aplicando el criterio establecido en el “Libro Verde” página 12, siempre que el número de competidores tenga una inscripción mínima de seis jugadores para cada edad.

Los trofeos serán acumulables.

Comité de la Prueba:
La Real Federación Española de Golf designará el Comité de la Prueba y los Jueces árbitros que considere necesarios.

El Comité de la Prueba decidirá en todo lo que afecte a la organización y a la interpretación del presente reglamento.

25.
CAMPEONATO DE ESPAÑA INFANTIL POR EQUIPOS 
Este campeonato se regirá en lo sucesivo por el siguiente reglamento.

Equipos:
Los clubes o entidades afiliados a la RFEG con campo en juego homologado de al menos 9 hoyos y, excepcionalmente, también aquellos que no tienen campo y tengan un mínimo de 350 federados tendrán derecho a formar un equipo representativo del mismo. El equipo estará compuesto por dos niños y dos niñas con hándicap nacional, es decir, máximo de 36 y que no cumplan los 15 años el año que se celebre el campeonato. Asimismo, deberán ser socios o abonados permanentes del club al que representan con un año de antigüedad como mínimo o estar federado por ese campo desde su primera licencia. Todos estos requisitos deberán ser certificados por el club o entidad en el momento de hacer la inscripción utilizando el impreso oficial, siendo responsable la Junta Directiva o Presidente del cumplimiento de estos requisitos.

No podrá inscribirse ningún equipo que no represente a un campo federado. Cada campo federado solamente podrá presentar un equipo.

El máximo de equipos a participar será de 36. En caso de que el número de inscritos sea superior, se eliminarán los de mayor suma de hándicap en el momento de la inscripción, excepto el club organizador que tendrá derecho a una de las 36 plazas si su inscripción es correcta. En caso de empate se elegirá al equipo con el jugador de hándicap más bajo. Si al final todos tienen el mismo hándicap, se decidirá por sorteo. Los hándicaps a tener en cuenta serán los exactos vigentes en el momento del cierre de la inscripción.

Duración del campeonato:
El campeonato se jugará en dos días consecutivos.

Forma de juego:
Se jugará de la siguiente forma:

-
36 hoyos stroke play scratch.

- 
Cada jugador jugará una vuelta de 18 hoyos cada día.

-
Puntuarán los siete mejores resultados de cada equipo.

Inscripciones:

Las fechas y los derechos de inscripción serán fijados cada año por la RFEG

La inscripción se enviará a la Real Federación Española en el impreso oficial debidamente cumplimentado por el club, haciendo constar el nombre del capitán y el nombre de las dos niñas y de los dos niños que compongan cada equipo.

Cada equipo podrá sustituir un máximo de dos jugadores, que deberán cumplir los requisitos antes mencionados.

En el caso de que algún niño o niña reúna los requisitos especificados en el párrafo anterior en más de un campo, solamente podrá inscribirse en uno de ellos. 

El jugador suplente podrá sustituir al titular hasta el momento de iniciarse el campeonato.

Orden y horario de salidas:
Cerrada la inscripción, el Comité Técnico Juvenil procederá a formar los grupos de salida. El primer día saldrán primero los equipos de menor suma de hándicaps de acuerdo con el que se tuvo en cuenta a la hora de hacer su inscripción. El segundo día se hará por clasificación, saliendo en último lugar los mejor clasificados. Los partidos serán de tres jugadores.

Capitán:
Cada club o entidad deberá designar un capitán que será responsable del equipo. El nombramiento del capitán será refrendado por el campo federado al que represente en la hoja de inscripción. Será aconsejable que el capitán sea miembro del Comité de Competición o de la Junta Directiva de ese campo. Caso de no ser así, dicho capitán asumirá la responsabilidad del equipo por delegación del Comité o Junta Directiva. En ningún caso podrá ser profesional.

Caddies:
Solamente el capitán y los jugadores podrán hacer de caddies a los jugadores de su propio equipo.

Reglas de juego:

El campeonato se jugará de conformidad con las reglas de juego aprobadas por la RFEG y por las locales que dicte el Comité de la Prueba.

Clasificación:
Se establecerá con la suma de las siete mejores vueltas, proclamándose campeón el equipo que sume menos golpes en total.

Desempates:
En caso de empate para los puestos de campeón y subcampeón, se decidirá a favor del equipo cuya octava tarjeta, no contabilizada, sea de resultado más bajo. De persistir el empate se tendrá en cuenta la mejor tarjeta individual del último día. Si sigue el empate se tomará la segunda, tercera mejor tarjeta del último día. Caso de continuar el empate, se resolverá por sorteo.

En los premios individuales se estará a lo dispuesto en las normas de la RFEG.

Trofeos:
1º
Campeón de España Interclubes Infantil  al primer equipo scratch.

2º
Subcampeón de España Interclubes Infantil al segundo equipo scratch.

3º
Tercer clasificado del campeonato de España de Interclubes Infantil  al tercer equipo scratch.

4º
Copa Hándicap de consolación al primer equipo hándicap con mejor resultado neto.

Las copas de los campeones, subcampeones, terceros, y Copa Hándicap, serán cinco, individuales para cada jugador componente del equipo, y la quinta será entregada al capitán. En el caso del equipo Campeón de España, el trofeo del club quedará en depósito para exponerlo en sus vitrinas, hasta la siguiente edición del campeonato. Estos trofeos no serán acumulables, prevaleciendo el scratch sobre el hándicap.

 
Además, se concederán los siguientes trofeos:

-
Mejor resultado scratch masculino y femenino de los dos días de jugadores infantiles.

-
Mejor resultado scratch masculino y femenino de los dos días de jugadores alevines.

-
Mejor resultado scratch masculino y femenino de los dos días de jugadores benjamines.

Estos trofeos se otorgarán, siempre que el número mínimo de participantes sea de 6 en cada una de las categorías, según lo dispuesto en el "Libro Verde".

Comité de la Prueba

La RFEG designará los Comités y los árbitros que considere necesarios.
El Comité de la Prueba decidirá en todo lo que afecte a la organización y a la interpretación del presente reglamento.

26.
CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL INFANTIL MASCULINO

Participantes: 

Todas las federaciones territoriales tendrán derecho a formar un equipo representativo de las mismas, compuesto por cuatro niños de nacionalidad española, que deberán tener hándicap nacional y que cumplan como máximo 14 años en el año en que se celebra el campeonato.

Los componentes de cada equipo deberán estar federados por la territorial a la que representan con dos años de antigüedad contados a partir del día en que se federó por esa territorial. En el caso de que sea su primera licencia no importará el tiempo transcurrido.

También podrá representar a una territorial quien, estando federado por ella, no tenga dos años de antigüedad ni sea su primera licencia, pero que la haya representado la última vez que jugó este campeonato, o bien haya cambiado de residencia y lo justifique con el DNI o Padrón Municipal.

Los capitanes de los respectivos equipos certificarán por escrito que todos los componentes de sus equipos cumplen lo expresado en los dos párrafos anteriores.

Capitán:
Cada territorial designará un capitán no jugador, que será el responsable del equipo. Este nombramiento será refrendado por la territorial a la que represente en la hoja de inscripción y deberá ser jugador aficionado federado por esa territorial.

Inscripciones: 

Las fechas y derechos de inscripción serán fijadas cada año por la RFEG, que enviará un impreso oficial que deberá ser debidamente cumplimentado por cada territorial haciendo constar el nombre del capitán y de los cuatro niños que compongan el equipo.

En caso de que uno o más jugadores inscritos no puedan desplazarse, podrán ser sustituidos por uno o más niños que la territorial en cuestión determine, con la sola obligación de cumplir los requisitos antes mencionados.

El jugador suplente podrá sustituir al titular hasta el inicio del campeonato.

Duración del campeonato:
El campeonato se jugará en tres días consecutivos.

Fórmula de juego:
1er día: Se jugará 18 hoyos stroke play, y cada equipo sumará los tres mejores resultados de sus cuatro componentes.

Forma de desempate: 4ª tarjeta, mejor tarjeta, 2ª mejor tarjeta. Caso de persistir el empate se resolverá por sorteo.

Con estas sumas se establecerán dos cuadros match play. En uno figurarán los ocho primeros equipos clasificados en stroke, que disputarán los puestos 1º al 8º del campeonato. En el otro cuadro figurarán los ocho últimos clasificados del stroke, que disputarán los puestos 9º al 16º. 

Si los equipos participantes fueran menos de 16, el segundo cuadro se confeccionaría de igual manera que el primero y las plazas vacantes se considerarían byes.

Los cuadros funcionarán en dos sentidos, de forma que los equipos que vayan perdiendo vayan pasando a otro nuevo cuadro y al final exista una clasificación de todos los equipos.

El segundo día por la mañana, se jugarán cuartos de final y, por la tarde semifinal.

El tercer día por la mañana, se jugará la final, así como el resto de partidos para establecer la clasificación final.

Los partidos del 2º y 3er día se jugarán bajo la fórmula de match play, estando formados los equipos por una pareja que disputará su partido a foursome match play y dos jugadores individuales que disputarán sus partidos a match play.

En caso de empate después de los 18 hoyos jugados, se continuarán jugando los hoyos precisos hasta deshacer el empate siguiendo la fórmula de muerte súbita. Únicamente cuando un equipo haya conseguido los dos puntos necesarios para la victoria en la eliminatoria no se seguirá jugando y los jugadores empatados en el hoyo 18 se repartirán medio punto.

Orden de juego:
El primer día de fase stroke play el orden de juego lo establecerá el Comité de la Prueba con el Comité Técnico Juvenil de la RFEG.

El horario de salidas y los tees desde dónde se jugará los establecerá el Comité de la Prueba.

En la fase eliminatoria de match play, el capitán del equipo elegirá los componentes de la pareja foursome. Los emparejamientos individuales se harán por orden de hándicaps, del mayor al menor. Los hándicaps serán los de juego. En caso de dos jugadores individuales con el mismo hándicap, el capitán establecerá el orden.

El capitán deberá comunicar al Comité de la Prueba la composición de su equipo en el plazo máximo de 30 minutos una vez publicado con qué equipo se deberá enfrentar en la próxima eliminatoria. En caso de no presentar el equipo en el tiempo estipulado, será el Comité de la Prueba quien decidirá la composición

Caddies: 

Sólo el capitán y los jugadores podrán hacer de caddies a los jugadores de su propio equipo.

Reglas de juego:
El campeonato se jugará de conformidad con las Reglas de juego aprobadas por la RFEG y por las locales que dicte el Comité de la Prueba.

Trofeos:
-
Trofeo para la territorial Campeona de España Infantil y 5 réplicas para capitán y jugadores componentes del equipo ganador.

-
5 trofeos para el capitán y los jugadores de la territorial subcampeona.

-
5 trofeos para el capitán y los jugadores de la territorial clasificada en tercer lugar.

Comité de la Prueba:

La RFEG designará el Comité y los Árbitros que crea necesarios. El Comité de la Prueba decidirá en todo lo que afecte a la organización e interpretación de este  reglamento.

27.
COPA NACIONAL PUERTA DE HIERRO
La Copa Nacional Pueta de Hierro fue donada e instituida en el año 1915 por el Excmo. Sr. Conde de la Cimera.

Participantes:
Esta copa está reservada a todos los jugadores aficionados masculinos de nacionalidad española que se hallen en posesión de la licencia en vigor de jugador amateur de la Real Federación Española de Golf.

Cada participante representará a un campo español en juego debidamente homologado del que sea socio o federado con un mínimo de un año de antigüedad. Los federados independientes representarán a su federación territorial. Cada año se disputará la copa en el club representado por el último ganador. Caso de que el ganador sea socio de más de un club, deberá comunicar por cual club juega antes del comienzo de la prueba, no aceptándose posteriores rectificaciones. En caso de que el ganador sea un jugador federado independiente, será la federación territorial correspondiente la que nombre un campo de su territorial para que se dispute la copa. Para poder organizar en sus instalaciones la Copa Nacional Puerta de Hierro, el club deberá tener un recorrido de al menos 18 hoyos y con un SSS mínimo, homologado por la RFEG, de 70.

Si algún jugador es socio de un club que no reúna los requisitos mínimos tendrá a estos efectos la condición de jugador independiente. Si al momento de establecer la RFEG el calendario de competición, o en cualquier caso al 15/XI del año anterior, el campo que tiene el derecho de organizar la prueba en caso de ganar un socio o abonado suyo, o en caso de jugador independiente la federación territorial, no haya comunicado la elección del campo a la RFEG, ésta decidirá el lugar de celebración.

Forma de juego:

Se jugará bajo la modalidad de match play, sin clasificación previa.

En caso de existir más de 64 jugadores inscritos, se jugará una vuelta clasificatoria donde clasificarán los primeros 32 jugadores. Todos los empatados por el puesto 32 desempatarán en play-off. Para el resto de los puestos se desempatará por los últimos 9, 12, 15, 16, 17 últimos hoyos. En caso de persistir el empate este se deshará por sorteo.

En caso de haber menos de 64 inscritos se jugará directamente a match play.

El cuadro de match lo establecerá el Comité de la Prueba por sorteo, con dos cabezas de serie.

Cada eliminatoria se disputará sobre 18 hoyos, excepto la final que será sobre 36 hoyos.

Se disputarán 2 eliminatorias por día y la final será en un sólo día.

Fechas e Inscripciones

Las fechas las establecerá la RFEG cada año.

Las inscripciones deberán ser enviadas al club donde se celebre la prueba, con un mínimo de 3 días de antelación al comienzo de la misma.

Derechos de inscripción

Serán fijados cada año por la Real Federación Española de Golf.

Trofeos:
La copa Challenge, donada por el Excmo. Sr. Conde de la Cimera, quedará en depósito del club al que represente el ganador hasta la próxima edición, grabándose en la peana el nombre del ganador y el club donde se jugó. El ganador de cada edición recibirá una copa de plata reproducción de la copa Challenge, cuya adquisición correrá a cargo del club organizador. El finalista recibirá un obsequio que acredite tal condición.

28.
TROFEO ROLEX

Lugar:

Tendrá lugar en todos los campos de golf pertenecientes a clubes, entidades y asociaciones federadas que deseen organizarlo y que reúnan las condiciones que se fijan en el presente reglamento.

Fechas:

La Real Federación Española de Golf fijará cada año dos fechas distintas y brindará a los clubes, entidades y asociaciones federados la posibilidad de que escojan una de ellas para celebrar esta prueba.

La elección deberán hacerla dentro de los quince días siguientes de haberse hecho públicas las indicadas fechas, entendiéndose que el club, entidad o Asociación que no haga constar su decisión por escrito dentro del plazo prefijado, renuncia a su organización.

Recibidas las contestaciones de los clubes, entidades o asociaciones, la Real Federación Española de Golf publicará sendas relaciones en las que hará constar el nombre de los clubes, entidades o asociaciones que han decidido organizar la prueba y la fecha elegida por los mismos.

Participantes:

Podrán tomar parte en esta prueba cuantos lo deseen sin distinción de nacionalidad, sexo o edad, siempre que estén en posesión de la licencia de aficionado expedida por la Federación Española de Golf, cualquiera que sea su hándicap, pero limitándose en caballeros a 18 y a 24 en señoras. Para los infantiles será preciso tener Hándicap Nacional.

Ningún jugador podrá tomar parte en este trofeo en un club, entidad o asociación del que no sea socio o abonado si en esa misma fecha y dentro de la misma provincia geográfica se juega en otro club, entidad o asociación del que sea socio o abonado.

No obstante lo anteriormente expuesto, aquellos campos que lo deseen podrán limitar la participación a sus socios e invitados. En este caso podrán, si lo creen conveniente, autorizar la utilización de coches de golf a los participantes.

Si algún campo tuviera tal número de inscritos que lo hiciera aconsejable, podrá jugarlo en dos días (el fijado y el inmediato anterior). Ningún inscrito podrá tomar parte en dos pruebas aprovechando que se celebre en dos días.

Número mínimo de participantes:

Este trofeo queda reservado a los campos que cumplan al menos una de las siguientes condiciones:

a) Un mínimo de 500 licencias a 31 de diciembre del año anterior.

b) Una participación mínima de 100 jugadores entre masculinos y femeninos.

En cada edición será condición imprescindible que jueguen un mínimo de 60 jugadores masculinos y 25 femeninos. Para este cómputo se tendrá en cuenta la lista de inscritos a esta prueba. Si alguno de estos mínimos (masculino y femenino) no se cubriese, esa categoría quedaría desierta en esa ocasión, no adjudicándose por tanto el premio hándicap, pudiendo, de todas formas, los inscritos de esa categoría que lo deseen, tomar parte optando a la copa para el mejor resultado bruto.

El club o entidad que infrinja esta norma será inhabilitado para celebrar la prueba el siguiente año, siendo inhabilitado a perpetuidad el que acumule dos infracciones.

En caso de que el número de no presentados haga que la cifra final sea menor a la mínima exigida en cualquiera de las dos categorías, deberán igualmente entregarse los premios hándicap masculino y femenino, pero en este caso, el club o entidad quedará inhabilitado para celebrar la prueba en la edición del año próximo, en la referida categoría. 

Fórmula de juego:

El trofeo se jugará a 18 hoyos stroke play en un solo día.

Inscripciones:

Las inscripciones deberán realizarse en la secretaría del club, entidad o asociación organizadora donde vaya a tomar parte el competidor.

Las inscripciones se cerrarán a las 18:00 horas de la antevíspera del día de la prueba.

Derechos de inscripción:

Los fijará cada año la Real Federación Española de Golf que los publicaran mediante circular, quedando a favor de los clubes, entidades y asociaciones que organicen la prueba.

Horarios y orden de salida:

Los establecerán los Comités de Competición de conformidad con las normas generales dictadas por la Real Federación Española de Golf.

Reglas de juego:

El Campeonato se jugará de conformidad con las Reglas de juego aprobadas y en vigor por la Real Federación Española de Golf y por las locales que dicte el Comité de Competición organizador de cada prueba y para ella.

Barras de salida:

Las barras de salida deben colocarse a la altura de las marcaciones amarillas para caballeros y de las rojas para señoras.

Trofeos:

Lo trofeos que la casa “Relojes Rolex España, S.A.” dona para los vencedores de cada club o entidad son los siguientes:

1. Un obsequio de la Casa Rolex para el mejor resultado neto masculino.

2. Un obsequio de la Casa Rolex para el mejor resultado neto femenino.

3. Una copa de plata para el competidor que logre el mejor resultado bruto, indistintamente señora o caballero.

Los trofeos que anteceden no son acumulables, por lo que en caso de que un competidor lograse el mejor resultado scratch y hándicap, recibirá el premio hándicap, pasando la copa scratch al 2º mejor resultado bruto.

Los ganadores de trofeos en la primera fecha quedan incapacitados para optar a otros.

En estas pruebas no podrán concederse en absoluto trofeos distintos a los enumerados.

Envío de resultados:

Deberán tener entrada en esta Real Federación Española de Golf dentro de los cinco primeros días hábiles después de la celebración de la prueba por escrito, ajustándose en un todo a las siguientes instrucciones:

· Junto al nombre de todos y cada uno de los jugadores deberá figurar el número de su licencia.

· Figurará el hándicap de cada participante y sus resultados bruto y neto.

· Se aclarará quiénes son los ganadores scratch y hándicap que obtengan los premios.

Los clubes o entidades que no envíen sus resultados en el plazo previsto serán penalizados y no podrán celebrar la edición siguiente de esta prueba.

29.
CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL DE CADETES MASCULINO

Participantes:
Podrán participar 16 equipos representativos de las Territoriales o Delegaciones que serán los de potencial de handicap más bajo 4 meses antes de la celebración del Campeonato. 

Este equipo estará compuesto por cuatro jugadores masculinos, de nacionalidad española, que deberán tener hándicap nacional, que cumplan como máximo 16 años en el año en que se celebra el campeonato.
Los componentes de cada equipo deberán estar federados por la territorial a la que representan con dos años de antigüedad contados a partir del día en que se federó por esa Territorial. En el caso de que sea su primera licencia no importará el tiempo transcurrido.

También podrá representar a una territorial quien, estando federado por ella, no tenga dos años de antigüedad ni sea su primera licencia, pero que la haya representado la última vez que jugó este campeonato, o bien haya cambiado de residencia y lo justifique con el DNI o Padrón Municipal.

Los capitanes de los respectivos equipos certificarán por escrito que todos los componentes de sus equipos cumplen lo expresado en los dos párrafos anteriores.

Capitán:
Cada territorial designará un capitán no jugador, que será responsable del equipo, este nombramiento será refrendado por la territorial a la que represente en la hoja de inscripción, y deberá ser jugador aficionado, federado por esa territorial.


Inscripciones:
Las fechas y derechos de inscripción serán fijadas cada año por la RFEG, que enviará un impreso oficial, que deberá ser debidamente cumplimentado por cada territorial, haciendo constar el nombre del capitán, de los cuatro jugadores que compongan el equipo y 2 suplentes..

En caso de que uno o más jugadores inscritos no puedan desplazarse, podrán ser sustituidos por uno o más jugadores que la territorial en cuestión determine, con la sola obligación de cumplir los requisitos antes mencionados. El suplente podrá sustituir al titular hasta el momento de iniciarse el campeonato.

Duración del campeonato:  

El campeonato se jugará en tres días consecutivos.

Fórmula de juego:
1er día:
Se jugará 18 hoyos stroke play, y cada equipo sumará los tres mejores resultados de sus cuatro componentes.

Forma de desempate: 4ª tarjeta, mejor tarjeta, 2ª mejor tarjeta. Caso de persistir el empate se resolverá por sorteo.

Con estas sumas se establecerán dos cuadros match play. En uno figurarán los ocho primeros equipos clasificados en stroke, que disputarán los puestos 1º al 8º del campeonato de 1ª división. En el otro cuadro figurarán los ocho últimos clasificados del stroke, que disputarán los puestos 1º al 8º del Campeonato de 2ª división.
Si el número de equipos participantes fuera inferior a 16, en el último cuadro en caso de ser impares jugarán todos contra todos, o lo que el Comité crea conveniente.
Los cuadros funcionarán en dos sentidos, de forma que los equipos que vayan perdiendo vayan pasando a otro nuevo cuadro, de manera que al final exista una clasificación de todos los equipos.

El segundo día por la mañana, se jugarán cuartos de final y, por la tarde semifinal.

El tercer día por la mañana, se jugará la final, así como el resto de partidos para establecer la clasificación final.

Los partidos del 2º y 3er día se jugarán bajo la fórmula de match play, estando formados los equipos por una pareja que disputará su partido a foursome match play y dos jugadores individuales que disputarán sus partidos a match play.

En la fase Match play, en la 1ª categoría (1º-8º),en caso de empate después de los 18 hoyos jugados, se continuarán jugando los hoyos precisos hasta deshacer el empate siguiendo la fórmula de muerte súbita. Únicamente cuando un equipo haya conseguido los dos puntos necesarios para la victoria en la eliminatoria no se seguirá jugando y los jugadores empatados en el hoyo 18 se repartirán medio punto.

En la fase match play, en la 2ª categoría (1º-8º), en caso de empate en los partidos después de los 18 hoyos, se repartirán ½  punto. Si hay empate en la eliminatoria se desempatará por “ups” excepto en el caso de que los equipos estén jugando la final, en este caso el desenlace tendrá que ser hoyo a hoyo hasta que el match esté decidido.  

Orden de juego:
El primer día de fase stroke play el orden de juego lo establecerá el Comité de la prueba con el Comité Técnico Juvenil de la RFEG.

El horario de salidas y los tees desde dónde se jugará, los establecerán el Comité de la Prueba.

En la fase eliminatoria de match play, el capitán del equipo elegirá los componentes de la pareja foursome. Los emparejamientos individuales se harán por orden de hándicaps, del mayor al menor. Los hándicaps serán los de juego. En caso de dos jugadores individuales con el mismo hándicap, el capitán de ese equipo establecerá el orden.

El capitán deberá comunicar al Comité de la Prueba la composición de su equipo en el plazo máximo de 30 minutos una vez publicado con qué equipo se deberá enfrentar en la próxima eliminatoria. En caso de no presentar el equipo en el tiempo estipulado, será el Comité de la prueba quien decidirá la composición

Caddies:

Solamente el capitán y los jugadores podrán hacer de caddies a los jugadores de su propio equipo.
Reglas de juego:
El campeonato se jugará de conformidad con las Reglas de juego aprobadas por la RFEG y por las locales que dicte el Comité de la Prueba.

Trofeos:
- 
Trofeo para la territorial Campeona de España Cadete y 5 réplicas para capitán y jugadores componentes del equipo ganador.

- 
5 trofeos para el capitán y los jugadores componentes del equipo de la territorial subcampeona.

- 
5 trofeos para el capitán y los jugadores componentes del equipo de la territorial clasificada en tercer lugar.

Comité de la prueba:
La RFEG designará el Comité y Árbitros que considere necesarios.

El Comité de la prueba decidirá en todo lo que afecte a la organización y a la interpretación del presente reglamento.

30.
CAMPEONATO DE ESPAÑA INTERTERRITORIAL JUVENIL FEMENINO

Este campeonato se regirá en lo sucesivo por el presente reglamento:

Participantes:
Todas las federaciones territoriales tendrán derecho a formar un equipo representativo de las mismas.

Este equipo estará compuesto por cuatro jugadoras femeninas, de nacionalidad española, que deberán tener hándicap nacional, que cumplan como máximo 16 años en el año en que se celebra el campeonato y que al menos una de las jugadoras que componen el equipo sea de la categoría infantil. 

Las componentes de cada equipo deberán estar federadas por la territorial a la que representan con dos años de antigüedad contados a partir del día en que se federó por esa territorial. En el caso de que sea su primera licencia no importará el tiempo transcurrido.

También podrá representar a una territorial quien, estando federada por ella, no tenga dos años de antigüedad ni sea su primera licencia, pero que la haya representado la última vez que jugó este campeonato, o bien haya cambiado de residencia y lo justifique con el DNI o Padrón Municipal.

Los capitanes de los respectivos equipos certificarán por escrito que todas las componentes de sus equipos cumplen lo expresado en los dos párrafos anteriores.

Capitán:
Cada territorial designará un capitán no jugador, que será responsable del equipo, este nombramiento será refrendado por la territorial a la que represente en la hoja de inscripción, y deberá ser jugador aficionado, federado por esa territorial.


Inscripciones:
Las fechas y derechos de inscripción serán fijadas cada año por la RFEG, que enviará un impreso oficial que deberá ser debidamente cumplimentado por cada territorial, haciendo constar el nombre del capitán, de las cuatro jugadoras que compongan el equipo y dos suplentes..

En caso de que una o más jugadoras inscritas no puedan desplazarse, podrán ser sustituidas por una o más jugadoras que la territorial en cuestión determine, con la sola obligación de cumplir los requisitos antes mencionados. La suplente podrá sustituir a la titular hasta el momento de iniciarse el campeonato.

Duración del campeonato: 

El campeonato se jugará en tres días consecutivos.

Fórmula de juego:
1er día:
Se jugará 18 hoyos stroke play, y cada equipo sumará los tres mejores resultados de sus cuatro componentes.

Forma de desempate: 4ª tarjeta, mejor tarjeta, 2ª mejor tarjeta. Caso de persistir el empate se resolverá por sorteo.

Con estas sumas se establecerán dos cuadros match play. En uno figurarán los ocho primeros equipos clasificados en stroke, que disputarán los puestos 1º al 8º del campeonato. En el otro cuadro figurarán los ocho últimos clasificados del stroke, que disputarán los puestos 9º al 16º. 

Si el número de equipos participantes fuera inferior a 16, el segundo cuadro se confeccionaría de igual manera que el primero, y las plazas vacantes se considerarían byes.

Los cuadros funcionarán en dos sentidos, de forma que los equipos que vayan perdiendo vayan pasando a otro nuevo cuadro, de manera que al final exista una clasificación de todos los equipos.

El segundo día por la mañana, se jugarán cuartos de final y, por la tarde semifinal.

El tercer día por la mañana, se jugará la final, así como el resto de partidos para establecer la clasificación final.

Los partidos del 2º y 3er día se jugarán bajo la fórmula de match play, estando formados los equipos por una pareja que disputará su partido a foursome match play y dos jugadoras individuales que disputarán sus partidos a match play..

En caso de empate después de los 18 hoyos jugados, se continuarán jugando los hoyos precisos hasta deshacer el empate siguiendo la fórmula de muerte súbita. Únicamente cuando un equipo haya conseguido los dos puntos necesarios para la victoria en la eliminatoria no se seguirá jugando y las jugadoras empatadas en el hoyo 18 se repartirán medio punto.

Orden de juego:
El primer día de fase stroke play el orden de juego lo establecerá el comité de la prueba con el comité Técnico Juvenil de la RFEG.

El horario de salidas y los tees desde dónde se jugará los establecerá el comité de la prueba.

En la fase eliminatoria de match play, el capitán del equipo elegirá las componentes de la pareja foursome. Los emparejamientos individuales se harán por orden de hándicaps, del mayor al menor. Los hándicaps serán los de juego. En caso de dos jugadoras individuales con el mismo hándicap, el capitán de ese equipo establecerá el orden.

El capitán deberá comunicar al comité de la prueba la composición de su equipo en el plazo máximo de 30 minutos una vez publicado con qué equipo se deberá enfrentar en la próxima eliminatoria. En caso de no presentar el equipo en el tiempo estipulado, será el comité de la prueba quien decidirá la composición.

Caddies:

Solamente el capitán y las jugadoras podrán hacer de caddies a las jugadoras de su propio equipo.
Reglas de juego:
El campeonato se jugará de conformidad con las Reglas de juego aprobadas por la RFEG y por las locales que dicte el comité de la prueba.

Trofeos:
- 
Trofeo para la territorial Campeona de España Juvenil y 5 réplicas para capitán y jugadoras componentes del equipo ganador.

- 
5 trofeos para el capitán y las jugadoras componentes del equipo de la territorial subcampeona.

- 
5 trofeos para el capitán y los jugadores componentes del equipo de la territorial clasificada en tercer lugar.

Comité de la prueba:
La RFEG designará el comité y árbitros que considere necesarios.

El comité de la prueba decidirá en todo lo que afecte a la organización y a la interpretación del presente reglamento.

31.
COPA FEDERACIÓN PARA EXTRANJEROS RESIDENTES – SPANISH CUP

Condiciones:
Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los aficionados/as, con licencia en vigor expedida por la RFEG, con una antigüedad mínima de dos años, y que no posean la nacionalidad española.

El número de participantes no podrá exceder de 120 jugadores (80 caballeros y 40 señoras), que serán los inscritos/as con menor hándicap exacto.  Los jugadores/as empatados para el puesto 80 (caballeros) y 40 (señoras), participarán si los que excediesen, con ese mismo hándicap, fueran menos que los admitidos/as dentro de los 80 caballeros y 40 señoras.  En caso contrario, todos los jugadores/as con ese hándicap quedarán excluidos, a menos que el comité de la prueba decida aumentar el número de participantes.

Si en caballeros o señoras no se cubre el total previsto y por el contrario hay más inscritos del otro sexo se aceptarán hasta completar los 120 jugadores/as totales.

También podrán participar, independientemente de cual sea su hándicap, todos los ganadores/as de esta prueba en sus ediciones anteriores siempre que cumplan las condiciones del párrafo 1. Si éstos/as tienen un hándicap superior al admitido en los 80 (caballeros) y 40 (señoras) de menor hándicap, incrementarán la cifra de 80 y 40 con el fin de no quitar plaza a ninguno del resto de inscritos/as.

Si algún jugador/a inscrito no pudiera participar, por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la prueba, en el club o entidad organizador, antes de las 12,00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato.  Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Entre los jugadores/as inscritos/as y no admitidos/as por no figurar entre los 80 (caballeros) y 40 (señoras) de hándicap más bajo, se establecerá una lista de espera, por hándicap exacto, para cubrir las posibles ausencias comunicadas dentro del plazo previsto en el párrafo anterior.

Forma de juego:
Se jugará a Stroke Play, 54 hoyos, en tres días consecutivos.

El comité de la prueba se reserva el derecho de anular la prueba, o modificar la fórmula o el número de participantes previsto, si existen causas que así lo aconsejen.

En caso de empate para el puesto de ganador/a, se resolverá jugando los competidores/as empatados/as, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate.  El comité de la prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar, anunciándolo antes del comienzo de la última vuelta.  Caso de no hacerlo, se entenderá que el orden es el normal de la vuelta estipulada.

En caso de empate para los demás puestos, estos se clasificarán ex-aequo.

Orden y horario de salidas:
El horario del primer día lo realizará el comité de la prueba.  Los días 20 y 30 se establecerá por clasificación.

Inscripciones:
La inscripción se cerrará con 20 días de antelación al inicio de la prueba y deberá efectuarse por escrito y adjuntando un cheque por el valor de la inscripción, en la RFEG.

Al tiempo de efectuar la inscripción, deberá indicarse nombre, apellidos, dirección, teléfono, número de licencia y hándicap exacto.

Premios:
El/la ganador/a y segundo/a clasificadora de la Copa Federación para extranjeros residentes recibirán sendas copas donadas por la RFEG.

Existirán copas para ganadores de 2º, 3º y 4ª categoría.

No se podrán dar más premios.

32.
CAMPEONATO DE ESPAÑA SENIOR

Condiciones y Participantes:
Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los jugadores aficionados de sexo masculino,de Nacionalidad Española, con licencia en vigor expedida por la R.F.E.G.,que cumplan 55 años el año de celebración de la prueba.
El número de participantes no podrá exceder de 120 Jugadoras, que serán los 120 inscritos con menor handicap exacto, nunca superior a a handicap 18.4. Los Jugadores empatados para el puesto 120º, participarán si los que excediesen, con ese mismo handicap, fueran menos que los ya admitidos dentro de los 120. En caso contrario, todos los Jugadoras con ese handicap quedarán excluidos. Dentro del número de jugadoras fijado, estarán, independientemente de cual sea su handicap, todos los ganadores de ediciones anteriores, que se inscriban.
Dentro del número de jugadores fijados estarán, independientemente de cual sea su handicap, todos los ganadores de esta prueba en ediciones anteriores, que se inscriban.

Si algún admitido, no pudiera participar, por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba, en el Club o Entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de la prueba. 

Entre los jugadores inscritos y no admitidos se establecerá una lista de espera por handicap exacto, para cubrir las posibles ausencias comunicadas en el párrafo anterior.

Forma de juego:
Se jugará a Stroke Play ,54 hoyos scratch, en tres días consecutivos. Después de la segunda jornada, se realizará un corte que pasarán los 60 primeros clasificados más los empatados en el puesto 60. Se jugará desde las marcas fijas amarillas ,y por categorías:

1ª categoría – Todos los participantes con cualquiera que sea su handicap.

2ª categoría ​_
Todos los participantes con handicap 4’5 ó superior.

3ª categoría _
Todos los participantes con handicap 11’5 ó superior.

Para que se pueda disputar una categoría deberá haber un mínimo de seis jugadores inscritos.

En caso de empate para el puesto de Campeón de España, se resolverá jugando los competidores empatados, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. El comité de la prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo se entenderá que el orden es el normal del recorrido. En caso de empate para el puesto de subcampeón, éstos se clasificarán ex-aequo.Para todas las clasificaciones Scratch, se tendrán en cuenta las tres vueltas. Si por algún motivo, alguna de las categorías establecidas no tuviese ningún representante en la tercera vuelta, la clasificación de dicha categoría se haría al final de la 2ª vuelta. Para la clasificación handicap, se tendrán en cuenta solamente las dos primeras jornadas.  El empate se deshará con arreglo a lo dispuesto en el Libro Verde, (se desempatará a favor del jugador de Hcp de juego más bajo, de acuerdo con lo que establece el libro verde de la R.F.E.G.)
La utilización de cochecitos de golf estará permitida, recomendándose el uso compartido de los mismos con el fin de que no vayan más de dos cochecitos por partido.
Campeón de España Senior, se considera al ganador absoluto de la prueba. Sin embargo, para dar aliciente al resto de competidores, se establecen categorías.

El comité de la Prueba se reserva el derecho de anular o modificar la fórmula o el número de participantes previsto, si existen causas que así lo aconsejen.

Inscripciones:
Las inscripciones  deberán efectuarse por escrito en la RFEG. El plazo de inscripción se cerrará en el plazo que se establezca cada año en la circular correspondiente. En dicha inscripción, se deberá indicar el número de licencia, nombre ,apellidos, dirección , teléfono, hándicap exacto y fecha de nacimiento.
Orden y horario de salidas:
El comité de la prueba establecerá el orden y horario de salida.
Premios:


Scratch:
El campeón de España Senior recibirá una copa en la que irá grabado el nombre del Campeonato, la fecha y el Club o Entidad en que haya sido disputado. El Subcampeón recibirá un trofeo. En caso de empate para el puesto de sub campeón, estos se clasificarán ex aequo. El trofeo de subcampeón se lo llevará el jugador de handicap más alto, de acuerdo al Libro Verde de la Real Federación Española de Golf.

Los ganadores de las categorías 2ª y 3ª  recibirán sendas copas donadas por la R.F.E.G. en la que irá grabado el nombre del Campeonato, la fecha y el Club o Entidad donde se haya disputado. Los subcampeones de 2ª y 3ª,  recibirán sendos trofeos (*).
Master-Senior : El campeón y subcampeón Scratch recibirán sendas copas donadas por la R.F.E.G. en la que irá grabado el nombre del Campeonato, la fecha y el Club o Entidad donde se haya disputado (*).

(*) En caso de empate para el 1er y 2º puesto en todas las categorías se desempatará a favor del jugador de Hcp. De juego más alto, de acuerdo con lo que establece el libro verde de la R.F.E.G.


Handicap:
Así mismo, los tres primeros clasificados Handicap recibirán sendas copas donadas por la R.F.E.G. en la que irá grabado el nombre del Campeonato, la fecha y el Club o Entidad donde se haya disputado. En caso de empate se desempatará a favor del jugador de Hcp.de juego más bajo, de acuerdo a lo que se establece en el libro verde de la R.F.E.E..

Los premios scratch serán acumulables.
Los premios handicap no serán acumulables con los premios scratch.

Tendrán prioridad los trofeos de 1º y 2º Scratch de cualquier categoría sobre cualquiera de los premios handicap.

33.
CAMPEONATO DE ESPAÑA DE DOBLES SENIOR
Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los jugadores aficionados de nacionalidad española, de sexo masculino, de categoría Senior con licencia en vigor expedida por la RFEG.

El número de participantes no podrá exceder de 60 parejas, que serán las inscritas con menor suma de hándicap exacto. Las parejas empatadas para el puesto 60º participarán si las que excediesen, con ese mismo hándicap, fueran menos que las ya admitidas dentro de las 60. En caso contrario, todas  las parejas con ese hándicap quedarán excluidas. También podrán participar, independientemente de cual sea su hándicap, todas las parejas campeonas de este campeonato en sus ediciones anteriores. Estas, si tienen un hándicap superior al admitido en las 60 parejas de menor hándicap, incrementarán la cifra de 60 con el fin de no quitar plaza a ninguna del resto de inscritas.

Si alguna pareja inscrita no pudiera participar por cualquier causa, deberá comunicarlo al comité de la prueba en el club o entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Se establecerá una lista de espera por hándicap, para las posibles sustituciones.

-   Se autoriza el uso de coches de golf a los participantes.
Forma de juego:
Se jugará a stroke play scratch. El primer día se jugarán 18 hoyos bajo la modalidad de mejor bola y el segundo día 18 hoyos bajo la modalidad greensome. Las salidas serán de barras amarillas. 

Pareja campeona  de España  Senior se considera a la  ganadora absoluta de la prueba.

El comité de la prueba se reserva el derecho de anular o modificar la fórmula o el número de participantes previsto si existen causas que así lo aconsejen.

En caso de empate para el puesto de pareja campeona de España, se resolverá jugando las competidoras empatadas, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. El comité de la prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo se entenderá que el orden es el normal del recorrido. En caso de empate para el puesto de pareja subcampeona, éstas se clasificarán ex-aequo.

Inscripciones:
La inscripción se cerrará con 10 días de antelación al inicio de la prueba  y deberá efectuarse por escrito en la RFEG Al tiempo de efectuar la inscripción deberá indicarse el nombre, apellidos, dirección, teléfono, número de licencia y hándicap exacto.

Los derechos de inscripción deberán abonarse en el club.

Orden y horario de salidas:
El comité de la prueba establecerá el orden y horario de salida del primer día. El segundo día será por  clasificación.

Trofeos y privilegios:

La pareja Campeona de España Senior Scratch recibirá una copa en la que irá grabado el nombre del campeonato, la fecha y el club o entidad en que haya sido disputado. La pareja subcampeona recibirá un trofeo.

La Asociación de Seniors AESGOLF podrá hacer entrega de otros premios

34.
CAMPEONATO INTERNACIONAL DE ESPAÑA SENIOR
Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los jugadores aficionados de sexo masculino,de Nacionalidad Española, con licencia en vigor expedida por la R.F.E.G.,que cumplan 55 años el año de celebración de la prueba, y con un handicap exacto no superior a 18.4.

El número de participantes no podrá exceder de 120 Jugadores, que serán:

· Los 100 inscritos con el handicap exacto más bajo. Caso de que en la cifra de 100 estén empatados diversos jugadores con un mismo handicap, se decidirá por sorteo. En caso de existir un número mayor de inscritos, se confeccionará una lista de espera  por handicap exacto, para cubrir las posibles sustituciones. 

· Los 20 jugadores, inscritos, de nacionalidad española, de handicap exacto más bajo que no hayan entrado entre los 100 inscritos del párrafo anterior. Caso de que en la cifra de 20 estén empatados diversos jugadores con un mismo handicap, se decidirá por sorteo. En caso de existir un número mayor de inscritos, se confeccionará una lista de espera por handicap exacto, para cubrir las posibles sustituciones en este apartado.

Dentro del número de jugadores fijados estarán, independientemente de cual sea su handicap, todos los ganadores de esta prueba en ediciones anteriores, que se hayan inscrito previamente.

Si algún admitido, no pudiera participar, por cualquier causa, deberá comunicarlo al Comité de la Prueba, en el Club o Entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de la prueba. 

Entre los jugadores inscritos y no admitidos se establecerá una lista de espera por handicap exacto, para cubrir las posibles ausencias comunicadas en el párrafo anterior.

Handicap exacto limitado a 18.4 ( en la base de datos de la R:F:E:G: a las 09.00 horas del día siguiente al cierre de inscripción).

La utilización de cochecitos de golf estará permitida, recomendándose el uso compartido de los mismos con el fin de que no vayan más de dos coches por partido.

Forma de juego:
Se jugará a Stroke Play ,54 hoyos scratch, en 3 días consecutivos, desde barras amarillas. Después de la segunda jornada, se realizará un corte que pasarán los 60 primeros clasificados más los empatados en el puesto 60. 

Campeón de España Senior, se considera al ganador absoluto de la prueba. Sin embargo, para dar aliciente al resto de competidores, se establecen categorías que se especifican más adelante.

En caso de empate para el puesto de Campeón de España, se resolverá jugando los competidores empatados, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. El comité de la prueba podrá, a priori, establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo se entenderá que el orden es el normal del recorrido. En caso de empate para el puesto de subcampeón, éstos se clasificarán ex-aequo. El trofeo de subcampeón se lo llevará el jugador de handicap de juego más alto, de acuerdo con el Libro Verde de la RFEG. Para el resto de ganadores y 2º clasificados del resto de categorías, el empate se deshará con arreglo a lo dispuesto en el Libro Verde ( en pruebas Scratch ganará el jugador con handicap de juego más alto y en pruebas Handicap, ganará el jugador con handicap de juego más bajo). Para todas las clasificaciones Scratch se tendrán en cuenta las tres vueltas. Si por algún motivo, alguna de las categorías establecidas no tuviesen ningún representante en la tercera vuelta, la clasificación de dicha categoría se haría al final de la 2º vuelta. Para la clasificación handicap se tendrán en cuenta solamente las dos primeras jornadas.
El comité de la Prueba se reserva el derecho de anular o modificar la fórmula o el número de participantes previsto, si existen causas que así lo aconsejen.

Categorías:

1ª categoría – Todos los participantes con cualquiera que sea su handicap exacto.

2ª categoría ​_
Todos los participantes con handicap exacto 4’5 ó superior.

3ª categoría _
Todos los participantes con handicap  exacto 11’5 ó superior.

Para que se pueda disputar una categoría deberá haber un mínimo de seis jugadores inscritos.

Inscripciones:
Las inscripciones  deberán efectuarse por escrito en la RFEG. El plazo de inscripción se cerrará en el plazo que se establezca cada año en la circular correspondiente. La cuota de inscripción la fijará cada año el Comité Técnico Amateur Masculino de la RFEG, y deberá abonarse en el club en donde se dispute el campeonato, en el momento de registrarse, siempre antes del inicio de la prueba.

Al tiempo de efectuar la inscripción, se deberá indicar el número de licencia, nombre ,apellidos, dirección , teléfono, hándicap exacto y fecha de nacimiento.

Orden y horario de salidas:
El comité de la prueba establecerá el orden y horario de salida.

Premios:


Scratch:
El campeón de España Senior recibirá una copa en la que irá grabado el nombre del Campeonato, la fecha y el Club o Entidad en que haya sido disputado. El Subcampeón recibirá un trofeo. 

En caso de empate para el puesto de sub campeón, estos se clasificarán ex aequo. El trofeo de subcampeón se lo llevará el jugador de handicap de juego más alto, de acuerdo al Libro Verde de la Real Federación Española de Golf.

Los ganadores de las categorías 2ª y 3ª  recibirán sendas copas donadas por la R.F.E.G. en la que irá grabado el nombre del Campeonato, la fecha y el Club o Entidad donde se haya disputado. Los subcampeones de 2ª y 3ª,  recibirán sendos trofeos .

 En caso de empate para el 1er y 2º puesto en todas las categorías se desempatará a favor del jugador de Hcp. De juego más alto, de acuerdo con lo que establece el libro verde de la R.F.E.G.


Handicap:
Así mismo, los dos primeros clasificados Handicap recibirán sendas copas donadas por la R.F.E.G. en la que irá grabado el nombre del Campeonato, la fecha y el Club o Entidad donde se haya disputado. En caso de empate se desempatará a favor del jugador de Hcp.de juego más bajo, de acuerdo a lo que se establece en el libro verde de la R.F.E.E..

Los premios scratch serán acumulables.

Los premios handicap no serán acumulables con los premios scratch.

Tendrán prioridad los trofeos de 1º y 2º Scratch de cualquier categoría sobre cualquiera de los premios handicap.

35.
CAMPEONATO INTERNACIONAL SENIOR DOBLES DE ESPAÑA 
Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todos los Jugadores aficionados, de sexo masculino, de categoría Senior con licencia en vigor expedida por su correspondiente Federación.

El número de participantes no podrá exceder de 50 parejas, que serán las inscritas con menor suma de handicap exacto. Las parejas empatadas para el puesto 50º participarán si las que excediesen, con ese mismo handicap, fueran menos que las ya admitidas dentro de las 50. En caso contrario, todas  las parejas con ese handicap quedarán excluidas. También podrán participar, independientemente de cual sea su handicap, todas las parejas campeonas de este campeonato en sus ediciones anteriores. Estas, si tienen un handicap superior al admitido en las 50 parejas de menor handicap, incrementarán la cifra de 50 con el fin de no quitar plaza a ninguna del resto de inscritas.

Si alguna pareja inscrita no pudiera participar por cualquier causa, deberá comunicarlo al comité de la prueba en el club o entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Se establecerá una lista de espera por handicap, para las posibles sustituciones.

-   Se autoriza el uso de coches de golf a los participantes.
Forma de juego:
Se jugará a stroke play scratch. El primer día se jugarán 18 hoyos bajo la modalidad de mejor bola y el segundo día 18 hoyos bajo la modalidad greensome. Las salidas serán de barras amarillas. 

Pareja campeona  de España  Senior se considera a la  ganadora absoluta de la prueba. Sin embargo, para dar aliciente al resto de parejas competidoras, se establecen categorías que se especifican más adelante.

El comité de la prueba se reserva el derecho de anular o modificar la fórmula o el número de participantes previsto si existen causas que así lo aconsejen.

En caso de empate para el puesto de pareja campeona de España, se resolverá jugando las competidoras empatadas, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. El comité de la prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo se entenderá que el orden es el normal del recorrido. En caso de empate para el puesto de pareja subcampeona, éstas se clasificarán ex-aequo. Para el resto de parejas jugadoras  y ganadoras de categorías, el empate se deshará con arreglo a lo dispuesto en el Libro Verde.

Categorías:
Las categorías estarán formadas del siguiente modo: 

1ª categoría – Todos los participantes, cualquiera que sea su handicap.

2ª categoría – Todos los participantes con hándicap de juego 5’5 ó superior.

3ª categoría – Todos los participantes con hándicap de juego 12’5 ó superior.

4ª categoría – Todos los participantes con hándicap de juego 20’5 ó superior.

Para que se pueda disputar una categoría deberá haber un mínimo de seis jugadores inscritos. 

Inscripciones:
La inscripción se cerrará con 10 días de antelación al inicio de la prueba  y deberá efectuarse por escrito en la RFEG. Los derechos de inscripción serán fijados cada año por la RFEG y se abonarán en el club que organice la prueba. 

Al tiempo de efectuar la inscripción deberá indicarse el nombre, apellidos, dirección, teléfono, número de licencia y handicap exacto.

Orden y horario de salidas:
El Comité de la Prueba establecerá el orden y horario de salida del primer día. El segundo día será por  clasificación.

Trofeos y privilegios:
La pareja Campeona  de España Senior Scratch recibirá una copa en la que irá grabado el nombre del campeonato, la fecha y el club o entidad en que haya sido disputado. La pareja subcampeona recibirá un trofeo.

La Asociación de Seniors AESGOLF podrá hacer entrega de otros premios.

36.
CAMPEONATO DE ESPAÑA INDIVIDUAL SENIOR DAMAS
Condiciones:

Podrán tomar parte, con las limitaciones que posteriormente se expresan, todas las jugadoras aficionadas, de sexo femenino, de categoría Senior y de nacionalidad española con licencia en vigor expedida por la RFEG y cuyo hándicap exacto no sea superior a 26,4.

El número de participantes no podrá exceder de 120 jugadoras, que serán las inscritas con menor hándicap exacto. Las jugadoras empatadas para el puesto 120º participarán si las que excediesen, con ese mismo hándicap, fueran menos que las ya admitidas dentro de las 120. En caso contrario, todas las jugadoras con ese hándicap quedarán excluidas.

Si alguna jugadora inscrita no pudiera participar por cualquier causa, deberá comunicarlo al comité de la prueba en el club o entidad organizadora antes de las 12:00 horas de la antevíspera de la iniciación del campeonato. Quien incumpla este requisito no podrá tomar parte en la próxima edición de esta prueba.

Forma de juego:

Se jugará a stroke play scratch, 54 hoyos, en tres días consecutivos. 

Campeona de España Senior se considera a la ganadora absoluta de la prueba. Sin embargo, para dar aliciente al resto de competidoras, se establecen categorías que se especifican más adelante, disputando también un trofeo hándicap.

El comité de la prueba se reserva el derecho de anular o modificar la fórmula o el número de participantes previsto si existen causas que así lo aconsejen.

En caso de empate para el puesto de campeona de España, se resolverá jugando las competidoras empatadas, hoyo por hoyo, los precisos hasta deshacer el empate. El comité de la prueba podrá establecer el orden de los hoyos a jugar. Caso de no hacerlo se entenderá que el orden es el establecido para la 3ª vuelta estipulada. En caso de empate para el puesto de subcampeona, éstas se clasificarán ex-aequo. Para el resto de jugadoras y ganadoras de categorías, el empate se deshará con arreglo a los últimos 27, 36, 45, 48, 51, 52 y 53 hoyos. Si persiste el empate se resolverá por sorteo.

Categorías: 

Las categorías se establecerán del modo más abajo indicado de acuerdo con el Sistema de Handicaps de la EGA en vigor:

1ª Categoría: Competidoras con cualquiera que sea su hándicap.

2ª Categoría: Competidoras con hándicap de 4,5 a 11,4

3ª Categoría: Competidoras con hándicap de 11,5 a 18,4.

4ª Categoría: Competidoras con hándicap de 18,5 a 26,4. 

Para que se pueda disputar una categoría deberá haber un mínimo de cuatro jugadoras inscritas.

Inscripciones:

La inscripción se cerrará con 8 días de antelación al inicio de la prueba, y deberá efectuarse por escrito en la RFEG, el importe de la misma se abonará en el lugar que indique la circular de convocatoria. Al tiempo de efectuar la inscripción deberá indicarse el nombre, apellidos, dirección, teléfono, número de licencia y hándicap exacto.

Orden y horario de salidas:

El comité de la prueba establecerá el orden y horario de salida de los dos primeros días. El tercer día saldrán por orden inverso de clasificación.

Trofeos y privilegios:

La Campeona y Subcampeona de España Senior recibirán una copa en la que irá grabado el nombre del campeonato, la fecha y el club o entidad en que haya sido disputado. Estas copas serán donadas por la RFEG

Las ganadoras de las categorías 2ª, 3ª y 4ª recibirán una copa donada por la RFEG en la que irá grabado el nombre del campeonato, la fecha y el club o entidad donde se haya disputado. En estas tres categorías la RFEG también otorgará un trofeo para los segundos clasificados.

Si en alguna categoría no hay cuatro jugadoras, como mínimo inscritas, no se otorgará el trofeo.

La Asociación Española de Senior Damas donará un trofeo hándicap en cada categoría.

37.    CAMPEONATO NACIONAL INTERTERRITORIAL DE ESPAÑA JUNIOR Y JUVENIL FEMENINO   2ª DIVISION.
I. Condiciones:

En la primera edición a celebrar a partir de la vigencia de este reglamento podrán participar 8 equipos representativos de aquellas Federaciones Territoriales que no participen en el Campeonato Interterritorial Júnior y Juvenil Femenino de 1ª división y que sean las de suma de handicap más bajo entre las inscritas.Teniendo que haber un mínimo de 4 territoriales para la celebración del mismo.
El primer equipo clasificado pasará el año siguiente a participar en el Campeonato Interterritorial Junio r Femenino de 1ª división y así mismo el último equipo clasificado en el Interterritorial de 1ª división pasará el año siguiente a participar en el de 2ª división.

Para sucesivas ediciones, tendrá garantizada su participación en el Campeonato de 2ª división el equipo 8º clasificado en el Campeonato de 1ª división del año anterior. Los otros equipos hasta llegar al máximo de 7, serán los que posean un potencial de handicap más bajo 4 meses antes de la celebración del campeonato.

Los equipos estarán compuestos por  cuatro jugadoras aficionadas femeninas de nacionalidad española que cumplan 21 años o menos durante el año de celebración del campeonato y que estén encuadradas en los siguientes grupos:

· Dos jugadoras de categoría Junior o inferior.

· Dos jugadoras de categoría Cadete o inferior.

Los componentes de cada equipo deberán estar federados por la territorial a la que representan, con dos años de antigüedad contados a partir del día en que se federó por esa territorial.En el caso de que sea su primera licencia, no importará el tiempo transcurrido.

También podrá representar a una territorial quien, estando federado por ella, no tenga dos años de antigüedad ni sea su primera licencia, pero que la haya representado la última vez que jugó este campeonato, o bien haya cambiado la residencia y lo justifique con el DNI o Padrón Municipal.

Los capitanes de los respectivos equipos certificarán por escrito que todas las componentes de su equipo incluidas las suplentes cumplen lo expresado en los dos párrafos anteriores.

Cada Territorial designará un capitán/a que podrá ser o no jugadora, y en tal caso, deberá ser jugadora aficionada federada por esa región.
II.- Forma de juego:
La prueba se celebrará en tres días consecutivos. El primer día los equipos inscritos jugarán 18 hoyos Stroke play, sumando por cada equipo los 3 mejores resultados con el fin de establecer una clasificación en el cuadro de eliminatorias, siguiendo el orden de las pruebas Match play. (Libro Verde).
El número de cuadros  a establecer y su funcionamiento dependerán del número de equipos participantes. El comité de la prueba decidirá lo más conveniente en cada caso, y lo comunicará en la reunión de capitán.

Sustituciones:
a) STROKE PLAY.

En el caso de que un equipo haya inscrito a 5 jugadoras y el capitán decida sustituir una de ellas por cualquier motivo, debe comunicarlo al Comité de la Prueba 20 minutos antes de la primera salida. Este equipo permanecerá inamovible durante toda la prueba.

b) MATCH PLAY.

El capitán deberá comunicar el cambio de jugadora al Comité de la prueba 20 minutos antes del comienzo de esta fase de juego y no podrá más sustituciones durante el resto del campeonato.

Primera eliminatoria Match play: El segundo día por la mañana, se jugarán las semifinales.

Segunda eliminatoria Match play: El tercer día por la mañana, se jugará la final, así como el resto de los partidos para completar la clasificación.

En los partidos del 2º y 3er día los equipos estarán formados por una pareja que disputará su partido a Foursome Match play y dos jugadoras individuales que jugarán sus partidos a Match play. 

Desempates Stroke Play:
Mejor 4º resultado, mejor 1er resultado, segundo mejor resultado. En caso de que persista el empate se decidirá por sorteo.

Desempates Match Play:

En caso de empate en los partidos se repartirán ½ punto. Si hay empate en la eliminatoria se desempatará por “ups” excepto en el caso de que los equipos estén jugando la final, en este caso el desenlace tendrá que ser hoyo a hoyo hasta que el match esté decidido.

II. Orden de juego:

Los capitanes podrán establecer libremente el orden de las jugadoras, tanto en el Stroke como en el Match play, debiendo entregar la hoja de orden de salidas de match play 30 minutos después de finalizar el juego y saber cuál será su oponente. En caso contrario será el Comité de la Prueba el que lo decida.

IV.-    Inscripciones:
El capitán de cada equipo facilitará a la RFEG los nombres, número de licencia y Club por el que está federada, handicap y fecha de nacimiento de las 4 o 5 jugadoras de su equipo en el límite que se especifique en la carta circular a las Territoriales.

V.-     Reunión de Capitanes:

La víspera del inicio del campeonato tendrá lugar una reunión de los capitanes de los distintos equipos con el Comité de la Prueba.

VI.-   Comité de la Prueba:

El Comité de la Prueba, decidirá en todo lo que afecte a la organización e interpretación del presente reglamento.

VII.-   Caddies:
Solamente el capitán de su equipo o una de sus compañeras de equipo podrán actuar de caddie de una jugadora.

VIII.-   Trofeos:

El equipo ganador recibirá la copa de Campeón y cada jugadora y capitán sendas reproducciones.

Los componentes del equipo Subcampeón también recibirán trofeos.

(Error! Sólo el documento principal.

