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REGLAS  LOCALES 
PLANNING

FUERA  DE  LÍMITES R-27

Todas las zonas marcadas con estacas blancas, líneas blancas, cercas, vallas metálicas, muros de piedra, que delimitan el campo. Los muros que definen el fuera de limites están fuera de limites. Será la parte más próxima al  campo de dicho muro la que determine el Fuera de Limites.

Existe un fuera de limites interno para el hoyo 6. Las estacas que lo definen (Pintadas de verde y blanco) son obstrucciones inamovibles para el juego del hoyo 5.

OBSTACULOS DE AGUA: R-26
Todos los obstáculos de agua, incluidos las acequias y los canales, contengan agua o no, son Obstáculos de Agua Laterales definidos por sus márgenes naturales. Los estanques que tienen una estaca roja, contengan agua o no,  son obstáculos de agua lateral.
OBSTRUCCIONES: R-24 


MOVIBLES: 
       -    Las piedras en bunkers son obstrucciones móviles, pudiendo ser retiradas 
sin 
penalidad. (regla 24 – 1).
       -
Todas las mangueras de riego del campo. (Regla 24- 1)

INAMOVIBLES: 
       -   Los alcorques, tuberías de riego por goteo, protecciones de tronco de los árboles y 
tutores son obstrucciones inamovibles (regla 24 – 2).
· Todos los árboles con tutor y / o sus vientos de proyección.

· Las zanjas de drenaje que no estén marcadas como Obstáculo de Agua.

· Los marcadores de distancia ( 100, 150 y 200 )

· Los caminos asfaltados u hormigonados.
ASPERSORES DE RIEGO FIJOS:

Todas las bocas de los aspersores de riego son obstrucciones inamovibles y se podrá obtener alivio de la interferencia que ocasione de acuerdo con la regla 24-2. Además si una bola reposa fuera de green pero no en un obstáculo y si tal obstrucción está situada en el green o dentro de la distancia de dos palos del mismo y está dentro de la distancia de dos palos de la bola, interfiere en la línea de juego y el jugador puede aliviarse de la siguiente manera:

· La  bola será levantada y dropada en el punto más cercano al que reposaba que:


 ( a ) No este más cerca del agujero,

 ( b ) Evite la interferencia, 

 ( c )  No este en un obstáculo ningún green. Una bola levantada así puede limpiarse.

PLANNING

PARTES INTEGRANTES DEL CAMPO:

-  Todos los caminos, excepto los alfalfados u hormigonados.






-  Todos los caminos y carreteras de  tierra no cubiertas por materiales   
 
    
   artificiales.

-  Los muros de madera de contención del agua en los obstáculos de agua.




TERRENO EN REPARACIÓN R-25

        -   Se considera terreno en reparación  todas las áreas marcadas con estacas azules y/o 
líneas de color blanco.
· Las huellas profundas producidas por vehículos o maquinaria.

· Restos de hierba segada sin recoger.
· Las zonas ajardinadas del campo se consideran terreno en reparación estando prohibido el juego desde ellas. El jugador deberá aliviarse de ellas obligatoriamente.
· Regueros de agua en Bunkers:


“ Si una bola en Bunker va a reposar a un agujero reguero producido por agua, se podrá 

   tomar alivio bajo la Regla 25 – 1b (i-i)”
AGUJEROS DESECHOS Y SENDAS HECHAS POR ANIMALES DE MADRIGUERA:
No habrá alivio por interferencia en el STANCE de un agujero ó desecho hecha por un animal de madriguera, reptil o pájaro. Solamente se dará alivio para el reposo de la bola y para el área del swing. 
GREEN EQUIVOCADO ( REGLA 25- 3 ):

El green adicional del hoyo 15 es green equivocado. El jugador deberá proceder bajo la regla 25- 3.

ZONAS DE DROPAJE:
Existe una zona de dropaje en el hoyo 9 para alivio del TR situado a la IZQ del green de dicho hoyo. El jugador jugará la bola como repose o si decide aliviarse, dropará  la bola en dicha zona de dropaje.
CABLES AEREOS:
Si una bola golpea líneas eléctricas o cables colgantes permanentes, el golpe deberá volver a ser jugado de inmediato, sin penalidad. (regla 20 –5). Si la bola no es inmediatamente recuperable puede ser sustituida por otra bola.

Excepción: Una bola que golpee cualquier unión elevada de un cable que sale del 
suelo, no deberá ser jugada de nuevo.
REGLAS DE INVIERNO
A) COLOCACION DE LA BOLA:

PLANNING

B) BOLA EMPOTRADA (Regla 25-2)

La Regla 25 -2 se amplia a todo el recorrido.

PENALIDAD GENERAL POR  INFRACCIÓN REGLA LOCAL:

Stroke play:  2 Golpes – Match Play: Perdida de hoyo
RITMO DE JUEGO:

El Comité de la prueba estima que el tiempo máximo para completar la vuelta estipulada no debe exceder de ---------. Todo jugador o grupo de jugadores que pierda su posición en el campo será cronometrado y podrá ser penalizado de acuerdo con la regla  6 – 7  nota 2.
1er aviso : 1 golpe de penalidad – 2º aviso: 2 golpes de penalidad – 3er aviso: DESCALIFICACIÓN.

SUSPENSIÓN DEL JUEGO POR SITUACIÓN DE PELIGRO 

(Regla 6-8b y Apéndice I parte C-4):
“Cuando el juego es suspendido por el Comité debido a una situación de peligro (por ejemplo, rayos, tornado, etc.) si los jugadores, de un match o de un grupo, están entre dos hoyos, ni iniciarán el juego del hoyo siguiente hasta que el Comité haya ordenado la reanudación del juego. Si están jugando un hoyo, interrumpirán el juego de inmediato y no reanudarán el juego hasta que el Comité lo ordene. Si un jugador no interrumpe el juego de inmediato será descalificado, salvo que existan circunstancias que justifiquen la anulación de esa penalidad, de acuerdo con la Regla 33-7.

La señal para la suspensión inmediata del  juego por situación de peligro será:

UN Toque de Bocina, Lanzamiento de 1 cohete. -  SUSPENSIÓN DEL JUEGO.


DOS Toques de Bocina, Lanzamiento de 2 cohetes – REANUDACIÓN DEL JUEGO.

(AÑADIR PLAN DE EVACUACIÓN DEL CAMPO)

“ En el recorrido,  una bola empotrada en su propio impacto en terreno que no sea arenoso, 	         	        puede ser levantada , limpiada y dropada sin penalidad, tan cerca como sea posible del      	          	        punto donde reposaba anteriormente, pero no mas cerca del agujero. Al dropar la bola ésta debe tocar en primer lugar una parte del campo dentro del recorrido.”





“Una bola que reposa en el recorrido en una zona de césped segado a ras puede ser levantada sin penalidad y limpiada. El jugador debe MARCAR LA POSICIÓN DE LA BOLA. La bola debe colocarse en un punto dentro de la distancia de 15 cms. Y no más cerca del agujero, de la posición original .y que no este en un obstáculo ni en un green. EL JUGADOR COLOCARÁ SU BOLA UNA SOLA VEZ


Si un jugador no marca la posición de la bola antes de levantarla o la mueve de otra forma incurrirá en un golpe de penalidad.











