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SUSPENSIÓN DEL JUEGO POR SITUACIÓN PELIGROSA

CUANDO EL JUEGO ES SUSPENDIDO POR EL COMITÉ DEBIDO A UNA SITUACIÓN DE PELIGRO, SI LOS JUGADORES, DE UN MATCH  O DE UN GRUPO, ESTÁN ENTRE DOS HOYOS, NO INICIARÁN EL JUEGO DEL HOYO SIGUIENTE HASTA QUE EL COMITÉ HAYA ORDENADO LA REANUDACIÓN DEL JUEGO. SI ESTÁN JUGANDO UN HOYO, INTERRUMPIRÁN EL JUEGO DE INMEDIATO Y NO REANUDARÁN EL JUEGO HASTA QUE EL COMITÉ LO ORDENE. SI UN JUGADOR NO INTERRUMPE EL JUEGO DE INMEDIATO, SERÁ DESCALIFICADO, SALVO QUE EXISTAN CIRCUNSTANCIAS QUE JUSTIFIQUEN LA ANULACIÓN DE DICHA PENALIDAD, DE ACUERDO CON LA REGLA 33-7.

 LA SUSPENSIÓN INMEDIATA DEL JUEGO, SERÁ SEÑALIZADA MEDIANTE EL LANZAMIENTO DE UN COHETE. 
1 TOQUE PROLONGADO DE BOCINA
LOS JUGADORES SERÁN INFORMADOS DE LA REANUDACIÓN DEL JUEGO MEDIANTE EL LANZAMIENTO DE 2 COHETES.
2 TOQUES DE BOCINA.











EL COMITÉ DE LA PRUEBA


SAFETY ON THE COURSE:

SUSPENSION OF PLAY FOR A DANGEROUS SITUATION

WHEN PLAY IS SUSPENDED BY THE COMMITTEE FOR A DANGEROUS SITUATION, IF THE PLAYERS IN A MATCH OR GROUP ARE BETWEEN THE PLAY OF TWO HOLES, THEY SHALL NOT RESUME PLAY UNTILL THE COMMITTEE HAS ORDERED A RESUMPTION OF PLAY. IF THEY ARE IN THE PROCESS OF PLAYING A HOLE,THEY SHALL DISCONTINUE PLAY INMEDIATELY AND SHALL NOT THEREAFTER RESUME PLAY UNTIL THYE COMMITTEE HAS ORDERED A RESUMPTION OF PLAY. IF APLAYER FAILS TO DISCONTINUE PLAY INMEDIATELY, HE SHALL BE DISQUALIFIED UNLESS CINCUNSTANCES WARRANT WAIVING SUCH PENALTY AS PROVIDED IN RULE  33 – 7.
A SUSPENSION OF PLAY WILL BE SIGNALLED BY A PROLONGED BLAST ON THE KLAXON.
1 FIRE SHOT.
PLAYERS WILL BE NOTIFIED TO RESUME PLAY BY TWO BLASTS ON THE KLAXON.
2 FIRE SHOTS.

THE CHAMPIONSHIP COMMITTEE







