
RANKING  MUNDIAL  AMATEUR  DE GOLF  DEL    R&A

 El Ranking Mundial amateur de la R&A ha tenido un periodo de pruebas de 24 meses, y ha sido aceptado y bienvenido por las diferentes entidades gobernantes y organizadores de torneos, alrededor del planeta.

El ranking mundial amateur fue establecido en un principio para establecer un orden de entrada en campeonatos de la R&A, pero ha ido más adelante, y hoy en día es un indicador válido del ranking de cada jugador amateur.

El Ranking mundial amateur de la R&A será actualizado semanalmente (Miércoles 12:00 GMT), con los torneos valederos disputados la semana anterior, valorando el rendimiento de los golfistas en la pruebas valederas. Durante todo el año, hay más de 1.800 pruebas valederas en todo el mundo. Cualquier otra prueba puede pasar a ser valedera, con el consentimiento de la federación correspondiente. 

Entre las pruebas válidas se incluyen los cuatro Majors y pruebas oficiales de los 6 tours profesionales que componen la federación internacional de PGA Tour. Al mismo tiempo serán valederas pruebas del circuito Canadiense, Challenge, Koreano, Nationwide, Scandic Legue, Telia, Tour de las Américas, y otros tours reconocidos por los el comité del WAGR.

Los resultados Stroke Play y los resultados Match Play son rondas estipuladas y serán valederas para dicho ranking. Los puntos se acumulan durante un periodo de 52 semanas. Cada jugador se valora dependiendo de su media de puntos, dividiendo el número total de puntos por el número de pruebas disputadas. Existe un divisor mínimo de 28 pruebas valederas para las 52 semanas de juego, mientras no existe ningún divisor máximo. 

El ranking mundial amateur de la R&A ha tenido un periodo de pruebas de 24 meses, y ha sido aceptada y bienvenida por las diferentes entidades gobernantes y organizadores de torneos, alrededor del planeta.


Condiciones para puntuar en el Ranking Mundial Amateur de la R&A:

Pruebas Stroke Play 

1. Pasar el corte en el British Amateur, US Amateur, Asian Amateur y European Amateur.
2. Finalizar en el puesto 40 +  empatados en eventos de categoría A.
3. Finalizar en el puesto 32 +  empatados en eventos de categoría B.
4. Finalizar en el puesto 16 +  empatados en eventos de categoría C.
5. Finalizar en el puesto 8 + empatados en eventos de categoría D.
6. Finalizar en el puesto 4 +  empatados en eventos de categoría E.
7. Finalizar en el puesto 2 + empatados en eventos de categoría F.
8. Pasar el corte en Majors u otros torneos pertenecientes a los diferentes Tours Internacionales.


Pruebas Match Play

9.   Llegar a 1/32 de final en eventos de categoría A.
10. Llegar a 1/16 de final en eventos de categoría B.
11. Llegar a 1/8 de final en eventos de categoría C.
12. Llegar a 1/4 de final en eventos de categoría D.
13. Llegar a la Final en eventos de categoría E.
14. Ganar evento de categoría F.
15. Ganar un Match a jugador clasificado en WAGRanking (durante prueba puntuable).
 
Combinación entre Stroke Play y Match Play 

16. Clasificarse para la fase Match Play en el British Amateur y US Amateur.
17. Terminar en el Top 24 y  empatados en la fase clasificatoria de pruebas de categoría A. 
18. Llegar a 1/16 de final en pruebas match play de categoría A.
19. Terminar en el Top 16 y  empatados en la fase clasificatoria de pruebas de categoría B. 
20. Llegar a 1/8 de final en pruebas match play de categoría B.
21. Terminar en el Top 8 y  empatados en la fase clasificatoria de pruebas de categoría C. 
22.  Llegar a 1/4 de final en pruebas match play de categoría C.
23. Terminar en el Top 4 y  empatados en la fase clasificatoria de pruebas de categoría D.
24. Llegar a semifinal en pruebas match play de categoría D.
25. Llegar a la final en pruebas match play de categoría E.
26. Terminar en el Top 2 y  empatados en la fase clasificatoria de pruebas de categoría D.
27. Ganar la fase clasificatoria de pruebas de categoría F.
28. Ganar fase Match Play en eventos de categoría F.
29. Ganarla un match a un jugador del Ranking Mundial durante una prueba valedera.

Que es una prueba valedera?

Prueba valedera se refiere a cualquier prueba stroke play, match play o una combinación de las dos, amateur o profesional, seleccionada y aprobada por el Comité valedera para el Ranking WAGR.
Pruebas valederas serán aquellas decididas por su resultado bruto y jugado a tres vueltas (54 hoyos) como mínimo. También se consideran otros eventos nacionales, los cuales dispongan de una fase de clasificación mínima de 36 hoyos, previa a una fase Match Play.
Cualquiera de los cuatro grandes o cualquier prueba de los circuitos profesionales pertenecientes a la Federaciones Internacionales de los circuitos PGA, o cualquier otra prueba profesional, reconocida por el comité, en la cual un amateur pasa el corte.
La suspensión/cancelación de una vuelta o vueltas por razones meteorológicas, razones de seguridad, etc., no necesariamente acarrearía a estipularse como vuelta no valida.




Cual es “mi divisor”?

Tu divisor es calculado sumando las pruebas valederas stroke play con las pruebas valederas match play.
La mayoría de clasificados entre los puestos 1-100, tienen divisores de más de 50, y  la mayoría de jugadores clasificados entre los puestos 1 y 500, tienen divisores de más de 45, el valor mínimo de los divisores es de 28, y no hay un máximo.

Como puedo determinar mi posición en el Ranking Mundial Amateur (WAGR)? 

Tu posición se determina  aplicando la formula de rendimiento técnico de la WAGR, es decir;

Rendimiento WAGR = Puntos WAGR / Divisor x 100

Los puntos del Ranking Mundial están basados en las actuaciones en pruebas valederas.
Los puntos del Ranking Mundial son calculados sumando los puntos totales obtenidos en pruebas stroke play, match play más los Bonus en las diferentes pruebas

Porque mi divisor ha incrementado en 4 cuando he completado 2 Pruebas valederas?

Para no desaventajar a un jugador que realiza el corte en prueba match play, total las vueltas en pruebas valederas son usadas para el cálculo del divisor de cada jugador, tanto si juega o no todas las vueltas estipuladas.

Porque algunas pruebas valederas otorgan mayor número de puntos Bonus, y son elegibles mayor número de jugadores?
Las pruebas valederas están divididas en siete categorías:
Eventos de élite: British amateur, US amateur, Asian amateur y  European amateur.
Eventos Categoría A: Cualquier prueba entre las 30 primeras en el ranking de pruebas.
Eventos Categoría B: Cualquier prueba entre las 31 – 100 en el ranking de pruebas.
Eventos Categoría C: Cualquier prueba entre las 101 -  200 del ranking de pruebas.
Eventos Categoría D: Cualquier prueba entre las 201 – 300 del ranking de pruebas.
Eventos Categoría E: Cualquier prueba entre las 301 – 400 del ranking de pruebas.
Eventos Categoría F: Cualquier prueba a partir de  las 401 del ranking de pruebas.

Cuanto mayor sea la categoría del torneo, los puntos bonus que se ofrecen son mayores y el  número de nuevos miembros del ranking amateur mundial, también es mayor. Cada prueba tiene una posición en el ranking de pruebas. La tabla está basada en el peso de los inscritos, determinando el número de jugadores dentro de los 500 primeros del Ranking Mundial amateur. Estos jugadores otorgan al torneo un ratio de puntos, con el cual se le otorga la categoría a dicho evento. 
 


WAGR Ranking
1 a 5 180 puntos
WAGR Ranking
6 a 15 90 puntos
WAGR Ranking
16 a 30 60 puntos
WAGR Ranking
31 a 50 45 puntos
WAGR Ranking
51 a 100 30 puntos
WAGR Ranking
101 a 200 15 puntos
WAGR Ranking
201 a 350 5 puntos
WAGR Ranking
351 a 500 2 puntos

Que es el RSS y como se calcula?

El RSS es el estándar utilizado para convertir los resultados valederos de cada jugador a Puntos ranking stroke play.
El RSS de una ronda valedera es calculada por medio de una formula (A/B), donde A es la suma del resultado bruto de los (X) líderes de la jornada, (X) siendo el número de jugadores pertenecientes al Ranking WAGR y (B) es el total de los resultados brutos en (A).
Excepto en torneos profesionales, si menos de 3 jugadores pertenecientes el Ranking WAGR o menos que once amateurs juegan una vuelta válida, el RSS para dicha vuelta será la media de los 3 mejores resultados de amateurs , y si no hubiese suficientes amateurs, el RSS será igualado al par.


