
MATCH JUVENIL ESPAÑA-PORTUGAL 
REGLAMENTO 

Equipos:Equipos:Equipos:Equipos:    
Cada país formará un equipo con 8 jugadores nacionalizados por el país 
correspondiente y con los siguientes límites de edades: 
 
- 4 infantiles masculinos que cumplan como máximo 14 años el año en que se 

celebra la prueba (nacidos en los años 99-2000) 
- 4 infantiles femeninas que cumplan como máximo 14 años el año en que se 

celebra la prueba (nacidas en los años 99-2000) 
 
Una semana antes de la celebración de la prueba, cada país enviará al otro la 
composición de su equipo con los nombres, handicap y fecha de nacimiento de cada 
jugador. 
 
Duración del CampeDuración del CampeDuración del CampeDuración del Campeoooonatonatonatonato:  
 
La prueba se jugará cada año en un país y en 2 días consecutivos. 
    
Fórmula de juego:Fórmula de juego:Fórmula de juego:Fórmula de juego:    
Se jugará bajo la modalidad Match play scratch. 
 
El primer día se jugarán: 
4 partidos foursome (18 hoyos) por la mañana 
4 partidos fourball (18 hoyos) por la tarde 
 
El segundo día se jugarán: 
8 individuales match play (18 hoyos) 
 
Barras de SalidaBarras de SalidaBarras de SalidaBarras de Salida: Amarillas para los chicos y rojas para las chicas. 
 
Orden de juego:Orden de juego:Orden de juego:Orden de juego:    
El orden de juego para el foursome, fourball e individuales lo establecerán los 
capitanes respectivos, pero siempre bajo las condiciones y orden siguiente: 
 
Foursome y fourball: Parejas formadas en cada partido por este orden de categorías: 
 
1º. 2 jugadoras infantiles femeninas 
2º 2 jugadoras infantiles femeninas 
3º. 2 jugadores infantiles masculinos 
4º 2 jugadores infantiles masculinos 
 
Individuales: Partidos formados por este orden: 
 
  1º. 1 jugadora infantil femenina 
  2º. 1 jugadora infantil femenina 
  3º 1 jugadora infantil femenina 
  4º 1 jugadora infantil femenina 

  5º 1 jugador infantil masculino 
  6º  1 jugador infantil masculino 
  7º  1 jugador infantil masculino 
  8º 1 jugador infantil masculino 
   
 
La víspera del comienzo del Match, tendrá lugar una reunión de Capitanes. En dicha reunión se 
comentarán diversos aspectos de la organización de la prueba, y cada capitán entregará, en sobre 
cerrado, la formación de su equipo para la primera jornada, estableciéndose el horario de salidas. Se 
acordará, también, en qué momento deberán entregarse la formación de las parejas fourball de la 
tarde y los individuales de la 2ª jornada. 
 
Desempates: 
 
No habrá desempates. En caso de empate en alguno de los partidos, después de 18 hoyos jugados, 
las parejas o jugadores empatados se repartirán medio punto y no continuarán jugando. 
 
Caddies: 
 
Solamente el capitán y los integrantes del equipo podrán hacer de caddie, una vez finalizados sus 
respectivos partidos. 
 
Reglas de juego: 
 
Se jugará de acuerdo a las Reglas de Golf del Royal & Ancient Golf Club of St. Andrews y las locales 
que se establezcan para la prueba. 
El país anfitrión nombrará los árbitros que estime oportunos. 
 
Premios: 
 

El equipo campeón recibirá el “Trofeo del Match” donado por la R.F.E.G., hasta la siguiente edición 
y sus jugadores recibirán sendos premios donados por la Federación organizadora del Match. 
 
En caso de empate final del Match, el equipo que ganó el año anterior conservará en depósito el 
“Trofeo del Match”. 


