IMPLANTACIÓN DE UN PROGRAMA DE RIEGO EN LOS PROGRAMADORES

Para implantar un programa de riego en los programadores se han seguido los siguientes pasos:
1) Se nombran las diferentes zonas regables con las letras A, B, C, D y E, que corresponden a 5 de los 6 programas de que dispone el programador:

· A: Greenes

· B: Tees

· C: Fairways

· D: Roughs

· E: Perimetrales

2) En cada programa se introduce el tiempo de riego de todas las estaciones que correspondan a ese programa.
3) Se calcula el nº de aspersores que pueden regar a la vez, que depende del caudal que pueda suministrar el sistema de bombeo y del caudal que suministra cada aspersor. En nuestro caso el sistema de bombeo puede aportar 300m3/h útiles y cada aspersor 7m3/h:

300/7 = 42 aspersores

4) Se hace un esquema de cada programa en el que aparezca el número de estaciones que posee dicho programa y el número de aspersores que tiene cada estación, ordenados de igual forma en que comenzarán a regar, es decir, numéricamente de forma ascendente.
Ejemplo: Programa B (Tees)


	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


9

10

11

12

14

20

21


Nº aspersores/estación
5) Una vez que se tengan todos los esquemas hechos se irán colocando en un eje de coordenadas, en el que el eje horizontal indica el número de aspersores que regarán a la vez y el eje vertical el tiempo total de riego. En el eje horizontal se tendrán como máximo 42 aspersores, y los esquemas se colocarán de forma que ocupen el menor espacio posible en vertical y así se conseguirá que el tiempo total de riego sea el menor posible (y el funcionamiento del sistema de bombeo será óptimo).
6) Finalmente se introduce la hora de comienzo de cada programa y el % del tiempo de riego en cada programador.

Estaciones ordenadas numéricamente de forma ascendente











