2. RITMO de JUEGO (Regla 6-7 Nota 2) - Pagina 156

En ausencia de circunstancias atenuantes, un grupo podra ser cronometrado si se excede del
tiempo permitido y en el caso de ser el segundo grupo o grupo posterior, si se encuentra
fuera de posicion.

El tiempo permitido ser4 determinado por el DIRECTOR del TORNEO o por el JUEZ ARBI-
TRO PRINCIPAL y sera publicado en el tablén oficial de anuncios. Fuera de posicion significa
estar retrasado -en relacion con el intervalo de salida- con el grupo que le precede.

Si desde que se comienza a cronometrar, algin jugador excede de 50 segundos cuando es
el primero en jugar un golpe de approach (incluido el golpe de salida en un par-3), chip o
putt, o 40 segundos si es un golpe de salida o si es el segundo o tercero en jugar un golpe, se
considerara que ha tenido un “mal tiempo”.

A un jugador cuyo grupo esta siendo cronometrado, se le contara cualquier mal tiempo en
el que haya incurrido durante la vuelta aunque posteriormente su grupo vuelva a estar en
posicion o vuelva a estar dentro del tiempo permitido.

Penalidad por infraccion de esta condicion:

Un mal tiempo: advertencia verbal del Arbitro

Dos malos tiempos: | golpe de penalidad

Tres malos tiempos: 2 golpes de penalidad

Cuatro malos tiempos: descalificacion

Nota:

I. No se avisara necesariamente a los jugadores de que se les estan tomando tiempos.

2. Los tiempos se tomaran desde el momento en que el Arbitro considere que es el
turno de juego del jugador.

3. En algunas circunstancias un solo jugador o dos jugadores en un grupo de tres
pueden ser cronometrados en lugar del grupo entero.

3. SUSPENSION DEL JUEGO POR SITUACION DE PELIGRO
(Regla 6-8b Nota) — Paginas 156-157.

4. TRANSPORTE - Pagina 158
(Excepcion; cuando esté permitido por el Comité de la Prueba).

5. RESULTADOS DE LA COMPETICION - COMPETICION CERRADA
Cuando la hoja de resultados finales sea colocada en el tablén oficial de anuncios, el resultado
de la competicion sera considerado oficialmente anunciado y la competicion cerrada.

6. RECOGIDA DE TARJETAS - TARJETA ENTREGADA

La zona de recogida de tarjetas puede incluir pero no esta limitada a construcciones tempo-
rales, carpas o edificios permanentes. Otro tipo puede estar definido en el tablon oficial de
anuncios. Se considerara que una tarjeta ha sido entregada cuando el jugador haya abandona-
do completamente la zona de recogida de tarjetas.

7. ESPECIFICACION DE LA BOLA (Nota de la Regla 5-1)

Condicion “Una Bola” - Piginas 154-155

Excepcion: Esta condicion no sera de aplicacion en eventos Pro-Am previos a competiciones
o para amateurs que jueguen emparejados con un profesional en competiciones con formato
Pro-Am.

8. PRACTICA

Practica entre hoyos (Nota 2 de la Regla 7) — Pagina 157

Esta Condicion no se aplicara en eventos Pro-Am previos a competiciones o Torneos
Match Play. Esta prohibicion incluye rodar una bola en el green del ultimo hoyo jugado..

PROFESIONALES

Ano 201
Real Federacién Espaiiola de Golf fio 2017

Las siguientes Reglas Locales Permanentes y Condiciones de la Competicion han sido formu-
ladas por el Comité de Reglas de la Real Federacion Espaiola de Golf.

El texto completo de las siguientes Reglas Locales Permanentes y Condiciones de la Com-
peticién se puede encontrar en la presente edicion de las Reglas de Golf tal y como las
publica la R.EE.G. en los nimeros de pagina detallados.

SECCION A - REGLAS LOCALES

Las siguientes Reglas Locales Permanentes, conjuntamente con cualquier otro anadido o
correccion, que en cada campo publique el Comité de la Prueba se aplicaran hasta nuevo
aviso en todos los torneos que se celebren bajo los auspicios de la Real Federacion Espaiiola
de Golf

1. FUERA de LiMITES (Regla 27)

Mas alla de cualquier muro, cerca, valla o estacas blancas que definan el limite del campo.

Nota:

(@) Cuando el fuera de limites estd definido por estacas blancas o postes de vallas
(excluyendo los soportes en angulo), la linea de fuera de limites esta determinada
por los puntos mas cercanos al campo de dichas estacas, postes, vallas, etc.,
medidos a nivel de suelo. Una bola estd fuera de limites cuando toda ella reposa
mas alla de la linea.

(b) Cuando los limites estén definidos por una linea blanca continua o colindante, esta
linea define los limites. Una bola esta fuera de limites cuando toda ella reposa
sobre o mas alla de dicha linea.

(c) Una bola que cruza una carretera definida como fuera de limites y va a reposar
mas alld de esa carretera, esta fuera de limites aun cuando pueda reposar en otra
parte del campo.

2. OBSTACULOS de AGUA (Incluidos los Obsticulos de Agua Lateral)
(Regla 26)

Nota: Zonas de dropaje para Obstdculos de Agua

Cuando existan zonas de dropaje para Obstaculos de Agua, una bola puede ser jugada bajo
la Regla 26, o puede ser dropada en la zona de dropaje mas préoxima al punto por donde la
bola original cruzé el margen del obstaculo por ultima vez con la penalidad de un golpe. Una
bola dropada en la zona de dropaje no debe ser vuelta a dropar si viene a reposar dentro de
la distancia de dos palos desde donde tocé el suelo por primera vez, aunque salga fuera de la
zona de dropaje o vaya a reposar mas cerca del agujero.

3. TERRENO EN REPARACION (Regla 25-1)

(a) Todas las areas cerradas por estacas azules y/o lineas blancas o azules, incluyendo
las de los puntos de cruce para el plblico que estén sefalizadas por lineas blancas.

(b) Zanjas de conduccion de cables con cobertura de hierba.

(c) Zanjas de drenaje cubiertas con grava.

(d) Juntas de tepes en el recorrido. Pagina 143



4. CONDICIONES ANORMALES DEL TERRENO - Regla 25-1 Nota

(a) La interferencia por un hoyo, deshecho o senda hechos en el campo por un animal
de madriguera, un reptil o un pajaro en la colocacion del jugador no se considera
por si misma interferencia bajo la Regla 25-1.

(b) Se permite el alivio por interferencia para el reposo de la bola o area de swing de
cualquier marca de pintura de distancia situada en dreas de césped segadas a ras
en el recorrido.

5. BOLA EMPOTRADA - Se extiende el alivio al “Recorrido” — Pagina 140-141.

6. TAPAS DE HIERBA EN EL GREEN
En cualquier green, las tapas de hierba de cualquier tamafo tienen el mismo estatus que las
tapas de agujeros antiguos y pueden ser reparados bajo la Regla 16-1c.

7. OBSTRUCCIONES MOVIBLES
Las piedras en los bunkers son obstrucciones movibles — Paginas 143-144

8. OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES (Regla 24-2)

(@) Las zonas de lineas blancas que estén junto a las dareas definidas como
Obstrucciones Inamovibles, se consideraran parte de la Obstruccién y no como
Terreno en Reparacion.

(b) Las dreas paisajisticas decorativas (parterres de flores/arbustos o similar) rodeados
por una obstruccién, son parte de la obstruccion.

9. PARTES INTEGRANTES DEL CAMPO

(a) Alambres, cables, envolturas u otros objetos cuando estian estrechamente adosados
a arboles u otros objetos permanentes.

(b) Muros de contencién artificiales situados dentro de obstaculos de agua.

10. BOLA ACCIDENTALMENTE MOVIDA EN EL GREEN

Las Reglas 18-2, 18-3 Y 20-1 se modifican como sigue:

Cuando la bola de un jugador reposa en green, no hay penalidad si la bola o el marcador de
bola es movido accidentalmente por el jugador, su compaiiero, su contrario, o cualquiera de
sus caddies o equipo.

La bola movida o el marcador de bola deben ser repuestos tal y como establecen las Reglas
18-2, 18-3 y 20-1.

Esta Regla Local se aplica solo cuando la bola del jugador o el marcador de bola reposan en
el green y cualquier movimiento es accidental.

Nota: Si se determina que la bola de un jugador en el green fue movida como resultado
del viento, agua o alguna otra causa natural como los efectos de la gravedad, la bola debe
ser jugada como reposa desde su nueva ubicacion. Un marcador de bola movido en tales
circunstancias se repone.

1l. CABLES ELEVADOS PERMANENTES

Si la bola golpea una linea eléctrica o cable elevado, el golpe se cancela y el jugador debe jugar
una bola tan cerca como sea posible del punto desde el que fue jugada la bola original de acu-
erdo con la Regla 20-5 (Ejecutar el Golpe Siguiente Desde Donde se Jugé el Golpe Anterior).
Nota: Los cables o alambres que sujetan una TIO son parte de la TIO salvo que el Comité,
mediante Regla Local, declare que deben tratarse como lineas eléctricas o cables elevados.
Excepcién: Si como consecuencia de un golpe una bola golpea una seccién elevada de
unién de cables que salen del suelo no se repetira el golpe.

12. OBSTRUCCIONES MOVIBLES - Definiciones

Los ejemplos incluyen pero no estan limitados a vallas publicitarias situadas lejos de los
tees de salida, dispensadores de bebida, todo tipo de camaras y sus tripodes, micréfonos
de TV e indicadores de puntos de cruce.

13. OBSTRUCCIONES TEMPORALES INAMOVIBLES - Definiciones

Los ejemplos incluyen pero no estan limitados a, relojes, vallas publicitarias e indicadores
de nimero de hoyos situados alrededor de los tees de salida y vallas publicitarias
sujetas a otras obstrucciones temporales inamovibles.

Nota: En el recorrido, cuando la bola de un jugador reposa dentro, sobre o bajo una
obstruccion temporal inamovible o tan cerca de la obstruccion que ésta interfiere con la
colocacién del jugador o el area del swing pretendido y se requiera alivio, puede proceder
bajo cualquiera de las opciones que contempla la Regla o si han sido marcadas zonas de
dropaje, el jugador puede dropar la bola en la zona de dropaje mas cercana sin penalidad.
Paginas 145-148.

14. VALLAS METALICAS

Las vallas metalicas (excepto unidades sueltas) colocadas para control del publico, seran trata-
das como Obstrucciones Inamovibles. Cuando la bola repose en el lado interior de las vallas, el
punto de alivio mas cercano debera ser determinado sin cruzar sobre, a través o bajo la valla y
a partir de ahi se aplicara la Regla 24-2. Cuando la bola repose en el lado exterior de las vallas
en el recorrido y dentro de cuatro palos de distancia de ésta y siempre que la valla intervenga
entre la bola y el agujero, o la bola repose dentro de un palo de distancia del punto en que tal
interferencia pudiera existir, la bola puede ser levantada y dropada sin penalidad en el lado inte-
rior de la valla, bajo la Regla 24-2b(j) y, bajo dicha Regla el punto mas cercano de alivio sera el
punto mas préximo dentro de las vallas que (a) No esté mas cerca del agujero que la posicion
original de la bola .(b) Evite la interferencia tal y como define la Regla 24-2a,y (c) No esté en un
Obstaculo o en un Green. La bola puede ser limpiada cuando asi sea levantada.

Excepciones:
(i) Las unidades sueltas de vallas metalicas son Obstrucciones Movibles; se aplica la
Regla 24-1.

(if) El jugador no puede aliviarse bajo la Clausula 3, si la interferencia ocasionada por
cualquier otra cosa que no sea la Obstruccion Inamovible hace que el golpe sea
claramente impracticable.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES:
Match Play - Pérdida del hoyo; Stroke Play - Dos golpes

SECCION B - CONDICIONES DE LA COMPETICION

Las siguientes condiciones seran aplicadas bajo la Regla 33-1 y hasta nueva orden, en todas
las competiciones organizadas bajo los auspicios de la Real Federacion Espafiola de Golf.

1. ESPECIFICACION DE PALOS Y BOLA

a. Lista de Cabezas de Driver Conformes. Paginas 152-153

Cualquier “driver” llevado por el jugador debe tener una cabeza identificada por modelo y
angulo de inclinacion (loft) en grados que aparezca nombrada en la lista actual de cabezas de
driver homologadas publicada por.

b. Especificacion de la Bola. (Regla 5-1, Nota)
Lista de bolas homologadas — Pagina 154



