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Las siguientes condiciones de la competicion y Reglas Locales Permanentes han sido formula-
das por el Comité de Reglas de la Real Federacion Espafiola de Golf

El Texto completo de las siguientes condiciones de la competicion y Reglas Locales se
puede encontrar en la presente edicion de las Reglas de Golf tal y como las publica la
R.F.E.G. en los nimeros de pdgina detallados.

SECCION A — CONDICIONES de la COMPETICION

Las siguientes condiciones seran aplicadas bajo la Regla 33-1 y hasta nueva orden, en todas las competicio-
nes organizadas bajo los auspicios de la Real Federacion Espaiola de Golf.

1. ESPECIFICACION DE PALOS Y BOLA
a. Lista de Cabezas de Driver Conformes (Regla 4-1 Nota)
(Apéndice | — Parte C) Pagina 145-146

b. Especificacion de la Bola. (Regla 5-1, Nota)
Lista de bolas homologadas — Pagina 146

2. HORARIO de SALIDA (Regla 6-3a Nota) Pagina 148.

3. RITMO de JUEGO (Regla 6-7 Nota 2) — Pagina 149.

En ausencia de circunstancias atenuantes, un grupo podra ser cronometrado si se excede del tiempo permiti-
do y en el caso de ser el segundo grupo o grupo posterior, si se encuentra fuera de posicion.

El tiempo permitido sera determinado por el DIRECTOR del TORNEO o por el JUEZ ARBITRO PRINCI-
PAL y sera publicado en el tablon oficial de anuncios. Fuera de posicion significa estar retrasado, en relacion
con intervalo de salida, con el grupo que le precede.

Si desde que se comienza a cronometrar, algiin jugador excede de 50 segundos cuando es el primero en jugar
un golpe de approach (incluido el golpe de salida en un par-3), chip o putt, o 40 segundos si es un golpe de
salida o si es el segundo o tercer jugador en jugar un golpe, se considerara que ha tenido un mal tiempo.

Penalidad por infraccion de esta condicion:

Un mal tiempo: advertencia verbal del arbitro
Dos malos tiempos: 1 golpe de penalidad
Tres malos tiempos: 2 golpes de penalidad
Cuatro malos tiempos: descalificacion

Nota:

1.- No se avisara a los jugadores de que se les estan tomando tiempos.

2.- Los tiempos se tomaran desde el momento en que el Arbitro considere que es el turno de juego del juga-
dor.

4. SUSPENSION del JUEGO por SITUACION de PELIGRO (Regla 6-8b Nota) — Paginas 149-150

5. TRANSPORTE - Pagina 151
(Excepcion; cuando esté permitido por el Comité de la Prueba)



6. RESULTADOS DE LA COMPETICION - COMPETICION CERRADA
Cuando la hoja de resultados finales sea colocada en el tablon oficial de anuncios, el resultado de la competi-
cion sera considerado oficialmente anunciado y la competicion cerrada.

SECCION B — REGLAS LOCALES

Las siguientes Reglas Locales Permanentes, conjuntamente con cualquier otro afiadido o correccion, que en
cada campo publique el Comité de la Prueba se aplicaran hasta nuevo aviso en todos los torneos que se cele-
bren bajo los auspicios de la R.F.E.G.

1. FUERA de LIMITES (Regla 27)
Mas alla de cualquier muro, cerca, valla o estacas blancas que definan el limite del campo.

Nota: a) Cuando el fuera de limites estd definido por estacas blancas o postes de vallas (excluyendo los so-
portes en angulo), la linea de fuera de limites esta determinada por los puntos mas cercanos al campo
de dichas estacas, postes, vallas, etc., medidos a nivel de suelo. Una bola esta fuera de limites cuando
toda ella reposa sobre dicha linea o més alla de la linea.

b) Cuando los limites estén definidos por una linea blanca continua o colindante, esta linea define los
limites. Una bola esta fuera de limites cuando toda ella reposa sobre o mas alla de dicha linea.

2. OBSTACULOS de AGUA (Incluidos los Obsticulos de Agua Lateral) (regla 26)
Obstaculos de agua son todas las areas definidas por marcas amarillas. Cuando existan lineas amarillas, éstas
definen el margen.

Obstaculos de agua lateral son todas las areas definidas por marcas rojas. Cuando existan lineas rojas, éstas
definen el margen.

Nota: Zonas de dropaje para Obstdaculos de Agua

Cuando existan zonas de dropaje para Obstaculos de Agua, la bola puede ser jugada bajo la regla 26, o puede
ser dropada en la zona de dropaje mas préxima del punto por donde la bola cruzé el margen del obstaculo
por ultima vez con la penalidad de un golpe. Una bola dropada en la zona de dropaje no debe ser vuelta a
dropar si viene a reposar dentro de la distancia de dos palos desde donde toco el suelo por primera vez, aun-
que salga fuera de la zona de dropaje o vaya a reposar mas cerca del agujero.

3. TERRENO en REPARACION (Regla 25)

(a) Todas las areas cerradas conteniendo la indicacion TR.

(b) Todas las areas cerradas por lineas blancas, incluyendo las de los puntos de cruce para el publico que
estén sefializadas por lineas blancas.

(c)  Zanjas de conduccion de cables con cobertura de hierba.

(d)  Zanjas de drenaje cubiertas con grava

(e)  Cualquier junta de tepes en el recorrido que interfiera con la colocacion de la bola o el area del swing
pretendido. Todas las juntas que forman parte de la condicion deberan ser tratadas como la misma jun-
ta a efectos de aplicacion de la Regla 20-2c¢ (volver a dropar)

4. CONDICIONES ANORMALES DEL TERRENO - Regla 25-1 Nota.
Para todas aquellas condiciones anormales del terreno que no sean terreno en reparacion y agua accidental
solo existe alivio por el lie de la bola y area de swing, pero no por la colocacién.

5. BOLA EMPOTRADA - Se extiende el alivio al “Recorrido” — Pagina 134

6. OBSTRUCCIONES MOVIBLES.
Las piedras en los bunkers son obstrucciones movibles — Paginas 137.

7. OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES (Regla 24-2)
Las zonas de lineas blancas que estén junto a las areas definidas como Obstrucciones Inamovibles, se consi-
deraran parte de la Obstruccion y no como Terreno en Reparacion.



8. CABLES ELEVADOS PERMANENTES

Si una bola golpea lineas eléctricas o cables elevados permanentes, el golpe debera ser repetido inmediata-
mente, sin penalidad (ver Regla 20-5).

Si la bola no puede recuperarse inmediatamente, puede sustituirse por otra bola.

Excepcion: Una bola que golpee cualquier union elevada de un cable que sale del suelo, no debera ser juga-
da de nuevo.

PENALIDAD POR INFRACCION DE LAS REGLAS LOCALES:
Match Play; Pérdida del hoyo
Stroke Play; Dos golpes



