
 

ARTÍCULO 3 – PROGRAMA DATAGOLF 

LIMITACIONES DE HÁNDICAP 
 
 
 

Existen competiciones en las que los Comités de Competición limitan el hándicap (exacto o de juego) para restringir 
las inscripciones. El propio Sistema de Hándicaps EGA en vigor en la RFEG, dice que si no hay una categoría 
específica para los hándicaps por encima de 26,4 en caballeros, estos jugadores deberán jugar con hándicap de 
juego limitado al hándicap de juego de un 26,4. Vamos a ver las distintas opciones que nos da el programa. 

 

CRITERIOS DE ADMISIÓN 

Las limitaciones de hándicap se gestionan en la ventana de definición de la prueba, botón ‘Modificar Criterios de 
Inscripción’ (ver globo rojo en Imagen 1): 

 

 
Imagen 1 Botón 'Modificar Criterios de Inscripción'. 

 

Una vez pinchado ese botón en la parte de debajo de la nueva ventana están los controles para la limitación del 
hándicap de una prueba (ver globo rojo en Imagen 2): 



 

 
Imagen 2 Opciones para configurar las limitaciones de hándicap. 

 

El hándicap se puede ajustar con un mínimo y con un máximo y éste puede ser distinto para hombres y mujeres. Las 
posibilidades de inscripción que da el programa son: 

 No Validado: Requisito no necesario, inscribirá cualquier jugador independientemente de su hándicap 
exacto EGA. 

 A Confirmar: Si se inscribe un jugador con un hándicap que no cumple el requisito (por exceso o por 
defecto), el programa preguntará si desea inscribirlo. 

 Obligatorio: El programa no dejará inscribir a un jugador que no cumpla los requisitos de limitación de 
hándicap. 

 Ajuste EGA sin confirmar: Deja inscribir a cualquier jugador pero limita el Hándicap de Juego al máximo 
correspondiente a ese hándicap exacto. 

 Ajuste EGA con confirmar: El programa pregunta si desea inscribir a un jugador fuera de los límites de 
hándicap exacto y limitando su hándicap. 

 Ajusta HCP Juego sin confirmar: Deja inscribir a cualquier jugador pero limita el Hándicap de Juego al 
máximo puesto por el usuario. 

 Ajusta HCP Juego con confirmar: Dela inscribir a cualquier jugador y el programa pregunta si se quiere  
limitar el Hándicap de Juego al máximo puesto por el usuario. 

  



 

EJEMPLOS 

 

PRUEBA RESTRINGIDA A JUGADORES DE 5ª CATEGORÍA 

 

 

Seleccionando los límites de hándicap de la 5ª categoría y seleccionando ‘Obligatorio’ en el menú desplegable, el 
programa no permitirá inscribir ningún jugador que no tenga hándicap entre 26,5 y 36,0. 

 

PRUEBA HÁNDICAP JUEGO LIMITADO EN CABALLEROS AL HÁNDICAP DE JUEGO DE UN 26,4 

 

 

Esta es la opción por defecto del programa siguiendo lo estipulado en el Sistema de Hándicaps EGA en vigor en la 
RFEG. En este caso se inscribirá cualquier jugador masculino pero limitará el hándicap de juego al hándicap de juego 
de un 26,4. Es decir todos los jugadores por encima de hándicap 26,4 jugarán con el mismo hándicap de juego. No 
limitará el hándicap de juego a las mujeres. 

 

PRUEBA CON HÁNDICAP DE JUEGO LIMITADO A 18 EN HOMBRES Y 24 EN MUJERES 

 

 

En este caso se inscribirá cualquier jugador pero se limitará el hándicap de juego a 18 en hombres y a 24 en 
mujeres. 

  



 

PRUEBAS SIN LIMITACIÓN DE HÁNDICAP PARA BENJAMINES, ALEVINES E INFANTILES 

 

 

En pruebas exclusivas de infantiles, alevines y benjamines, el Comité de Competición decide que cada jugador 
juegue con su hándicap de juego completo. Con las opciones de la imagen, se inscribirían los jugadores y jugarían 
con su hándicap de juego completo. 

 

PRUEBA CON LIMITACIÓN DE HÁNDICAP PERO CON INVITADOS DEL SPONSOR 

 

 

Con esta configuración si un jugador con hándicap exacto superior a 18 se inscribe, el programa avisa que supera el 
límite pero pregunta si desea inscribirlo. Esta opción es útil en el caso de tener una prueba con limitación de 
hándicap en el que el patrocinador quiere invitar a unos jugadores que superan dicho límite. 


